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National 

- 技術で ひら <  世界の 繁栄- 


いま、 人々 が 注目して いる 凄い ヤツ。 
出た、 これが 第 2 の キングコング だ。 


で 故 新し t キングコングの 
性能に ついて 詳細に 報告 
します ①キ ~ ^ ~ ドと 本体 
を 分離した セ^ レー ⑼ プ 
です。 ひざの 上に 抱いたり 
身体の 向きに 合わせたり、 
セ、 ガ イング 自由自在 〇② 16 
色 マルチ RGB 対応です > 
21 ピン 端子 付の テレビに 
接続 すれば グラフ^ックス 
も 文字 も くっきり 鮮明 幽像 
で 楽しめます。 ③ RF •ビデオ 


出力 も 内蔵、 テレビを 選びません 〇④大 容量 RAM64KB 搭載。 拡張 RAM なしで 
市販の MSX ソフトの すべてが 使え ま す>  ⑤ 数字の 人力が 素早くで きる 独立 10 キー。 


⑥ スロット 部には、 操作が 簡単な 新開 発の ソフト インサート コネクタを 採用。 ⑦ プリ 
ン タイン ターフェ イス 内蔵。 ⑧ 外部 電源 コンセント 付で 機器 拡張に 便利。 ⑨ スー 
パー イン ポーズ 端子 付。 〔専用 ユニット ( 発必 r- 定 品 接続 用〕 ⑩ これで この 価格。 


CF-3000  1179,800円 (I! 為 HTH14  _ 


# 炎#/ 屢 CS3 パ ■ソ請 Xlii ■夕 


►寸法 <« さ X 幅 X 奥行 >  =( キー ポー ド 部) 40  x  426x159"*"、 （本体 部) 96  x428x285*™" ►重 置 = (+— 

ボード 部） 1.9 吋、 （本体 部) 4. 9咍 ►付属品 = 音声 ケーブル、 映像 ケーブル、 RF ケーブル 、取扱説明書、 | 〆 'iUL'-''1 
日 ASIC 説明書、 グラフィック 紀号 シール ►  RGB 機能を 楽しむ ために RQB21 の テレビの 場合は RGB  f  Jf /)  § 
マルチ ケーブル (別 光 cf-2507 標準価格 6.000 円） が必饕 で T。 •ナ シヨ ナノけ レジ ットも ご 利用く ださい。 wgmmm 
•お問い合わせ、 カタログの ご 希 a の 方 A 住所. 氏名 •年齡 .皸臬 をお窨 きの 上、〒 571 大阪府 H 真 市 mal 
大字 鬥真 1006 番地 松下電器 産業㈱ 情報機器 部 MX 係まで,, 豪 MSX マークのは いつた ものは 互換性が 
あります。 ソフトウェア も ハードウェア も 自由に 使う ことができます。 C3 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 — ■墜 

■  RAM  16KB の 入鬥機 CF-2000 樣準 価格 54.800円 txt ろ U/ 


〇  1983  Universe  City  Studios.  Inc  A 腸  Rights  Reserved.  *  A  i^ademark  of  and  licensed  by  Uotversal  City  Studios,  Inc  Japan  Agent -Sti(  IntemitioiaJ  Inc. 


夜空に 輝く 宇宙船、 ナスカの 地上 絵、 ソロモンの 秘宝 〇 

I 、くつに なっても、 どんな 時で も 興奮 させて くれる モノなら 大歓迎 Q 
そんな 敏感な ココ a が FM スピリッツ。 


友 だち づき あ t 、できる パソコン 


今、 話題の MSX 規格に 対応。 操作は カン 
タン、 ROM カートリッジを スロットへ 入れる だ 
け 0 手に した その 日から ゲームを はじめ、 学 
習、 家事に と 幅広 〈友 だち づき あいので きる 
パソコンです。 

癱 RF コンバータを 内蔵、 家庭 用 テレビの 
画面が そのまま デ： f ス プレイ に 早が わり。 


♦多彩な 16 色の カラー グラフィック 表示。 
•8 オクターブ 3 重 和 皆の サウンド 機能。 

•  FM - 77、 FM-NEW7、 FM-7 と 接続す る 
ことにより、 M  S  X だけでは 味わえない スピード 
感 あふれる グラフィック、 そして ダブル PSG に 
よる マルチ サウンドが 実現。 

MSX マークは マイク □ソフトの 商標です。 


F： 

M 

■ 

X 

¥49f800  (本体 麵） 

エツ クス 


マイコン スカイラブ: ヂ で-ズ のの ハ-ドから ソフトまで 一挙に 展示 実演。 あな プ この パソコンの コ 冰 レ タントと して ご 活用く ださい。 •東京. 虎ノ門 (03)591-1091  591-2561 •東京. 秋 葉 原 (03)251-1448  •礼 候 〈時計台 ビル〉 
(0U )222-5476  く 丸 并今并 >(0 川 241 -41 85  ♦仙 台 (0222) 66-8711 修 名古屋 (052)22〗 -6016  ♦大阪 (06 )344-7628  341-0486 鲁広島 (082) 247-3949  籲福 岡く 開設 準備室 >  (092)471-7203 

富士通 株式会社 參バソ コン 販売 推進 部 (03)502-0161 參礼視 営業所 (01 1)27 卜 4311 癱 東北 営業所 (0222 )64-2131 •金 沢 営業所 (0762)63-7621 籲長野 営業所 (0262)26-8222 參静岡 営業所 (0542)54-9131 
參 名古屋 営業所 (052)  201-8611 ♦大阪 営業所 (06)344-1101 ♦広 島 営業所 (082)221-2288 參 九州 営業所 (092)41 卜6311 
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■腿 


參表 $ 氏の ことば 
カタログを 集めたり 「なる 
ほど」 とか 言って いる ヤツ 
よりも、 みんなを％ 動 させ 
ようと 思って 大ヶガ をした 
リ 笑われたり している 人の 
方が、 僕には 100 倍 素敵に 
見える。  一興 

表紙 デザイン 藤 瀬 典 夫 
イラスト 大野 一興 


冷 

關 エン サイ 
クロべ テイ ア 


MSX  PARTn 

•アミューズメント ワールド 


•ビジュアル ワールド 
•サウンド ワールド 


■発行 •編集 人 
塚本慶 一郎 
■編集長 
田 口 旬一 
■編集 
高 橋 純 子 
中島 新 吾 
中 本 健 作 
宮川陸 
広 瀨桂子 
■編集 協力 
橘 川 幸 夫 事務所 
シド •ファイナル •アーツ 

MAG 

スタジオ •ハー ド 
島 田 昇 
芳賀惠 子 
野 村圭子 
■AD 
藤 瀬 典 夫 
■デザイン 
スタジオ •ビ ー • フォー 
シド* ファイナル •アーツ 
惣賀淳 子 
■Photography 
石 并宏明 
内藤哲 
森 山 成 雄 
■イラスト 
楢田真 由 美 
佐 藤豊彦 
明日 敏子 
鈴 木 知 子 
■広告 
佐 藤敏明 
竹 村 仁 志 
■営業 
浜 田義史 
堀 并敏行 
■業務 
質 川裕子 
鈴 木 三惠子 
■印刷 

大日 本 印刷㈱ 


が 

ソフト インフォメーション 

•ピット •フォール _ 続 •黄金の 墓 •サ 
ー カス •チャーリー 籲 ぼん ぽこ ほか 

//3 

BASIC 入門 講座 

•デー タ 処理 自由自在 一- 配列 やなら 
ベ かえの プ □グラムの 仕方を 紹介 

//7 

君ち イ フス ト レーター 

•  IKK0 の お 絵描き 教室 —— これこれ 
右脳 起きなさい 

/2/ 

ソフト レビ ユー 

•ソフト •トップ 10  •ハイパー スポーツ 
•ムーン パ ト □— ル •BASIC^r-A* 
2  •ミステリー ハウス •爆 走 スタン ト 
レー シング •クローズアップ' ~ "ライ 
ズ アウ ト (五代 響） 


/3^> 


MSX ミュージック • 
レッスン 

•レベッカ つて ゴキ ゲンの ダンス パン 
ド .NOKKO も MSX に ト ライ #FM 
サウンド シンセサイザ ユニットを 使い 
こなす 

/442 

メディア レビュー 


.デイ スクレ ビュ- 


ー  ミュージック 


ジャングル 籲 シネマ レビ ユー^ 一" ^ ラ 
イト スタッフ」 「□マン シング ストー 
ン」  •ブック レビ ユ MSX 関係 


/が 


八 ー ドニュ _ス& レビ ュ_ 

籲 サン ヨー MPOX  •キヤノン V-22^ 
•東芝  HX-I0DPN 
•ソニー  HBD-50 


/ ら〇 


パワーアップ •マシン 
語 入門 

•マシン 語を 始めよう •コンピュータ 
のしく み #BASIC と 比較す る 


マイコン タウン 


•玩具 □ボット 

I パソコンに つなげる ミニ •テレビ局 


/な 


パソコンに ついての 
見栄 知的 コードブック 

•シティ •ボーイの パソコン TP0 


MSX  ROOM 

•おた よ リコーナ ー 馨メ ツセ 
ージ ボード •よい 子の マン ガ 


未来 商 口口 研究室 

•衣服の 素材 -未 
来の 服は どうなる？ 


MSX コモンセンス 

•マニュアルを 生かす も 殺す も アナ タ 
しだい 


/ 从 


Disk なんでも 講座 

•  DOS イン ト □ダ クシ ヨン 


用語を 知れば 恐くない 

❿ ソフトウェア 関連 用語集 


デジタル クラ フト 

•テレビ -MSX 切替 器の 製作 •セーブし 
ながら テレビが 見れ る 籲 工具を そろえよう 


/8フ 


MSX テクニカル ノート 

參 コンピュータの しくみ 0MSX の 構成 
•スロット つて 何？ 


/?? 


今月の プログラム 

•  QUICKIE  #M0N  •ジン ラミー 


タイフ ライターみ たいに 手紙 も 書ける。  ■好きに 打って、 好きに プリン ド C きる c 


角 面を 兑な がら、 紙の 大きさ や 
文字の サイズ、 レイアウト などを 
セット。 パソコンを タイプライター 
mmm  がわり に 使え ま す 手紙 や レポ ー 
卜 などに どんどん 活用し ましよう。 


/ ぐ ノ コンタ イプ ラィター 


(HBS-H003C)- 


¥6,800 


大好きな 絵 や 文字を、 すぐ プリン 
卜 できる プロ ツ太 。プリントしたい 
大きさ、 位厲 、色を 決めたら メッ 
セージを 打ち こむ だけ。 いろい 
ろな カードを つくる とき 便利です ( 


■デザインなら、 これに まかせ ちゃおう 


〇 

スポーツ 少年 フレッド 君が、 キミ 
の デザイン 作りを お手伝い。 い 
ろい ろな カードを つくる とき デ ザ 
インに も 凝って みよう。 「プロ ッ 太」 
(別売） と 組合せて 使用し ます。 

田 代 邦彥の 世界 (1) 

(HBS  H002T) . ¥2,000 


■管理 •計算、 難しい こと 簡単に 楽しむ。 


9 月 21 日 発売 予定 


誰でも 簡 革に 使える データ 管理 プ 
ログ ラム。 キミの 住所録 や 野球の 
打率 計算、 每 日の 食事の カロリー 
計算、 家の 貯蓄 計算な ど 使い方 
ひとつで、 いろいろ 利用で きます。 


パ ボ ：:刮 I)  HIT3IT 


籲 カタログ 送呈 = 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 機種 名を 明記の 上、〒 1〇8 東京都 高 輪 局 区内 ソニ ー㈱ カタログ rMj 係へ ハガ キでぉ 申し込みく ださい。 
C53 は、 マイクロ ソフト 社の 商標で す。 


® 子の 


I パソコン •ブック 
! 好評 発売中^ 


聖 子の MSX 入門 編 


聖 子の パソコン 教室 _ 

•阿部 摂 子: 著 •定価 1 ,400 円 書® 部康夫 •石 崎翯 子: 著書 定価 U00 円 
人気 歌手 松田聖 子を キャラクター 統一 規格で つくられた 「MSX」 マ 
に 使った 楽 U  v ぐノ IT ノ 入門窨 。初 シーンの 入門 書。 楽しく、 実用的 
心 者 向けの うれしい イラスト 解説。 に MSX が 身に つき、 自由自在に。 
(CBS •ソニー 出版）  （CBS •ソ ニ ー 出版） 


聖 子の MSX 応用 編 

春 服 部康夫 •石 崎陽 子: 著籲 定価 1,300円 
ちょっぴり 本格的な ノ ぐ ノ コン 操作 
を 楽しみた ^ 、人たち 向けの 解説 害。 
いろんな 楽しみ 方が ぎっしりです。 
(CBS •ソニー 出版） 


SONY 

咖 の、 聖 子の ソフトウェア 0 


SONY 


SONY 


幽 面に 出て 、る 鉛〒 や 消し ゴ k 絵 具な 
どの 表示を グラフ^ クボー ルで 自由に# 力 
かす だけで、 思い どうりに 絵が 描ける。 た 
とえば、 色を つけたい ときは 絵 H を、 消し 
たいとき は 消し ゴ ^ を勋 かせば 0K。 阐面 
を カン ハ* ス にじ C、 いろいろな I 会を 描こう。 


MSX で、 

512X204 ドット 

しかも、 512 色 


GRAPHIC  EXRANDER  UNIT 

■グラフ ィッ ク 拡張 ユニット MPC-X 標準価格 89,800円 _MPC-X オプション セット KA-MPC-X 〔拡張 I/O ホン クス. RGB マルチ ケーブル •ラィト ヘンク ラフィン クス (ソフト rom)3 点1 組〕 標準価格 27.600円 

ニュー メデ (ア 解像度へ グラフィック 拡張する、 エキス ノ 、ツ ダニ ユニット、 新登場! 


►  512X204 ドット。 ニューメディア 対応の 高 解 像: 
MPC-X は、 256x192 ドットの MSX の 解像度を、 
一挙に 512x204 ドットへ 高 解 像 化する グラ ：7 ィッ 
ク拡張 ュニッ トです 0 身近な 存在の MSX パソコ 
ンを 使って、 精緻な グラフィックスが 楽しめる よ 
うに なった ことを 始めと して、 ニュー メ デ: f アの本 
命と 霄 われる キャプテンシステム 対応の 解像度 
にした ことで: 近い将来に、 ニュー メデ V ア分野 
で' の 利用 も 期待で きる 他、 より 高 解像力 遛 まれる、 
実用 レベルでの ビジ ネ xfij 用に も 大きな 可能性を 
広げる、 まったく 新しい 機能を 備えた 新製品です。 
►512 色の 中から 16 色を 使用で きます : MPC-X 
では、 R  (赤) (緑) 七 (青) の 3 色の それぞれで: 


8 段階の 濃淡を 出せる ため、 3 色の かけ 合わせで、 
8x8x8=512 色を 表現す る ことができ、 そのうち 
16 色を 選んで 使用す る ことができます。 普及 クラ 
スの 640x200 ドットの 解像度を 持つ パソコンの 殆 
どが、 4 色ない し 8 色し か 使えない のに 対し、 ほぼ 
同程度の 512x204 ドットの 解像度で 16 色 力す 使え 
る MPC-X を 使えば、 MSX で: 実に アーティ ス 
ティ ックな CG の 世界を 創り だす ことができます。 
►ライト ベン グラ^ 7 ィツ クス： MPC-X オフ。 シヨ 
ン セットに 含まれる ライトペン グラフィックス （ソ 
フ ト ROM) を 使えば、 ライ ト ペンタッチ だけで 簡 
単に CG が 描けます。 もちろん、 512x204 ドットの 
高 解 像、 512 色の 中から 16 色を 選んで 使えます > 


►スーパーインポーズ &膽 調ス チル: さらに、 テ 
レビ • ビデオ 画像と MPC-X の 高 解 像 CG をドッ 
キングで きる スーパー イン ポーズ 機能と、 テレビ. 
ビデオ 画像を 8 階 調の ノ ヽ 。ソ コン 画像 ( こ デジタル 変 
換 できる ス チル 機能 も 搭載 0CG は、 ライトペンを 
使って、 初めての 人で も ノンプロ グラムで 簡単に 
描ける うえ、 8 階調ス チル 画像 もラ仆 ペンで 修 
正 •着色で きる ため、 オリジナル ビデオの タイ 
トル 画 創り などに も、 まさに ぴったりと 言えます 0 
►拡張 BASIC:512x204 ドットの 高 解 像、 512 
色 中から 16 色の カラー 表示、 ラ仆 ペン •スーパー 
イン ポーズ • ス チル 機能な ど、 MPC-X の 強力な 
機能を サボー トする 拡張 BASIC も 備えて t 、ます。 


•グラフ ィンク 拡張 ユニット MPC-X を. MPC-X オプション セット 紐って 接较 する 場合， 拡張 パス 端子 (50P1N) と ビデオ 纗子紐 用す るた め、 接 技で# る 脱 パソコンは MPC-10MM1 及び MPCH0 に 限られ ま t；MPC-11 の塌合 ば さらに 鋒酾ユ ニット (MSKI1) が 必要になります. また、 よ*; 多くの MSX パソ 
コンと 推 校で きる ROM 力ートリ ッジ 叩ッ ト 用の アダプターも 計 S 中で す ビン 出力です ■ご 使用 I， してば RGK1 ピン 対応 テレビが 必要です パ: K^C-XS び MPC-11 で 描いた CG や スーパ インポー ズ面 偉, ス チル 面 像な どを ビデオに 鋒 面する 際 ば ユニット (MSK11) が 必鬌で す 


® SANYO 


ラ仆 ペン ソフト ROM 内蔵。 

ソフトの 内容 も、 より 強力に なりました。 


ラ仆 ペン グラフィックスに、 
スーパーインポーズ &ス チル 機能を プラス 


ライ ト ペン ソフト ROM の 内蔵で、 ワンタッチで ライ ト ペン グラフ イッ クス カ ？ 
楽しめます ライン •サークル. ボックス •ペイントな どの グラフ ィッ クス 命令 
の 他、 横 スクロール や、 描いた 絵を BASIC プログラムに 変換で きるな ど、 多 
彩な 機能を 搭載 カセット I/F •ブリン タ I/F 内蔵 家庭 用 テレビで も 使える 
RF •ビデ、 ォの 2 信号 出力 MPC-X が 接続で きる 拡張 ノ ぐ 端子 (50PIN) 搭載 0 


MPC-10mkD 標準価格 75,800円 （ライトべ 寸風 、ライトペン ソフト 内蔵) 


テレビ •ビデオ 両像と コンピュータ 画像を ドッキング できる スーパー インポ ー 
ズ 機能 彔 テレビ •ビデオ _ 像を 2 階 調の コンビ ^ ータ 両像に デジタル 変換で き 
るス チル 機能 •スーパーインポーズ する CG は、 ライトペンを 使って 手 経に 描 
ける うえ、 スチル 画像の 修正 や 着色 もラ仆 ペンで OK 鮮明な _ 像が 楽しめ 
る RGB21 ピン 出カ カセット I/F •プリンタ I/F 内蔵 拉張 バス 端子 (50PIN) 


(注） WAVY1 1 の 檐婕を 楽しむ ために (夂 RGB21 ピン 対応 テレビが 必* です。 

•別充 RGB マルチ ケーブル: MRQ-01 •.•標準® 格 6.000円 


麄 r^i マークは マイクロ ソフト 社の g 録商檷 です ■參 詳しい 資料の ご 嫌 求 ば はがきに 資料 a 求 券を 貼って、 三洋 貢 機 株式会社 営業 本部 pa 企画 部 〒57〇 大阪府 守 口 市 大日 東 町 1〇 〇番 地 TEL06(9tmnm 代) まで どうも 


資料!* 求 券 
MSX マガ ジニ 
10 月 号 


A 


未来を 開発す る 

三菱 電椹 


春は レタス。 

たちの  Let  us/|«tufo 


青春は 汗と 涙と 体力 だけ じ や、 もったいない。 首から うえ も、 うんと 遊ばせて 、し 、つも 新鮮な のがい し 、みたい。 16KB の 
簡易 言語 (C-BOL) を 内蔵した Letus だ 〇 たら、 誰に でもす ぐ やさしい。 いろし 、ろ フク ザツな 青春を こんな 気さくな 


機能で 応援して くれる 0 さあは じめ よう。 Let  us/  IgtWSo 

すぐ 使えて 役に立つ 16KB の 簡易 言語 (C-BOL) 


7 つの パッケージ •プログラムを 持つ 16KB の 簡易 
g 語 (C-BOU を 内蔵し ました。® 源を 入れれば、 

① 家計 薄、 ② 住所録、 ③フ ァイ ル 管理、 ④ 成績 
管理、 ⑤ メモ 帳、 ⑥ 健康管理、 ⑦ ロボット 操作 

の 7 プログラム カ ? すぐ 使え ま 1； バラ エテ^ 二 あふれ、 
お父さん にも お母さん にも、 とても やさしく 役に立つ。 
余裕の 16KB なので ファミリーで どんどん つきあえ 
ます。 （ML-F120、ML-F120D) 

ほかに もこん なに 0 気さくな 機能 もりだくさん 0 
•どんな TV も即、 接続。 RF モジ: l レー タ 内蔵 0 

RF 出力 内蔵で: お 手持ちの テレビに 即 、接続 0 
買った その 日から 楽しめる、 という わけで 1；# 鮮明 


画像で 楽しもう。 RGB 出力を 内蔵。 (ML- F120D) 

RGB 対応 テレビに ダ f レクト 接続 すれば、 驚く ほ 
どの 鮮明 画像。 OG(a 浩ブ) も ゲーム も、 鮮やかに。 
•RAM.ROM32KBX-BOL16KB  を 標準 実 
装。 （ML-110 は  RAM16、ROM32KB) •使い 
方 ひろがり ま 1； ダブ >レ スロット 設計 ^籲 システム アッ 
プも 自在。 各種 インター フェース 内蔵。 籲色 鮮やか 
に 16 色。 カラー グラス f ック 機能。 籲8 オクターブ: 
3 重 和音の コンピュータ サウンド i •ジョイス テ f ツク 
2 個、 マシン 語 内蔵の HEX キー 接続 nj •能。 （い 
ずれ も 別売） 

# C  BOL とは •签 独 fl の MSX ffim •  i よ。 MSX  BASIC,. A を 作 衣し や 
すく 使いやすく 平-純化した、 だ才 I にで も 'こなせる フロ グラムで 太 


手 経に 楽しめる 入門 用 コンピュータ。 


ML-F110 形 標準価格 54,800円 (本体 価格) 

RGB 対応、 機能 フル 装備の ハイクラス 機。 


ML-F120D 形 標準価格 74,800円 (本体 価格) 


三 機種 デビュー、 三菱から。 


豪 方 ページの 写 輿 ば 本体 (ML-FI20)M,_ 円と 家庭 用 TV(I4C-330)M,800 円の 姐钟 例です 1§ 討镙準 価格 129,_ 円* 写真の 函 像は fflft 言 路メこ ュ-を 表示す る 刪 画面です 屬㈣:阳 する.^^^^^ 

ご 希 M のん はノ 、ガキ に カタログ ホ 存を贴 り.〒 370  $屯»« 馬* m 所 ML  F120 係へ, _ML  F120D.1 20.110 形には 保 j£,»r がつ いています •ご 明 人の 松は 必ず 圮 入 啪 項を 確 のうえ. お 爻 取りに ^ 

4-0. 人 切に 保存して ド さ' "V 卜 CS3 マ-クは. マイク 〇 ソフト 社の 麟です • 


「音楽」 と 「漢字 J で 断然 差が つく、 

MSX が ケー 厶 だけて、 はもった いない。 ヤマハなら 「拡張 ユニット」 を 装着す る だけで 「音楽」 や 


SFG-01 を BASIC で コン 


目で 見ながら 自由に 音 創 


本格的な 音楽 マシンへ 
の 立 役者は これ。 SFG-01 

リアルな 「FM 音源」 で 48 種の 音色 デ ー 
夕を 内蔵 最大 8 音の 同時 発音 可能で、 
しかも 各 音 個別の 音色 設定 可能 ，豊富 
な ソフト や 周辺機器との 組合せで、 自 
動 演奏は もちろん、 新しい 音 創り •曲 創 
リや 音声 合成まで 自在に 楽しめます 

FM サゥン ド 

■ シンセサィザ ュ ニット 

I  SFG-01  VI  9.800 
■  (YIS503  303 は 直接、 各社 
_ 製品には UCN-0I を 介 じ C、 
接続す る ことができます） 


S ユージ ック キーボード 

FM サウンド シンセサイザ ユニットに 接 
続して'  MSX マシンを ミュージック シン 
セ サイ ザと じ T 活用で きます 


ミュージック キー ポー ド 
YK-I0  ¥29,800  (49 鍵） 


ミュ ■— ジック キーボード 
YK-0I  ¥17.800  (44 鍵） 


I  1 m  _ 

MSX マシンを 自動 演奏 さ 


ブレイ カードで MSX が鮮 


ト ロールす る 0  YRM-11 


りを 楽しめる。 YRM-12  せる のは これ。 YRM-15 


やかに 自動 演奏。 ZPA-01 


FM 音源に よる 演奏を しながら グラフ ィ 
ック 画面を 楽しんだり、 効果音を 創った 
りする ことが BASIC プロ グラム で 可能 
音声 合成 機能に より、 MSX にしゃ ベら 
せたり 歌わせた りする こと もで きます 


SFG-01 を コン ト ロールして、 画面を 見な 
がら データを 入れて 自分 だけの オリ ジ 
ナルな 音色を 創り あげる ことができ ま 
す 作成した データは カセットに 保存で 
き、 YRM-I I などで 利用で きます 


画面 上で 音符な どを 入力す ると 自動的 
に 譜面 化され、 その 曲を 自動 演奏 させ 
て 楽しめる 他、 楽譜を プリントアウトす 
る こと も 可能。 入れた データの 訂正. 削 
除 も 簡単で、 カセットに 保存 もで きます: 


I  —  I  FM ミュージック マ クロ 

I*  •  YRM-II  ¥7.800 

(RAM 容量は 32KB 以上 必要） 


FM 音色 プログラム 
YRM-I2  ¥7.800 


FM ミュージック コン ホー ザ 
YRM-I5  ¥7.800 


ポータ サウンドで おなじみの プレイ カー 
ドを カー ドリー ダーに 通す だけで コンビ 
ュ ータが 自動 演奏 音量 や テンポ、 調 も 
自由に 変えられ、 画面には 演奏 内容を 


表示 SQG-0I と 併用 すれば FM 音源に- 


フ レイ カード セット 
：PA-0l  ¥12,800 
イカ ー ドは 別売） 


拡張 性に 差を つける 「サイド スロットと リアス ロット。 そして、 RAM64K 拡張 も OK。 


本体 右上の 「ROM カー ト リッジ スロット」 
は MSX マシンに 標準の スロット。 だから 
ゲームは もちろん 、「ミュージック」 や 「グ 
ラフィック」 など、 市販の MSX 用 カー ト 
リッジ ソフトを すべて 楽しめます。 


「ここが 違う」 の 決定 打は この 「サイ ドス 
ロット 上 ヤマハ 独自の 「拡張 ユニット」 を 
直接 装着 じ C 本体 内に 格納で き、 マシ 
ンを 本格的な 「ミュージック コン ビュー タ] 
や 「ワープロ システム 」 に 変身させます。 


そして さらには 「リアス ロット Y!S 
503 だけの スロットで、 シングル カー ト 
リッジ アダプタ を 介 じ T 各種 カー トリッ 
ジを 接続 使用で きる ため、 コンピュータ 
活用 機能の 質と 置が 大幅に 広がりぎ 


64K  DOS 対応 


拡張 RAM  RGB ユニット 

今秋 発売 予定 現在 発売中の 全 

ての MSX 仕様 ソフトは RAM32K で 使え ま 
す フロ ッ ヒー テ V スク ドライブを 接続して 
も DISK-BASIC で 使う 場合は 32  K のま ま 
でよ ぐ 64K の 必要はありません。 DOS 
を 使う 場合に 64K 必要と なります _  SRM 
~01 を サイド スロットに 装着す る ことで、 
YIS-503 の RAM 容量は 64K に 拡張され、 


これに 対応で きます 
また、 鮮明 画像が 得 
られる 21 ビン RGB 出 
力 も 内蔵 じ C います： 

32K  RAM  RGB ユニット 
SRM-0I 今秋 発売 予定 


MSX マークは マイク ロ ソフト 社の 商 襟です 


®  YAMAHA 


ヤマハ MSX 

「ワープロ」 を 本格的に 楽しめます。 


「漢字 ワープロ ユニッ ト」 SKW-〇丨 は、 
JIS 第 I 水準を 含む 3564 文字 種 内蔵に 
加え、 特殊 文字 や 記号の 作成 •登録、 
熟語 や 短文の 登録 も 可能で、 これらは 


漢字 ワー フロ ユニット 

SKW-OI  Y  49,800 
(YIS503  303 は 直接、 各社 
製品には UCN-0I を 介して. 
接琥 する ことができます） 


電源 OFF でも 消えません テキス ト 表 
示と レイアウト 表示 を 切換え ながら、 
楽しく ス ヒー ディに 入力 編集が でき 
ます 作成 文書は、 カセット や データ 
メモリ カート リッジ （容量 4KB) で 記憶 • 
読出しが 可能 手軽で 本格的な ホー 
ム & パーソナル ワー フロの 誕生です 


データ メモリ カートリッジ 
UDC-0I  ¥9.800 


漢字 ワープロ ユニッ ト 
各種 用紙 対応で 静籣 美麗 


「熱 転写 プリンタ 」 PN-0I は 
極めて 便利な 各種 用紙 対応 
型で、 A4*B5 紙 や 連続 用紙 
はもち ろん、 ハ ガキや 名刺に 
も 直接 プリントで きます， 
高密度 丨6 ドット ヘッドに よ 
り I パス (行程) で 美しく、 静 
粛に 印字 可能。 MSX 準拠で 
ワープロ 用 だけで なぐ 通常 
の プリンタと しても 高性能。 


活かす のは、 
N-01 〇 


熱 転写 プリンタ PN-0I  ¥89,800 
フリン タケー ブル CB-01  Y  5.000 
サー マル リボン （黒） PN-0IRB  ¥3.900 
サ- マル リボン （カラー） PN-0IRC  ¥4.800 


漢字 住所録の 作成 や ラベル 
印刷を する には。 YRM-16 


SKW-0I と 併用して、 MSX を 漢字 住所 
録 とじ r 使うた めの 応用 ソフド c、 任意 


の 項目 での 並べ 替え や 検索 も スピーデ^ 
宛名 ラベル や/ ヽガキ などに 直接 宛名 印 
b ことができ、 実に 便利で す。 


刷す る ことが _ 


漢字 住所録 
YRM-I6  ¥7.800 


ヤマ 八の 拡張 ユニッ トを 
全 MSX ユーザーに 

ヤ マ/ 、の拡 張 ユニッ ト SFG-0 1 、 SKW 
-0 1 は、 ユニッ ト コネクタ UCN-0 丨 を 介 
して 各社 MSX コン ビュー タの ROM 
カートリッジ スロットに 接続で きます 

►注： 但し、 機種に より 機能を 十分 
に 発揮で きない 場合 もあります 

E« 

ユニット コネクタ 

UCN-0I  ¥7,800 


リアス □ット も 装 ■ した、 強力な MSX マシン  拡張 機能」 も 楽しめる フレンド リー パソコン 


^ ■•ム パーソナル コ ンビ ュータ 

msna 


¥64.800 


■MSX 仕様の ソフト や 周辺機器 すべてに 対応。 
►  I 通常の カー ト リッジ スロット、 2  3 虫自の サイド 
スロット、 3 リアス ロット、 と 3 種類の スロットを 
装備 じ t 拡張 性 断然 ►必要 十分の RAM32KB 
実装。 ►ブリン タ ポー ト も 装備： ►上位 バージ ョ 
ン VDP で色ズ レの ない 鮮明 高 画質 画面,， ►使い 
易し 、キー 配置の ステ ッブ スカルプチャー キ ー ボ ー ド 


ホーム パーソナルコンピュータ 

m3U3 


¥49,800 


■MSX 仕様の 豊富な ソフトが 楽しめます， ►だ 

から、 力ートリ ッジ ボンで 誰もが 楽しめる ゲーム 
マシンに。 ►「グラフィック」 も 「教育」 も 0K。 ►その 
上で、 ヤマハ 独自の 「サイド スロット j を 装備して、 
ヤマハなら ではの 「ミュージック」 や 「ワープロ 」 な 
どの 拡張 ユニットを ダイレク トに 接続 可能。 ►強 
力な 拡張 性で 楽しみ も 実用 性 も 広がります。 


■资 I  W 求は〒 430  91 浜 松 山 •浜 松 郵便 W 私茗箱 3V;  H 本 楽器 製造 株式会社 AY  XH 係まで 


品 質を 太 切に する く 技術の H 立〉 


日立^ z^/a ン ビュー 今 


MB-H1  ¥62,800 

(カラーテレビ C14-B20A は別充 です） 

fm この パー ゾ ナル コンピュータは 
r^l の マーク* てついて t ，る ROM カー 

トリッ ジおよ び カ セ ットが 使 出で きます。 
r^i は マイクロ ソフト 社の 商 松です。 

- 卞活と 技術を むすぶ 

日立 家電 販売 株式会社 

〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-】2( 日立 愛宕 別館) TEL(03)502-2 川 

. : •カタログを ご漭 求の 方は ^ 安 料诏求 券を ハ ガキに 貼り 住所 • 

資料 請求 券： 氏名 •年齡 をご纪 入の 上， 〒105 电 京都 港 「x: 西 新掐 2-35  6 
X  9  H1 : 第:. 松 井 ビル U 立 家 屯 K 克 株式会社 令〇： •部 パゾ コン 係まで 


0  HITACHI 


ラジカセ 感覚の スリムな/ 、ンデ f タイプ 

く Hl> は， コンパクトな ボ テ、 'イに キヤ リ ング ハンドル つき。 
ラジカセ フィーリングで どこに でも 奴 経に 持ち 迷べ ます。 

すぐに 使え ま 1； RF コンパーター 標準 装備 

く Hl> は， カラー テレビを パソコン テ、' イス プレイと して 使 叫 
できます 0 もちろん， スイッチ ーつで テレビに 切り換え 0K。 


2 つの 内蔵 ソフト 


く  Hl>  は， オルガン 演奏 や テレビに 絵が 
かける， 2 種類の 楽しい ソフトを 内蔵 
しで • 、ま 1*。 遊び 方は 簡単。 スイッチ ボン 
で 登  する システム ガイド （メニュー 
_ から， 対応す る番兮 の キーを 押せ | 出!!… 
ば 選択した ソフトの (こなります。 


複維 なゲ- 


132K バ仆を 標準 


複雑な ゲーム や, 学習 ソフトを 走らせるなら， RAM32K パ、 仆 
は 欲しい もの。 く  Hl>  は 発展性の 商い パゾ コンな のです。 

2 つの ROM カー ト リッジ スロットを 装備 

R 0 M スロットは， ゲーム ゾフト などの R 0 M 力ートリ ッジ 
を さし 込む ほかに も， 外部 記憶 装 芯な ど 周辺機器との 

接続に 使います。 
く Hl> なら， 2 つの 
ROM スロットを 標 
準 装備して います 
ので 幅広い 楽し 
み 方が できる とい 
うわけ です ね。 


ニューヨークに UFO 出現/テレビ 画面に コンピュータ •アニメが 合成で きる、 イオの ワク ワク •マジック だ 


lli ••間を アッと おさわがせ する MSX-BASIC 採用の パソコン、 それが ビ 'クタ ー 
の イオた; >  なにしろ テレビ や ビデオの 人好き シーンに 、コンピュータで 描いた 
アニメーションが 合成で きる。 そう、 あのく スーパーインポーズ 機能〉 が 楽しめ 
てし まう。 上の 写真が その 一例。 スー ノ 、。ー イン ポーズ ア ダフ。 ターを イ オに セット 
すれば、 実に 簡単に 僕らの 夢が かなう わけ だ： しかも 〈アナログ RGB 対応〉 
だから、 色は ドキッ とする ほど 鮮やか。 8 オクターブの コンピュータ •サウンド 
を プログラム すれば、 ワク ワクす るよう な 効果音 も 作れて しまう。 もちろん、 


MSX マークの ついた 阎辺 機器 や ソフトが メーカーを 問わず 楽しめる。 オー 
デ f 才と ビジ k アルの、 ダブル パンチの 面 fj さが 拡がる、 さすが ビクターの 
AV パソコン、 イオ。 これは もう、 僕らの 好奇心を バク ハツさせる ビック リ .ニュー 
スの 発信 基地 だ *AV パーソナルコンピュータ HC-6 ¥64,800  •スーパ 
ー イン ポーズ ア ダフ。 ター HC-A602S¥20, 000  •システム カラー テレビ 
AV-MT15  ( 鮮明 2000 文字 表示) ¥1 15,000  •データーレ コータし HC- 
R105¥19,800 •.•.システム 合計 辛 219,600 ニュー メデ f ア から ゲームまで 


テレビ 本体に MSX パソコンを 内蔵 0 合体 成功の 高性能 テレビ 

うわさの テレビ、 これ -台 あれば ぉ浆 しみは マルチ。 テレビと 
して 15 形 FS ブラウン 答 •で .段と 鮮明。 ジョイスティック をつな 
げば テレビゲーム 機に。 パソコンと して キーボードを つなげば 
本格的 パソコンに。 一台で 大 満足の 新い、 コン セ_卜 の 高 性 
能 テレビ、 ゼネ ラルの'' パクソン％ もう 離れた 〈ない、 離さない。 

テ レ ビ PCT-50 形 （15 形） 標準価格  128,000円 

ジョイスティック PC  J-50 形  標準価格 （1 コ）  3,500円 

キー ポー KPCK-50 形  標準価格 _ [8.500R 

CS37 レ  £ 

P/IXON 


げ 


〇 


一— 111111 tin  I  1  B9! 

1  :  一  ~ 

*  T  hlBHHiiiHMBHBV  » 

写真 シルバー (s>  Cmm 

他 （'  レ ノト •（⑺ もあります し  J  - - - - - ： 亡1 


^0^ 


麥 張 ゆ1\/1 力-トリ ァジ RJ-102 形驃 8, 000円 

L 例えば 学習 プ 〇 グラムな ど容 置の 大きな 3ZKB (キロ バイ 
’ 卜） 表示の ソフトを 利用で ¢5 す 

•RGB 回路 直結で グラフィック 表示 や 小さい 文字 も 鮮明 表示 參バソ コンの 画面 ズレ がな く 調整 不要 籲 テレビ バソコ ンの 切り換え も 
ワンタッチ, ア 々 ナ 線の 着脱 や 配線の 手間 も 不要 參2,000 文字 表示 能力の 高精度 15 形 FST 採用# 有線放送 (ミット •バンド) も 受信 可能 


參お 問合せは： 株式会社 ゼネ ラル 国内 営業 事業部 開発 商品 課® 213 川*^ 1ぬ;佩木以116游地〇044<866)1111(人代ぬ 
※ご瞄 人の 際は、 眯 人中 川 l、W 心ぶ W 名な どの 所定， Ml を 圯 人 L た 保訨 外を 必ず お受けと り 〈ださい， CS3u マィ クロ ソフト 社の® 懞 です 


コンビ ユータ に 

テツ  X 


驚異の デジタル ミュージックを、 君より 先に コンピュータが 受信 中 0 
デジタル サウンドが 自分の 手て プログラム T きる、 

FM 音源 搭載の シンセサイザー DX や、 

CD と 同じ 原理の PCM 音源 リズム マシーン、 RXo 
楽器の デジタル 化かて 「ho 端子」 を 生み、 コン ヒ 。ュ ータ 制御を 可能に した 0 
ゲームに します か、 音楽に します か。 


^  M6ITAL  PROGRAMMABLE  ALGORITHM  SYNTHESIZER 


DIGITAL  册 YTHM  PROGRAMMER 


■■■■■I 


DX  7  ¥248,000  DX  S  ¥188, 000 

今や 音の ブランドと なった シンセサイザー、 DX。 デ 
ジタ ル FM 音源を 搭載して、 コンピュータ 党の マニ 
ァック な 追求に 応えます。 自然 音から 不思議 サ ウン 
ドまで、 145 パラメーター （DX7) が 不可能を 超越。 
CX+ ボイ シング プログラムなら、 フ 。口 顔負けの フ。 
ログ ラムを 期待で きそう 0 キーボードは 弾けない と 
いう 人には、 自動 滴* 奏 システムが 強カ パ、 ツク アツ フ。。 


雜 


RX  m  ¥148,000  RX  15  ¥  79,800 
かの PCM 音源を 採用し、 戦 棟 ものの リアリティで 
話題 独占の リズム プログラマー、 RX。 つまり リズ 
ムハ 。ターンを つくる マシーン。 1 音 1 音 コンピュータ 
ライクに 含 •ける ステ ッフ 。と、 ドラマー 気分の リアル I 
タイムの 2way 入力。 ドラム 経験は 一 
切 不問。 MIDI 端子 装備 だから、 CX 
を コント ロ ー ル センタ ー に、 DX/RX 
による マイ オーケストラ も 夢 じ やない。 


90  4C  40  90  4COO  90  50  34  90  50  00 
90  50  38  90  5000  90  50  38  90  50  00 
90  4E  3C  90  4E  00  90  4C  3C  90  4C00 

90  53  40  90  53  00 


写 奥は、 ヴ (ヴァル デ {作曲1* 四 李 j よ り 「春 」 の 
W 頭 (独奏 ヴァイ オリン. バー ト） を、 MIDI デ 
ータ フォーマットで 衣した の （16 進 法}。 （90 
4C  40  90  4C  00〕 が敁 初の 1& にあたり、 
90  = ステータス •バイト 《キー •オン）、 4C=  & 
fi(E4).  40=&jjA(p). 次の 3 バイト (キー •才 
フ> の 〔00〕 で、 この 茂の 終 r が 表されて います。 


KX  5  ¥69,800 

MIDI 端子 装備 キーボードを リモートコントロール 
してし まう KX。 DX の ダイナミック サウンドに 興奮 
して 椅子 から 立ち上がる 傾向の ある アク テイ ブ 派な 
ら、 KX を 選ぶ しかありません 〇 サクソフォン •フ 。レ 
イ ヤー 気分が 満喫で きる ブレス コントローラーを 使 
っ たり （別売） 、ボーカル に 挑戦 する の もい い 〇  RX 
と 接続し、 ドラムの 鍵盤 演奏に チヤ レンジしても 可。 


CX  5  ¥59.800  CX  5F  ¥64,800 

MSX ミュージック コンピュータ、 CX。 ソフトは ビ 


ジュ アルに DX の 音が つくれる ボイ シング プログラム、 
作曲 •楽譜 プロセッサー •自動 演奏と マルチに 使 
える コンポ ー ザ、 BASIC の 腕前が 生きる ミュー 
ジッ クマ クロと 実力 派ぞ ろい。 MIDI 端子 装備 
の 拡張 ユニットに より、 X ラインナップの 核と なる。 • 


•MIDI データ •フォーマットの 写 典は. 兄 やす 〈する ために 校 式 化し コンピュータ グラフ イツ クスで 処押丄 てあります = 
•  MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 MSX マークの ついている ゾフ トウ エアは すべて 使用で きます。 
• 1 足の 商品を お 口 ぃ 求めの 際は、 もよりの ヤマハ 特約 浆 S 访 本浆器 店 で> 


FMHUSiCNUCm 


¥7800 


FM  VOICtNG  PROGRAM  YRIVMS  ¥7800 
IR7V(NailB  PROGRAM  YRIVI-13  ¥7800 
DX9VWaHG  PROGRAM  YRM-ia  ¥7800 


FM  MUSIC  COMPOSER 


¥7800 


®YAMAHA 

カタログ ご 希望の 方は 郵便番号 •住所 •氏名 •年令 •電話番号を 明記のう え 〒430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 LR-XH 係まで ご 請求く ださい。 


TOSHIBA 

多彩な ソフト 。思いのまま 


頭と テクニックで こ スリル やユ 
ー モアを たっぷり 体験し よう。 
アド ベンチ ヤー、 スポーツ、 推 
理- ••と、 選 びきれ な l 、楽し さた'; 


p  id  \  Mm 

^91  liHM 


★ ジャン 狂 #HX-S  1 56# 4,800円 
•やり 始めたら、 もう やめられない 
本格派。 ルールは 普通の ゲームと 
ほとんど 同じ。 牌を 積む 必要なし だ 
から、 初心者 もす ぐに 楽しめます。 


★リアル テニス# HX- 

SI55#4,800 円#  フッ 
ト ワーク も 軽快に、 さあ 
エースを 狙え/息 づ まる 
ラリーに 勝て/コン ピュ 
一夕と 対戦した あとは、 
2 人で 決勝戦を 組もう。 


★フ ノレ _ ツ サーチ 春 HX 

-SI05# 4,800円 參 どの 

コのお 皿に、 どの フルー 
ツが のって いるか? 名 推 
理を 働かせな いと、 たち 
まち 混乱 0 頭の 訓練に ピ 
ツ タリの おもしろ ゲーム。 


★  3-D ゴル フシ ミュレ ー 

シ ヨン #HX-SI0l# 
5,800円 參 ナイ ス シヨッ 
卜/臨場感 バツ グンの 
3 次元 ゴルフ。 クラブ や 
ショットの 角度 •強さな 
ども 思いのままの スゴ さ。 


親切で: ていねい。 分力* り やす 
さが だんぜん 違う から、 ちょっと 
苦手な 算数 や、 英語 •数学 も 
楽しく 学べて、 成績 も アップ。 


會 楽し t 、算数 (小学 2 — 6 年 •上) 春 

HX-S32I  〜 325 參各 3,800円 •各 
32K 參 学習と テス トで プログラムを 
構成。 キャラクター や サウンドで 楽し 
く 学べば、 力 もぐん と アップし ます。 


•中学 徹底 数学 (I  ~3 年) 籲 HX-S 
3 18~  320 ♦各 9,800円 （カセット 3 
本 入) 參各 32K •学習 計画 や 授業 
の 進度に 応じて レベルを 選択。 練 
習と テストで 構成。 受験 対策に 最適。 


•まんてん くん (幼児教育) #HX- 

S307 — 309 •各 9,800円 ♦各  1 6K 
•数の 導入と 計算 カ レ II の 3 部 作。 
3~7才 までの 年令と 理解 度に 応 
じて 選択が でき、 楽しく 学べます。 


MSX で ヒット 曲、 名曲を 鑑赞。 
そのうえ、 編曲 や プログラム 
演奏が できる。 さあ、 キミ だけの 
サウンド •メー キングを 楽しもう。 


•クラシック 名曲 集 I 癱 


•ポピュラー •ヒット 曲 
!  #HX-S40I  #3,500 
円 #32K 參 3 声で アレン 
ジ された ヒット 曲 集 c 「イ 
エスタ デイ j など 14 曲を 
収録。 テンポ、 音色を 変 
丈て アレンジ 0K。 


HX-S402# 3,500円 參 
32K# 「トルコ マーチ」 
など 名曲 14 曲を 収録。 
曲の データを 素材に し 
て、 自分 だけの サウンド 
作り も 可能 。 


パソ ピア IQ を システム アップし 
て、 日本語ワープロに。 宛名 書 
き や 定型 文な どの 作成 も カン タ 
ン 。ビジネス にも 力を 発揮し ます。 


★日本語 ワード プ G セッサ M 字 君 j 

•  HX-S50I #12,800 円 •カナ （口 
ー マ 字) — 漢字変換 などの 多 彩な 
能力で 出力。 64K なら 4 晰 X  200 行 
の 文章 登録。 熟語 登録 も 約 I 万 字。 


遊びに、 学習に、 ビジネスに- 

MSX を 使 t 、こなすなら 答えは ひと つ 

ワク ワクさせる、 楽し 〈させる パソ ピア IQ ソフト 群。 パワフルな 新作 も 加わ っ 
て、 ますます 充実。 ぉ気に入りを 選んで 遊べば、 楽し さもと びっ きり ワイ ドに。 
自分に ピッ タリ あった ソフトで 強勉 すれば、 成績 も アッズ さあ、 チャレンジ 
しよう 0 


に 楽しむなら パソ ピア IQo 

本文 表記は ♦タイトル ♦型 名 ♦価格 籲容 置 •内容の 傾。 タイトル ★印は ROM カートリッジ 籲 印は カセットテープ。 


★ぶた 丸 パンツ 春 HX-SI 10 籲 4,800 
円參 ぶた 丸よ、 いじわるな、' 雷の パ 
ンツ 君〃 が 落とす 卵を 受けと めろ 
赤し 啡 なら 投げ返せ/ 気をつけない 
と， ちりと リオ ジサゾ に 消される 乂 


•ビリヤードの 中で 最も 
難しい 7 つ 玉の プールに 
挑戦し よう。 ハスラー 気 
分 そのままに、 狙いす ま 
じ C 銳く キューを 突け/ 


★スペース メイズ ア タツ 
ク  #HX-SI06# 4,800 
円參 宇宙 エネルギーを 
支配す る 秘宝 「フ ォル 
ス j に 迫れ/宇宙 艇で 
防衛 網を 突破せ よ/ 16 
面の 迷路が、 キミ 於# つ。 


★カラ ー ボ ー ル# HX- 
SI09#4,800 円 •イタ 
ズラ 好きの 天使が 落と 
す ボールを、 魔法の フラ 
イ パンを 使って 空へ 帰 
せ/  ロマンチックな ゲーム。 


•ミステリー ハウス • 

HX-S20 嚙 2,800円 籲 32 
K 參不 気味な 洋館に 眠 
る 宝物を 探り出せ/地下 
室 や 屋根裏な どで 見つ 
けた 道具を 駆使 じ T 挑戰。 


•楽しい 算数 (小举 2 - 

6 年 •下 春 HX-S304— 
306.310.311 •各 3,80b 
円 •各 32K# グラフ イツ 
ク 画面と サウンドで 楽 
しく 学習を すすめる、 
好評の 算数 シリーズ 編 


參 にこに こぶん シリーズ 

•HX-S3I5 〜 317 •各 
2,800円 •各  I6K0N 
HK* おかあさん といつ 
しょ〃 で おなじみの キヤ ラ 
クターが 登場す る、 好評 
V 、•ソ コン 絵本 ” シリーズ 


參 中学 必修 英単語 ( I 一 

3  土  •HX-S30 1-303 
•各 3,800円 •各 32K 
•文部省の 指導要領に 
準拠し、 英単語 マスター 
に 最適， 検索と テス ド C 
構成。 ブリン^ 出力 可能。 


•中学 必修 英文法 (1~ 

3;  #HX-S3I2~3I4 
•各 3,800円 •各 32K 
•どの 教科 窨 にも あつ 
た 適応性。 文例 表示と 
演習で、 早く 確実に 英文 
法を マスター できます。 


このほかに 仏 楽しく 痛快な ゲーム ソフトが い 
っばい 揃ってい ます。 

★ピラミッド ワープ .HX-SIOZ  ★バトル シッ 
ブ .クラプトン II.HX-SI03  ★ステップ アッ 
ブ .HX-SI04  ★忍者 くん .HX-SI07  ★ひ 
つじ や〜 い. HX-S 1 08  ★ピク チャ ー ■パズル • 
HX-SI5I  ★スー パースネーク *HX-S  152 
★ ドラゴン •アタック .HX-S 1 53  (以上 各 4,800 
円）# ビコ ピコ .HX-S202 參 ギャング マン • 
HX-S205 春 ベジ タルク ラッシュ •HX-S206 
(各 2,800 円） ❿ モールパ ニック .HX-S207 
(3, 000 円）  新作 も ぞくぞく 登場し ます。 


★宛名 軎き (住所 銻） 

| 宛名 君 •HX-S502 
•9,800 円 •カナ （口- 
マ 字)— 漢字変換 など 
により、 約 150 軒を 登録。 
シール 紙 印字 も。 64K シス 


★簡易 言語 (データ 君) 

•  HX-S503^I2,800 円 
•縦横 計算に より 表 作 
成 も カン タン。 検索 や 並 
ベ 換え もで きて、 スモ ー 
ル ビジネス にも 確実に 対 


テムは 地名 登録 も 可能 


応 する こと カヾ できます。 


64K バイトを パワーアップ) ニュー マシン 登嫵。 


_1Q の 差で 選べ。 RAM 容置 64K バイト 0 
籲 プリ ン タイン タフ x —ス 内蔵の 本格派。 
•打ち やすい JIS 配列の キーボード。 
•目に も 鮮やか 16 色 グラフィックス。 
•迫力の 8 オクターブ •  3 重 和音。 

•  2 個の ジョイスティック 端子 付。 

_RF 出力 内葳で テレビ 接続 も 簡単。 


HX-10DP 
67,800円 

ボデ f カラーは ブラック （k> と ホワイト (w>。 


臥加 八鼸 ■ 


資料の ご辧 求は…〒 105 来 京都 港 区 芝浦卜 1 1 株式会社 東芝 ホーム コンピュータ 常 業 部 »03(457)3777  MSX マー クは マイクロ ソフト 社の 商標です。 


資料 通 求 券 


PASOPIA  IQ 


MSX マガジン 1C 


1ネ~ 年一と I レク ト〇 ニ クス 


先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝 


ニュー ビジュアル 人間 達 I こおく る 先進の MSX パソコン 「パル コム」 0 


光学 式 ビデオディスク 用 インターフェイス 内蔵 0 

レーザーディスクと 最強の 面白 タック。 _ 

パル コムは LD- 7000 を はじめと した 光学 式 ビデオ デ f 
スタ •プレーヤーが ダイレクトに つなげる インター フェイ 
スを 標準 装備。 レーザー デ ^ スタを 自在に コントロール 
LT. さまざまな ゲーム や 学習を 楽しむ ことができます。 
レーザー デ f スタの リアル 画面で 興奮 度 倍増の くアス 
トロン ベルト〉、 プログラムと 対話し な 力 すら 謎解きを すす 
める 推理 ゲームく ミステリー デ f スタ〉 など、 いままでの パ 
ソ コン ゲームを はるかに 超えた 楽しみが ひろがり ま 1； 
コン ピュー ターグ ラ フイ ッ クスを 駆使した シミュレーション 
ゲームく  CG スペース アクション (仮題)〉 も、 近日 発売 予定 0 


ア スト ロン ベルト  ミステリー ディスク コント ロ-ル ソフト 

コン ビュー ター ブ a グラム 入り  レーザー ディスク 専用 

レーザーディスク ¥9.800  ブロ グラム カセット 各 ¥3.800 


スーパーインポーズ 機能 搭載 0 オリジナリティ 

あふれる ビジュアル ク リエ ー ショ ン 自由自在。 _ 

パル コムは スーパー イン ポーズ 機能を 内蔵。 アダプ 
ターな ど いっさい 使わず、 そのままで レーザー デ (スク 
や TV、 VTR の 映像に、 絵 や 文字な どの パソコン 画面 
を 合成す る ことが 可能。 また 合成した 画面は パル コム 
から そのまま VTR に 収録す る ことができます >  また、 別 
売の タ ブレット (ビデオアート ROM カー トリ ッジ 付) を 
使って 誰に でも 簡単に 美 
しい ビデオアートを 描く こ 
とがで きま す>  タブレットと 
タッチ ペンで 直線 や 円 
などの 図形 や 好きな 絵を 
描いたり、 色を 塗ったり という コンピューター グラフ イッ 
クスが 思いのまま 0 また、 ムーブ アニメーション （スプラ 
仆 >は8 個まで 登録され、 自由に 動かす ことが 可能。 
この コンピューター グラフ イツ クスを レーザー デ (スタ 
や VTR の 画面に スーパーインポーズ すれば、 自分 
だけの オリジナル ビデオ クリエーションが 楽しめ ま す》 


ステレオ サウンド、 オリ ジナル 被 張 ベーシックな 匕 

多彩な 先進 機能。 楽し さは 増殖す る。 _ 

パル コムの 音声は、 パイオニア ならではの ステレオ サ 
ウン ド。 市販の ゲーム ソフト も 迫力 ある ステレオ 音で エ 
ン ジョイで きま 1； また、 ハード、 ソフト 双方の 互換性を 
実現した MSX に加え、 パイオニア 独自の P  BASIC 
(オリジナル 拡張 ベーシック) を 搭載。 レーザーディスク 
プレーヤー や シードの 諸 機能を コントロール する シス 
テム コントロール 機能、 パソコン 画面を 自由に ワイプす 
る グラフィック 機能、 レーザー デ (スク や オーデ f 才の音 
声に コンピューターの シンセサイザ ー音を ミキシングす 
る サウンド ミックス 機能な ど、 

パソコンの 新しい 世界を ひ 
らく 多彩な 機能を 発揮し ま 
す 0 さらに、 2 スロット、 プリンタ 
一を はじめ 各種 インター フ 
ェ イス、 豊富な 入出力 端子 
も 装備。 機能 拡張、 シス テ ストライク ミッ シ ョン 
ムアッ プも 極めて 容 易です。 レ-ザ-^ ィスク ¥9.800 新発売 


ップ させる のは、 僕らの 特権 だ。 


主な 仕様 •CPU  Z80A 相、1 i(3.58MHz> 

參 メモリ/ RAM48KB (内 16KB は V  RAM)、 
ROM40KB(MSX  BASIC  32KB、 

腿  BASIC8KB) 

春㈣像 テキスト 40 卞 X 24 行 •  32 卞 X 24 む、 
グラフィック 256( 横 )X192( 縦  >  ドット、 

カラー 16 色、 ス ブライト 256 神: 類 


パル コムと ジヤ スト フイ ツト サイズ 〇 

高性能 •小型 •多 機能。 

光学 式 ビデオ デ (スク • プレーヤー 
(リモコン ユニット CU- 7000 付属〉 
LD- 7000  ¥199,800 


■  m 絵の 出る レコード 

UalV.\JI  I  ■ナ 

パイオニア パーソナルコンピューター パル コム  光の 時代の ニューメディア 


籲か 7  ログの ご坫 求は 郵使番 り- •住所 •氏名 •东詁 番か 希 免 製品 名. 年齢. 性別. 联窠 をご紀 人の ラえ、〒142 東* 都*'* 训区 荏ぬ 郵便 兑私齐 箱40 かぐ イオ ユア カタログ センタ—： MSX マガ シン X  9 係へ。 


プリンターが、 ますます 面白く なって きた。 10 万 P] 台 クラスの 9 ドット •ブリン ター 機能. 
印字 品質を、 コンパクト ボデ f に 収め、 半分 以下の 低価格で、 新発売/あなたの パソ 
コンに 合わせて、 「白」 と 「黒」 で 登場で t •。先進の プリンター M-1009、M-1009X は、 
これまでの インパクト プリンターでは 考えられない 低 騒音。 オフィスで、 マイ •ルームで 
気楽に 使えます - 。 


和 5 日㊣ 


いま、 ブラザー プリンターを お買い上げの 方に もれなく プリンター活用 セットを 


美しく 静かな 印字です。 


さしあげて います。 プリンターを 蝠広 〈活用で きる ソフト 情報 •プ 〇 グラムを 保管 
できる 素敵な ファイル。 そして プログラムの 確認を 容易に する ル ー- これで 
パソコン •プリンターを ラク〜 に 使えます。 


フ ラサ— 販売 株式会社 


情報機器 事業部  東 京/〒 104 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8TEL(03)274-6911 


いま 大人気の 日本語 パー ソナレ プリンター 「ピコ ワート: j を 抽選で 5 名 
様に プレゼント します。 ハ ガキに 住所. 氏名. 年令- 職業を 明記の 上、 
〒104 柬 京都 中央 区京棰 3-3-8 ブラザー 販売㈱ ピコ ワード プ レゼ 
ント 係まで お送り 下さい。 10 月 31 日 W 消印 有効。 当選 発表は 商品の 
発送を もって かえさせて いただきます。 

ビコ ヮ-ド 


名 古 屋/〒460 名古屋 市中 区大須 3-46-15TEL(052)263-5811  大 版/〒 542 大阪市 南 区 心 斉橋筋 1-1TEL (06) 251-7265 


資料 《 求 券 
MSX 
84-10 


インパクト 的 桁 プリンター 

新登場 ガ ¥49, 咖 


/ ブ テチ- パー ソ ナル プリンタ-が 漢字 プリンタ- (バッファ メモリ-機能 ブラス) に 0 
プリンター 機能 拡張 BASIC  j 「新発売 

■特長 

1 .  BASIC コマンドを 拡張する ため、 今 お持ちの BASIC ブロ 
グラム が簡 中-に バー ジョン アップし ます。 

2 .  澳卞コ _ ドを 文字列 として 扱う ことにより 漢字 プリ ンター より 
も 疋 確で 印 字形 式 も 技 富です。 

3.  スブー ル 機能に i り データー.? 货字 •ハードコピーを 印字  ■ 

中に 他の 搡作 可能。 

4.  グラフィック 阃 曲で 指定され た エリアを HJ 紙の 任 盘の位 蒗にノ 


一、 >  | 

ド コピー 印字が 出 

米、 PC シリーズでは W が 栴闪 から 真 F»1 に 近くなります。 

5.  ディスク ti^AVE して 使用す る こと も 出 米 ま* T。 

6 . 簡中 •ワープロ ソフトが 付 城され ており、 漢卞 コード も 同時に 打ち出す ことが 出来ます の 
で漢 卞 データを 作る ときに 非常に 便利 です。 


描番 き进制 DW 个奈过 BC 自由 自在です 


ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 
カ セツ トテ ー プ版 


プリンタ 


対象 機種 


00. 


PC- 8800 シリーズ 


M  I009X  •  HR-5X 


PC800lmkII 


M  1009  (■; 主） HR-5 


FM-7 シリ— ズ 


— 域 

m  - 


(注 >  HR-5 は 漢卞 印字 コマンドは 使えません が 拡張 
y  ハードコピーで 阀 曲の 漢字が ブリント 出来 ま "T。 
\  參各 パソコンの ハードに より 仕様が 多少 


興な*) ます 0 


• ハ •ゾ コン 本体に 澳卞 R  O  M が 


必要です。 


ビン フイ ー ド ユニットは オ ブ シヨ ンです 


VISX.  PC シリーズ 対応 


醐 噘0 漏 


♦各種 アプリケーション ソフト、 又は ハードコピー にて ビット イメージで 漢字が 打てます。 
•ファン フォール ド 紙、 ロール 紙、 カット 紙が 使える 3 ウェイ •ぺー パー ハンドリング 機能 0 
•コピー 枚数： オリジナル +  2P 

♦印字 速度： 50 文字/秒 (M- 1009)  40 文字/秒 (M- 1009X) 

♦重量： 約 3. Okg 


ル>ジ のパッ ケー: 4 おもしろ ソフトで いっぱい 

ス ポ—ツ シリーズ これは もう スポーツ だ 君 も 世界記録に チャレンジし よう/  対応 ソフト 


キャべ ッジ バッチ キッス 

CABBAGE  PATCH  KOS  型式 RC716 

霣 万の 好きな お 人形で、 さあ P スレチ 
ックに 出かけよ 〇。 キャベツ 畑の お 人 
形、 野を 越え 山越え どんどん 進め/ 


スー バーコ ブラ (5^ タイム バイ □ット 


SUPER  COBRA  型式 RC705 

取の 対空 攻擊は 激しい ぞ。 高射砲 か、 
ミサイル か、 UFO か …… 。ペリコ フタ 
一で、 どこまで 進める か 9 


TIME  PILOT  型式 RC703 

時空を 超 えた！ ttH 幾の 空中 コン/  V ソ ト。 
襲い 来る «« を 次々 と擊 5 落せ.  グ 


サ-カス チヤ- リ 

CIRCUS  CHAR し IE  型式 RC712 
さあさあ お II 合い 0 世紀の g 当のは じ 
孝1 0 はじま 0。 チ v— U —通* れ ./ 

GREAT/  FAROUT/ 


フロ ッガ- 

FROGGER  型式  RC704 

澳 はまい このわん ばぐ ガエル。 お 家へ 
帰 0 た いけど) &険ガ いつ ばい 0 お 家を 
めざして ジャン フ / 


コナミ マイコン クラブ 会 興 藝 集/ 

(  负 なた'  コミュニケーションの 場を 生かしません か/ 

(会 興 特典） 

| 事務局に ソフ トウ I ア 開発 支援 装 匱、 国内 外の パーソナルコンピュータ 
(ハー ド •ソフトウェア） 技術 情報誌を 自由に 使用す る ことができ ます 
2: クラブ 内. 外部で 開発され た 優れた マイコ ンの ハー ド •ソフト ウ I ア は、 
商品 化す る ことができます 

i. マイコ ンに閗 する 講習会、 講演会に 優待# 加で き ます 
4 会 興 証、 バッジを 供与いた します 
(ご 入会 手狭） 

♦入会金 1 .000 円籲 年会 » 2.400 円 （月 200 円） 

籲 事務局/大阪市 北 区 梅 田〗 丁目 丨1 番 4 号 1215  •■コナミ マイコン クラブ j 係 
,  (大阪 駅前 第 4 ビル〗 706 号) 《06( 345)24  5  6 担当者/矢 谷 


コナミの テニス 

KONAMfS  TENNIS 
型式 RC720 

強烈な サーフ、 スマッシュ、 
ポレーの ラリー。 これ ぞテニ 
スの讎 M 味。 コナミの テニス 
は 手 ごわい そ一。 


ハイ バー 
才1  J ン ピック  2 

HYPER  OLYMPICS 
型式 RC711 

①  110 m/\- ドル 

② やリ 役け 

③  走り 《 飛び 
® 150 Om 联走 


〖ハイ バー 
ス ボー ヅ 2 

HYPER  SPORTSE 
型式 RC717 

①  クレー 射擊 

② : P- チェリー』 

③ ® •あけ / <x^^) 


実戦 シリー ス プロ も 顔 まけ これは 本物 だ/ 


ビデオ 八 スラ ー 

VIDEO  HUSTLER  型式 RC706 

玉と 玉の1 レ クシ ヨンが 两蠹を 呼ぶ、 ピリ 
や ー ドの 楽し さを 家 S 用 IZ アレンジ々 


SOFTWARE 

コナミ 株式会社 

東京® 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3-14  TEL. 03(262)9111 (代） 

拳 msx マークは マイク a ソフト 社の* 樣 てす， 


教育 シリーズ  遊ぶ 快感 学ぶ 楽し さ/ 


エキ サイト & キャラクター シ リーズ 


■逋 1S 販蹙 でも お求めで さます 
♦現金 酶 « で ご: 主文の 遘 合 住所 •氏名 •電 e# 兮 •襄县 名を はっさり 書い 
て 《 品慟格 +  (送 W  Y500) の 含 it 金額を お送りく ださい， 

籲 銀行 観 込 T ご注文の 塌 合… 下 紀の鋇 行 口座へ 含 針金 額を* 込んで くた 
さい 痲込後 •ハ ガキて 住所 •氏名 •轟 品名を ご 逢 絡く たさい， 

<* 込 先  >コ ナミ 株式会社 •第丨 Mil 銀行 •市ヶ 谷 支店 •普通 1073435 


lOonamL 


ぼん ぽこ バン 

COMIC  BAKERY  型式 RC714 

ここは オー トメ バン エ場。 おやおや!？ 
タ ヌキか バンを ねらつ てウ □チヨ CJ。 _ 
I  \ン» 人の ジョーは/ てンを 守れる か。 


モン太 君の いち •に •さんす 9 

MONKEY  ACADEMY  型式 RC702 

« を かわし、 □ー ルを おろして S えを 
さかせ/ モン太 君は 釋 数の 天才/ 時躅 
内に 何 問 解ける 7 


•人 ••磨  卜 


^  «rni 


ハイ バー 
才 U ン ピック 1 

HYPER  OLYMPICQ3 
型式 RC710 
① 100  m ダッシュ 
g 走り 幅 飛び 
©ハン 7 — 投げ 
④ 400m  « 走 

ハイ バー 
ス ポー ツ  1 

HYPER  SPORTSQ] 
型式 RC715 

① ダ イビン フ 

②  tt 馬 (5 ようば） 

ト ランポ リン 

④鉄榛 


南 極大 冒険 

ANTARCTIC  A0VENTURE  型式 RC701 

ペンギン 君、 ス ケー トで 阉 極大 陸一 周。 
アザ ラシを さけ. 魚を‘ キャッチ/ さあ 
5 地は 目前 C。 


コナミの 麻雀 道場 

KONAMI'S  MAHJONG  型式 RC707 

MSX 麻雀 ゲームの 本命 登場/ 本物の 
ゲーム 指向は 当然、 得点 計 _ ではなん 
と符 の解貌 まで S? 細に 表示。 


ラ ハ ラドキ ドキの 連続、 タイミングが 勝利の コツ / 


惑 動の レースガ 大 障害を クリア ーして“ 認定証” を 獲得し よう ガ 


:の チャンピオン ズで 30,000 点を 超えた 方に、 PONYCA 特製 
認定証" を 差し上げます。 30,000 点を 超えた 画面と 貴方が 
-緒に 写って いる 写真を PONYCA 企画 部まで 
基って 下さい。 


S 界 最大の 競馬 レース 


東宝 東 和 提供/米英 合作 


グランド •ナショナル " を シミュレート. グ 


它 画： 東宝 東 和/製作： ホ ヒー/シナ リオ: 神 野松弘 / コンピュータ デザイン:  ーノ関 誠 

0^3 高品質 テープ 使用、 解説書 付 ¥3,500 


いよいよ スター ト 


カーソル 移動 キー 日 と 日を 交 瓦に 素 
早く 押し 続ける と 愛馬 アルダ ニ テイ 
一が 走り出します。 障害に 近づいた 
ら タイ ミン グを はかって スペース キ 
一を 押して 下さい。 障害の 数は 30、 
全長 7220m、 この 苛酷な レースで 完 
走す るには 君の 知力、 体力を 総 動 
員せ ねばならない。 

_ グラン ド •ナシ 3 ナル 大鲰害 I — ス 

世界 各国の 代表に* ばれた 名馬が 毎年一 度、 イギリス •リバ 
ブール 効 外の エ イン トリー R 馬場に 結集し、 7220 m の 距離と 
30 にも およぶ 簿 害に 桃％ し 糞す， プ 〇、 アマを 間わずに# 加 
で#、 エリザベス 女王の 所有 馬 も エン ト リーした 事が ある 格 
式离い レースです • 


イギリス 「エイ ント リー 競馬場」 


水* 障害を 飛越 


各 ソフト 共、 OE23 高品質 テープ 使用、 解説書 付 ¥2,800 


於 二 カ オリジナル. ブ □グラム •コンテスト/入 實 作品 

フル-ツバ ニック 

これが 本当に おいし V ヽ 面白さ。 
バナナ、 メロン、 オレンジ 等、 お I 、そうな 
果物が 続々 登場. グ 腹一杯 食べて 
満腹、 ゲーム 心大 満足. グ 

■コンピュータ デザイン/ーノ関 誠 


ジャッキー •チェンの 

プロジェクト A 

D1983  PARAGON  FI し MS  LIMITED 
20 世紀 初期の 香港。 海賊王 ローと そ 
の 一味が 海を 牛耳って いた。 あなた 
は、 得意の カン フ ーで 彼らと 対決。 
10 個の キーで カン フーが 自由自在。 
■コンピュータ デザイン/ 大塚達 治 


LAM, 


ポニカ ランド 結成/ 


※このたび アク テイ ビジョンの 強力な ライ ンア 


ッ プを加 え P O N  Y C  A は ユーザー ズク ラブ 
” PONYCA  LAND" を 結成 致し 女す。 
ユーザーの 皆さんと PONYCA、 そして ゲ 
ー ムテ、、 ザ イナーの 交流を 彳采 め、 HOT なより 
豊かな 情報 (機関誌 PONYCA  LAND  <12 
ページ〉 年 6 回 発行〉 を お届けし、 日本に 限ら 
ずアメ リカを 含めた 大きな 組^に していき た 
いと 思います。 現在 アク テイ ビジョンでは、 


各 ゲーム 毎に クラブ 組織 （ピット フ オールで 
20,000 点を 越えた 人達の 為の  ''ハリーク ラブて 
キース トンケー パー ズで 35 ， 000 点 を 越えた 人 
達の 集 りと して'' ビリー クラ ブ "等が あり ます。〉 
が あり、 PONYCA  LAND は その 日本 支部 
としての 機能 も 持ち、 各々 の アメリカへの ラ 
イ センス 登録を 代行し ます。 

※PONYCA  LAND に 入会を 希望され る 
方は、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 手持ちの パ 
ソ コン 機種を お書きの 上、 600円 （1 年分、 切 
手 可〉 を 添えて 下記の 宛先 ま で お 送 り 下さい。 
楽しい 会員の 企画を いろいろ 用意 しています 
ので、 どうぞ _侍 下さい。 

宛先は 右 記の 株式会社 ボニー PONYCA 企画 部 
PONYCA し AND 係まで 


腹 ペコに なった ウォー キー 君、 6 階 
建の 倉庫で、 おいしそう なく だもの 
を 食べて いました。 ところが 鞟備猫 
ニ ヤンキーに 見つかって、 さあ 大変。 
くだものを 食べて は、 電 f ト ランポ 
リンを 利用し、 また 食べて は、 逃げ 
ろ や 逃げろ。 愉快で ハラハラ フルー 
ツ パニック。 


ポニカ オリジナル •プ〇 グラム •コンテスト/入賞 作品 

テイ ジー ボール 

眼が 党め たら、 鉄 球が 襲い かかって 
きた。 押し潰されない ように、 鉄 球 
を 打ち砕きながら どんどん 進んで い 
つて 下さい。 

■コンピュータ デザイン/福 本元 実 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 
充実した 内容と 良心的 価格が ポニ カの 顔です 


PONYCA 

株式会社 ポ こ！ 一  PONYCA 企画 部 

〒102 柬 京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング 
TEL  03-265-6377 

販売元/ 株式会社 ポ ニー. キヤ ニ オン 販売 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-31  TEL03-265-8051 

礼蠼 支店 TEL011-51 卜 5151 大阪 支店 TEL  06-54  M601 
仙 台 支店  TEL0222-61-1741 広 島 支店  TEL082-243-2915 
東京 支店 TEL  03-265-8241 裼岡 支店 TEL092-751-9631 
名古屋 支店 T  E  L052-322-4001 


世界 最高 得点 114,000 点 


Designed  By  David  RtXle 


世界 最高 得点/ 144,742 (セクタ- 3i) 

★ライセンス •カード プレゼント （詳しくは 解説 害を ご覧 下 
登場す る 敵は 全部で 十数 種類、 それぞれが 全 
く 違う 宇宙 的な 動きを します^:  20 セクタ ー、 

60.000 点を 達成 すれば 君を ビームライダー として 
任命し、 ライセンス •カードを お送りし ます 


制限 シールド が 99 セクタ ーに 渡り 地球を 履つ 
ている 君は シール ドを 取り払う 任務を おび 
宇宙 ステ イシ ヨンから 派遣され た ビーム ライ 
ダー だ。 ビームから ビームへ 移動しながら、 
宇宙人の 猛 II を 粉砕 


★ライセンス •カー ドブレ ゼン ト （詳しくは 解脱 軎を ご覧 下さい〉 

20,000 点を 超えれば 君 も ハリーク ラブの 仲間です。 画面の 写真を 送っ 
て 頂ければ、 ライセンス •カードを お送りし ます。 

尚、 パー フエ ク ト ゲームは n 4.000 点です。 


ビーム ライ ダ 


アク テイ ビジョンの 世界 I 


ピツト フオ- ル 


PIML- 


上 ゲーム 赏受赏 (ビルボ- 卜 u> 
83 最高 人気 赏受貪 (ビデ* ゲ-ム マガジン 誌〉 


あなたが いるのは、 禁じられた ジャングルの 奥深く、 探険 家で も 
僅かな 人し1 か 生き延びられない 場所です。 しかし、 あなたは 元気 一 
杯/  世界で も 有名な ジャングル 探険 家で あり、 非凡な 
なフォ ーチユ ン ハン ターで あ るビッ トフ ォ ー ル. 

ハリーが一 緒に いるから です。 あなたと ハリーは、 

隠された 宝物に 魅せられ てし げ みの 奥 ふかく にや っ 
て 来たので すが…。 


籲各 ソフト 共 1 
適合 機種 


解説書 付 ¥4,800 

画圊 圍園囹 


ボニカ ラン MS 成/ 


※このたび アク テイ ビジョンの 強力な ライン ア 
ップを 加え P  0  N  Y  C  A は ユーザー ズク ラブ 

•PONYCA  LAND， を 結成 致します。 
ユーザーの 皆さんと PONYCA、 そして ゲ 
—ム デザイナーの 交流を 深め、 HOT なより 
豊かな 情報 (機関誌 PONYCA  LAND<12 


ページ〉 年 6 回 発行） を お届けし、 [3 本に 限ら 
ずア メリ カを 含めた 大きな 組織に していき た 
いと 思います。 現在 アク テイ ビジョンでは、 
各 ゲーム 毎に クラブ 組織 （ピット フォールで 
20,000 点を 越えた 人達の 為の、、 リ ー クラブ〃、 
キースト ン ケー パーズで 35,000 点を 越えた 人 


達の 集りと して" ビリー クラブ" 等が あります。） 
が あり、 PONYCA  LAND は その 日本 支部. 
としての 機能 も 持ち、 各々 の アメリカへの ラ 
イ センス 登録を 代行し ます。 


5 と、 もう、 君は 逃 けられな V 、ff 


キース トン ケ ー パーズ 

KEYSTONE  KAPERS 

，83( ゲーム センター 用） 功労 赏受赏 、ゲーム •オブ •ザ •イ ヤー 賞 受賞 (エレクト0 ゲーム ぷ 

警察官 ケリ ーが 職務 報告を している これは 一体 何事 だ？ フラッ 

シユ •ハリー •ホリ ガンが . いつもの 手口を 使おうと している 

のでは ない のか？  あの 向こう 見ず の 悪党が サウス ウイ ックに 

ろうとし ている さあ 来い . 手を 貸せ/  あの 悪党を 捕らえ、 

盗品を 取 戻さなければ ならない 「 がんばれ/  手に おえない シヨ ッ 
ビング カー や ビーチ ボール や、 模型飛行機に 気を付けて、 打ちの 
めされない ようにし ろ/  動き 続けろ/  ぐずぐず している 時 
間は ない の だ、 


世最 最高 得点 /1, 000,000 点 

★ライセンス •カード プレゼント （詳しくは 解説書を ご覧 下さい） 
ビリー クラブに 入り ません か？ キースト ン ケー パーズで 35.000 点 以上を 出せ 
ば あなたに も その 資格が あります。 写真を お送り 頂ければ ライセンス •力 
ー ドを お送り します。 


Designed  By  Qairy  Kitchen 


貧 ライセンス •カー ドブレ ゼン ト （詳しくは 解説 害を ご K 下さい） 
この ゲームで 君は いくつの 橋を 破壊で き るか？ 10,000 点以 
上 得点を 上げれば、 君を リバ ー レイダー 官 として 任命し よう。 写真を 送って 下 
さい。 ライセンス •カードを お送りし ます。 尚、 最高点 1,000 ,000 を 出せば、 画 
面は/マークに 変わる。 そこ ま でい けば 君は 世界 最高峰の 仲間入り だ。 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 
充実した 内容と 良心的 価格が ポニ カの 顔です 3 


P  O  N 

株式会社 Tt?：!： 


PONYCA 企画 部 


V —  レイド 

RIVER  RAID 

•84 アップデイト 優秀 ゲーム 赏受赏 

(ビデオゲーム マガジン 泣:） 

83^ ト アクション ゲーム 賞 受賞 

(エレクト ロ ゲーム 达> 

君の 任務は、 君の ジ エツ ト 機が 墜落 
したり 燃料が 切れ る 前に 敵の タン カ 
一 や ヘリコプター、 燃料 補給 庫、 ジ 
ェット 機、 橋を 破壊す る ことにより、 
できる 限り 高い 得点を 挙げる こ 


とに ある 


世界 最高 得点/ 1.00 0,000 点 


(QQSSI  靠 


S63QIE 


Designed  By  Carol  Shaw 


«PONYCA  LAND に 入会を 希望され る 
方は、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 手持ちの パ 
ソ コン 機種を お書きの 上、 600円 （1 年分、 切 
手 可） を 添えて 下記 宛先まで お送り 下さい。 
楽しい 会員の 企 _ を いろいろ 用意して います 
ので、 どうぞ 御期诗 下さい。 


宛先 

亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4 •卜 3 
日本 ピノ レディング 3F 

株式会社 ポ ニー PONYCA 企画 部 

PONYCA  LAND 係まで 


亍〗 02 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング 
TEL  03-265-6377 

販売元/株式会社 ポ ニー •キヤ ニ オン 販売 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4*3-31  TEL03-265-8051 

夺 L 蠼 支店 TEL011-5H-5151 大阪 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 T  E  L0222-6 M741 広 島 支店 T  E し 082-243-29 巧 
東京 支店 TEL  03-265-8241 褐岡 支店 丁 EL092-75 卜 9631 
名古屋 支店 TE し 052-322-4001 


基礎から 受験まで 

中学 徹底 数学 

匕你  菊 池 兵 一 教授 （埼玉 大学教育 学部） 

植竹恒 男 教授 (亜細亜 大学 教養部） 

•基礎 ^ 準 •最高 水準の 

3 レベル 構成 

:z__ ニニ ニ 籲 解法の ステップ 表示 

㈣題数 •目標 点を 
自由に 


細 


m  STRATFORD  C.A.U 


得点 •学習 意な •目標 達成度 

の 3 点; テス ト 結果を 評価 


各 巻と も、 カセットテープ 3 本 組 
ソフトウェア 取扱説明書  定価 界 800円 

RAM32K 使用 


T,  •各 学年 Parti  3 卷 完成 
(Partll3 卷 好評 発売中） 


中学 徹底 数学 

rx  7  —  1 

|  中 卜 中 3 各 Part  I  .11  ¥9.800 

^7  |  ■  [ 

徹底 数学 中学 2 年 Part  I より 


楽しい 算数 


中学 必修 英作文 


〔 カセットテープ + 取扱説明書〕 

ブック 型 パッケージ 入 .RAM32K 使用 
(「モ グラ たたき キーボード 練習」 を 除く） 


厂中 I 〜中 3 各 学年 別 計 3 作品  各 ¥3.800  I 


Ip^  つ®、、 め  fe  よ,  "11 

Ib^ toeoa  bMiu  I 

I!  I  told  hi_  <to  coB  > 

U— dl 


中学 必修 英文法 


| 中 卜 中 3 各 学年 別 計 3 作品 各 ¥3.800  I 


、一  ••一  _ y 


r 幼児 〜- <ffRAMI6K)  ¥3、 00 0」 

一  つ 

二^^^^^^^^^^ 


化学 〔元素 記号 マスター〕 _ 日本史 年表 


幼児の えいご 


中学生 •高校生 向 ¥3.800  I  匸 中学生 向き  ¥3,800  ]  I  3 才 以上 


¥3,800  I 


V へ， •、，こ，〆 


ストラツ トフ オード •コンピューター センター 株式会社 


亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15  S0488(85)5222( 代表） 


★教育 用 ソフトの 購入を 希望な さる 場合 (让 記の プログラム 名 •後程 名 •学年 •住所. 氏名 •年齢. 職業 •電話番号を 明記の 上、 現金書留で ストラット フォ-ド •コンビ ュ- 夕- セ:^- MSX マガ ジ 冷 まで ご注文 下さ W 


. . •：  ★当社 ソフトウェア 総合 カタログを ご 希望な さる 場合は、 住所 •氏名 •年齡 •職業を 明記の 上、 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚を 同封して 当社 カタログ 係まで ご 請求 下さい。 


スタッフ 募果 中. グ •開発部/システムエンジニア、 プログラマー 參 営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ •編集部/編集 スタッフ※ 詳細は 電話で お問い合わせ 下さい。 (応募の 秘密⑽ 守し ます。） 


(予約 受付 中) 


この 夏 

都会で アド ヴェン チヤ 


B  FM-7*8*NEW7 
SMC-70-777.  XI 


MSXx  PC-6001/MKII 
FM-7.8.NEW7、 X-07、 XI  _ 

3  PC-8801/ MKIUPC-6001/MKII  B  XI 
H  SMC-70, 777、 XI、 PC-6601 


g  xi 


¥4,800(X-07 は ¥4,200)  B  ¥5,800  B  ¥5,800 〜 ¥6,200 


MagicaIZoo ⑯ 


|  +〜i. . 


ン クスの 


^^^^l(32K)  PC-6001  MKII/PC-6001 

4V800F3  MSX  版 10 月 発売 

'..•'人 滅っ誠 

お待たせ しました。 

「黄金の 墓 j 続編が 完成し ました。 

前 作を 超える ボリュームと 内容で 
再び あなたに 挑戦 します。 

ム ー大 B の 謎 


寅 金の 墓 


WMm 


ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 〒336 椅玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15 00488(85)5222 (代表) 

★購入 綠望 なさる 場合 ( 让 記の プログラム 名 •機種 •電話番号 •年齢. 職業を 明記の 上、 現金書留で 当社 MSX マガ ジ M 系まで ご注文 下さい。 （郵送料は 不要です。） 

★当社 ソフト フェア 総合 カタログを ご 希望な さる 場合 ば 住所 •氏名 •年齢 •職業を 明記の 上、 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚を 同封して 当社 カタログ 係まで ご 請求 下さい。 


スタッフ 募集 中/ 


參 開発部/システムエンジニア、 プログラマ - 教育 用 ソフト •ゲーム ソフト ビジネス ソフト. 言語 等の 企画 開発 •営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 

スタッフ •編集部/編集 スタッフ… デザイナー、 雑誌 •単行本の 企画 編集 肪 募) 詳細 (塊 話で お 問合せ 下さい。 庇 募の 秘密 (嫌 守し ます） 


資料 請求 券 
MSX マガジン 
ZOO ⑩ 


HUmBI  ★EDDY  II  パ 

開発 ナンバー HM-014  Ai 
あの EDDY を さらに パワーアップ しだ ( ^ 
先進 グラフ ィッ クソフ トが これ だ。 中間色を 加えて （JTg 
カラー 1 20 色、 どの 色 もす ぐ 塗れる スー/  X —べ イン ト 機能、 修正の  1 

簡単な エディッ ト 機能な ど、 メニュー 内容 も ヴ〜ン と 充実し だ。 もちろん N 
ディスク セーブ、 ブリン ト アウ トも〇 K だ。 この EDDYH を 万能 入力装置 
CAT で 操縦 すれば、 君もモ ビル スーツを つけだ も 同然/ きっと 10 万 倍の 創 
造 力を 発揮で きる ぞ /  HM-014 を CAT 始動 させ いざ MSX 戦線に 出動 だ、 
君の 健闘を 祈る//  HM-01 4 定価 5，B00 円 


同じく  Draw で CAT の 手を 作 
画 中。 


Draw 命令で 曲線を 作画 中。 最後に Pamt 命令で 色を 塗っ 


キーを 叩いて いる だけ じ や、 もろつ まらない/ 

トラッ 2 ボニ ルで 自由自在に コン ト □ー ルして みよう。 
この 〃は、 ゲームに、 5 ユージ ック に、 アニメ ー 
シ ヨンに… etc、 何に でも 使える 万能 入力装置 なの だ/ 

定価 14,800円  EWJftr) 

ア：メ XfW- 勸 r  I 

CAT 付属 テープ ソフト イラストを 描く、 
作図を する、 そんな 君には この“ EDDY" 
が 最高./ メニューは 豊富に 22 種類。 円、 
楕円、 四角形の 自動 作図から、 ドロー、 
ライン、 ペイントまで、 何でも 描ける/ 
カラフル さが 嬉しい 15 色、 もちろん 文字 
も OK。 できた 作品は、 そのまま でも BA- 
SIC に 直しても セーブ 可能。 

©HAL 研究所 


二4) マークは マイク 〇 ソフト の 商標です。 


ステップ アップ 
HM-001 定価 4,800円  ROM 

生か、 死 か/恐怖の ビルに 挑む、 君は 孤独 
な クライ マー 落ちたら 最後、 硬い 地上に 
叩きつ けられて、 命がない。 次々 と » いく 
る 怪物 どもの 攻擊を かわし 無事に 屋上で 宇 
宙 船に 救助され るまで、 絶え間ない 繁 張の 
連続/高 所 恐怖症 ノ  く ニック の 決定版 リアル 
タイム ゲーム。  ©TAKARA/MARVE し 


ドラゴン アタック 
HM-003 定価 4,800円  ROM 

恐るべき 生命力 を 持つ ドラ ゴン 軍団が 攻め 
てく る/君の 武器は、 ユーモラスな カ ニ 型 
戦車 丨台 だけ だ： おぞましい ドラゴンは、 
胴体を 犟ち 抜いても 分裂して すぐ 生き返つ 
てし まう。 敵の 弱点は どこな のか？ 君の 反 
射 神経を 鍛えな おす、 興奮と 緊迫の バトル 
ゲーム/  C：  TAKARA/HA し 研究所 


ピクチャー パズル 

HM-004 定価 4,800円  ROM 

ブタ 君、 ゥマ 君、 ゾウ 君、 ネコ 君、 数字、 
ひとつ 選んで 16 分割の 画面に 入れよう。 い 
じ わるな コン ピュー タ に バラ パラに さ れて 
しまった 絵を、 君は 何分で 復元で きる か？ 
刻々 と 時間は 過ぎて いく 世界記録を めざ 
して 急げ/君の 知能の 限界に 挑戰 する、 ハ 
ズル ゲームの 傑作,  £)  HAL 研究所 


スペース メイズ アタック 
HM-006 定価 4,800円  ROM 

s 宙 エネルギーを 支配す る 秘宝 「フォ ルス j 
それは 迷路の 奥深く、 防衛 軍に 守られて い 
る 君は スペースシップに 乗り、 苦難に め 
.f ずに 秘宝に 迫れ/ 

-フォ ルスの 鍵」 を 探せ/  1 6 面の 迷路が 君を 
今つ/運動神経と 推理 力を 競う メイズ ゲー 
©TAKARA/HAL  研究所 


スーパー ビリヤード 

HM-010 定価 4,800円  ROM 

H く 狙って ミラクル シヨ ッ ト/君は もう ハ 
スラ ーの 気分/知的で、 大人の ムード あ ふ 
n た ビリヤード カ 、 実に リアルに、 本格的 
こ 楽しめる のが この ゲーム。 複雑に 跳ね返 
ぶつかり あう 7 個の ボールト どこまで 
与 理 できる かな？ 実力に 応じて、 難易度を 
5： えて 遊んで みよう/  ©HAL 研究所 


ス ー ノ  く ー スネーク 

HM-005 定価 4,800円  ROM 

君は ドン 欲な へビ だ/四角い ジャングルの 
中で、 どんどん 「得点 エサ j にかみ ついて 
ハイス コアを めざそう / 壁 や 自分の 胴体に 
ぶつかる と 死んで しまう から、 ぐるぐ る 卜 
グロを 巻いて 逃け 場が なくなったり しない 
ように 注意す る こと 。 スピード 感も バッチ 
リ の 傑作 反射 ゲーム、  ©  HAL 研究所 


S 

ぶた 丸 パンツ 

HM-007 定価 4.800円  ROM 

主人公は 子 膝の ぶた 丸./? いじわるな 「雷 
の パンツ 君」 が 落とす 卵を どんどん 受けと 
めて、 赤い 卵なら 投げ返して やっつけよう 
/ でも 卵に 熱中 じ C いると 今度は 横から 「ち 
りと リオ ジ サン J が…： 卵の殻と 一緒に 掃 
除され ないように ジャンプ/ハラハラ ドキ 
ドキの ギヤ グ ゲーム：  C'：  HAL 研究所 


ミュージック エ テイ ター“  MUE”  m 
HM-011 定価 4,800円  ROM  0uj 

音楽が 大好き だから、 作曲して みたい。 でも 
楽器は 弾けない し、 譜面が 読めない レ ••，そ 
んな 君に びったり の ソフトが これ/画面の 5 線 
譜に 音符を 入力 じ U、 けば、 即座に サウンドが 
注び 出 じ C、 君の 音感は どんどん アップ/ これ 
さえ あれば、 未来の 大 作曲家 も 夢 じ やない/ 
C へ HAL 研究所 


111111 EpP 

______ 


スペース トラブル 

HM-013 定価 4,800円  ROM 

はるかな 星 間 飛行に 旅立とう / 君の ス ベー 
スシッ ブの 行く 手を 阻む のは 広大な 限 石 帯： 
降り そぞく  メテオの 雨を くぐり 抜け、 星 間 
生物 アク ティ バンを 擊墜 し、 エネルギーを 
補給'  中琏 点の 母始に ドッキングしたら、 
次 空間に ワープ だ/ 宇宙の フアン タ ジーに 
あふれた スぺ ー スゲ ー ム。 ©HAL 研究所 


ミスター •チン ROM 
HM-012 定価 4,800円 

チョ ビ ひげに チャイナ 服、 中国人の チン さ 
んは 今日 も 皿回しに 大 ハッスル /  5 枚、 6 
枚なら まだ 余裕： でも それからが 大変、 ハ 
レ ホ レ、 ハレ ホ レ、 皿は 落ち かける し、 悪 
漢 はじゃ まする レ" みごと 全部 回し 終え ま 
したら、 おなぐさみ: スリルた つぶりの コ 
ミ カル ゲーム 決定版 だョ / ぐ. HAL 研究所 


ヘビー ボクシング 
HM-008 定価 4,800円  ROM 

試合 開始、 立体感 あふれる リング 上に 激し 
い ファイトが 始まる/右、 左、 ボディ、 顔 
面、 使える パンチは 多種多様、 フット ワー 
ク やダッ キングの テクニック も 駆使して、 
カウンターパンチを 決めよう / はたして 君 
は 何 ラ ウン ドで 敵を 倒せる かな？ 最高に リ 
アルで 迫力 十分の 格閼 ゲーム 。 

©TAKARA/HAL  研究所 


応募 方法： キミが 作った オリジナルの アドベンチャー •ゲームを、 
テープ または 3.5 インチ •フロッピーディスク にして、 送 
ってく ださい。 

応募 資格： TOEMILAND の パソコン •ソフト 「ゲーム •クリエ イタ ー」 
を 購入され た 方に 限ります。 この ブロ グラムを 使って 作 
った 作品に、 添付され た 応募 券を 貼って 送 〇 てくだ さい。 

募集 期間： 昭和 59 年 9 月丨 日〜 12 月 20 日 

発  表： 昭和 60 年丨月 末日 

赏  品： （グランプリ》 50 万円と 東芝 ビュー スター (ベー 外 iFi) …… I 名 
《優秀 賞 >30 万円と 東芝 VHD ビデオ デ^ •プレーヤー "2 名 
〈入  赏》 東芝 ビュー スター . 5 名 


《参加 赏> 記念品 贈呈 
送り 先：〒 107 東京都 港 区 赤 坂 2-2H  7 

東芝 EMI 株式会社 第 II 営業部 パソコン 係 


心への 音楽 


t  ■よ r 二:^ 

―  !!  sk  七〜!^ 


エー アイ •ジュニア 

ゲーム •クリエ イタ ー 

ドクター セルフ 

オフ ァ リング 

く グラフィック ツール〉 

<7F ペンチ デ ザ^ツール > 

< コンピューター 自己 »«77卜> 

く アド ベン チヤ ー ゲ ー ム〉 

PS-I00IS< カセット •テープ〉 
¥3.800 

思った イメージを どん ど 
ん ビジュアル イ 匕 これで 
キミ もアー テイスト だ。 パ 
ソ コンが 初めての 人で も、 
すぐに 楽しめる よ a コンビ 
ュー ターグ ラフィック 作り 
は* Ai  Jr/ から スタートし 
よう。 


PS-I002S く カセット •テープ〉 

¥4.800 

PS- 300 IS く マイク □. フ a ッ 
ピー ディスク〉 ¥5,800 
「自分で ゲームを 作って 
みたい j という 人の ため 
のプ a グラム。 センスと ア 
イデア さえ あれば、 プ □グ 
ラム 知龜 がなくても 使い 
こなせ るんだ。 


PS-I003S< カセットテープ > 
¥2.800 

PS- 3002 S く マイク D  •フ a ッ 
ビー ディスク〉 ¥3.800 
MSX コン ビュー ターの 
故障 診断は もちろん、 周 
辺 機器の 故障まで ズバ 
リと 診断で きる、 ノ < ソコ 
ン •フアン 必携の 自己 驗 
断 ソフト だよ。 


PS-I004G< カセット •テープ） 
¥2.800 

古代エジプトを 舞台 I 二 
ピラミッド 内に 除され た 
宝剣の 秘密、 亜 空 W ワ 
ープに 必要な 未知の 物 
質 •カッパ 23(T の 謎を 解 
く アド ベン チヤ ー •ゲ ー ム 
の 決定版。 キミは 歷史に 
勝てる だろう か。 


フン ナウ エ 1 

く アド ペンチ ヤー ゲーム〉 
PS-I005G く カセット. テープ〉 
¥4.000 

見事に 核 シェルターから 
脱出す る ことができ るか。 
それは、 キミの 勇気と 知 
性、 推理 力と 行動 力に 
かかって いる。 スリリング 
な 本格派 アド ペン チャー 
ゲ ーム 。ついに 世界は 全 
面 核戦争に 突入した/ 


10/21 発売 


続々、 面白 
ゲームが 登場 


11/21 発売 予定 

A.E.  PS- 200 IG く ロム. 力-トリ ッジ >¥5,800CS3 スケ -ワー サム  PS-2005G<DA-*-H；-/i?>  V 6.800 123 

五目なら ベ  PS- 2002 G く ロム •力ー トリ ッジ >¥5, 800 ESI ァ みゥァ タック  PS- 20066 く ロム •カートリッジ〉 ¥ 5,800 C3 

花 ネ L  PS- 2003 G< ロム •力ートリ ッジ >¥6,800 C23 スタ: t ア ダンサー PS- 2007 G<a ム. 力ートリ ッジ >¥ 5,800 E3 

フ テン シュス 方 T ンュ PS- 2004 G< ロム. 力-ト リッジ >¥4,800 C3 将棋 名人  PS- 20086 <ロム .か ■トリ ッジ〉 ¥ 5,800 C3 

ノク •エディタ- PS- 20096 く □ム •カートリッジ〉 ¥5,800(^1 


JOSMilAtiO 

東芝 EMI の パソコン ソフト 


1ノサン\ 

VI— ^ 

了、、 ら になん か 負けない ぞ。 

L  / 


オシサンは、 
したがつ て 


カ チ ヨン ；メ ラ だつ て 苦手な 


0 を播 J で  - 

愉快—? f。 あ i 

ただし、 メカ •オン チ 0. %  • 
®  くらい。 ^ J 


七、 方 


、，、つ li ^ 白  V 


■お 問 t 令 わせは： 東芝 EMI 株式会社 •本社 03(587 ⑼ 45/ 東京 支店 03(8 ⑷ 7425/ 関東 支店 03(843)3751 触 雄 M5<314m41 大阪 支店 06(345)4 細/高 赠龙 ^78^^ 

/ 金 沢 営窠所 0762(62)3331 福 岡 支店 092  U7D  6231/ 仙 台 支店 0222<27>8211 広岛 支店 082(243} 7271 礼 供 支店 01 1(241  >3713  ■お求めは： 全国の 有名 屯 S 店. パゾ コン 焊門店 袖 ••レコード 店で どうぞ。 


GP-50MX セツ ト 販売 セール 実施 中 


期間-… 昭和 59 年 8 月 旧〜 9 月 30 日  WO  f- 

好評の CS3 対応 コンパクト プリンタ  セット 価格 干 

GP-50MX に、 ケー フルと 画面 コヒー  単 品 価格： 本体 ¥29, 8〇0 ケ-ブル ¥6, 000 

ソフトを セツ トしました 0  画面 コ ヒー ソフト ¥3,000  杂 CS3 マークは、 マイク ロソフ ト 社の 商標です 


SEIKOSHA 


EH3 対応 
コン/ 1。 クト プリンタ 


Graphic  CS3  Printer 


GP-50MX 

籲 C23 対応。 籲5 インチの ロール 紙、 折りた たみ 用紙、 カット 紙が 使用可能。 ♦横 2 倍 文字 
が 印字 可能 t 參 グラフィック データの 印字が 可能。 •インク リポン 交換に より 7 色 印字 （オブ 
シヨン h 參 1  6 インチ、 19 インチ または ブロ グラム 指定に より、 n  144 インチ 改行が 可能 籲バ 
ッ ファフ ルになる と、 自動 印字機 能が 可能 •自己 印字 テス ト 機能を 内蔵 


•  GP-700M、GP-550E の 「プリンタ  .GP-TOOM アップル 用 インタフェース （カラー ハードコピー 可能） : ffGP- 70015 発売中 ¥  29,800 

使いこなし 読本」 発売中 ¥ 丨 ，700  ※詳しい 問 合わせ 先： セイ コーシャ 情報機器 販売㈱ 大阪 06(229)0206 東京 03(861)2786 

株式会社  服 部 セイコ-  特品 事業部 情報機器 部  精エ舍  情報 捩 器 事業部 営業部 営業 課 

〒101 東京都 千代 田 区 鍛冶 町 2  — 1  —  10 服 部 セイコー 神 田 別館 TEL  03(256)2111  亍 130 東京都* 田 区 太平 4- 1-1  TEL  03-623-8111  (代） 03-625-46 10( 直） 


義 


5 スター バタフライ 

T.  ¥2,800  16K 


美しい 蝶々 が 実は 最も 忌 わしい 敵 
であったら …… エラ イ騒 ぎだ ぜ。 


MJ-05 

T.  ¥2,800 


16K 


地球を 侵略し ようと 企ら む 奴ら に 重 
い パンチを 食らわせろ。 


3D ボンバーマン 

T.  ¥2,800  32K 


ド キドキ ド キドキ ギヤ〜/ 出 

た〜 つ バケ モノ だ っ 。ソ レ/ 


ベジタブル クラッシュ 

T.  ¥2,800  16K 


犬の おまわりさん。 ゴリラを 早く 生 
け 捕りに して 下さい。 


ヒヨ コた ^っ て 負けない！ タ マゴを 
食べれば へビ なん ぞ イチ コロ さ。 


彼と 彼女は 迷路の 中。 •人の 恋 
を 邪魔す る クモを 避 t ナて ゴールへ! 


令:' 

SX の 楽しみ 方は、 

バブル ク ンド 1999  ゼロ ファイター 

T.  ¥2,800  16K  |  T.  ¥2,800  16K 

iHi 


i!?  ¢5  ¢5 


野菜 達との 大 決戦。 落ちて くる 青 
虫を うま 〈よけて 勝ち抜く の だ/ 


遥かな 宇宙の 彼方から 地上め が 
けて 落ちて くる 隕石を 射ち 落とせ/ 


暴 走 特急 SOS 


パワー フェイル 


ゼロ 戦 復活！ ただの アクション 
ゲームとは 違 ラオ モシ ロ さ 0 


テイ メンジ ヨナ ルウ オー ズ 


32K 


¥2,800 


32K 


T.  ¥2,800 


¥2,800 


16K 


トレイン ジャック/ 列車を 一刻 も 早 
く 止める ため、 ヒーローは 戦う。 


開発 室を 守れ/, 電線が 切断され 
る/君の 武器は トン カ チと ペンチ だ。 


3 つの; 欠 元に 分割され た 空間を ワ 
ープ しながら 敵を 射て。 


ポリス ドック 

T.  ¥2,800 


ヒヨ コ ファイター 

T.  ¥2,800  16K 


■■■1 


八 イナ リイ •ランド 

T.  ¥2,800  16K 


Nuts  &  Milk 

T.  ¥2,800 


32K 


エディタ もつ いた シン キング ゲー 
ム 、これが ナカ ナカ やめられない。 


来なさい c 


¥2,800 


16K 


宇宙 グモを かわして 元の 空間に 
戻れ。 この スピード { こ 追いつける!？ 


スカイ ダイ バ- 


エ イリ アン、  穴に 埋めたら 高 得点 
来る、 来れば、 来い、 来なさい/ 


ギ ヤンク •マン 


敵が いっぱいの 大空に ダイ ビン 
グ 。紙 飛行機と ばして、 地上へ/ 


¥2,800 


16K 


殺る か 殺ら れ るか。 マフィアを 倒 
して 最後まで 逃げ切る の だつ。 


鋇行 強盗 

T.  ¥2,800 


32K 


四角い 中で、 四角を 相手に 互 格 ■ 俺は 無敵の マシンガン ジョー。 マ 
の 戦い。 死ぬ のは ごめん だ/  I フイ アを 殺って 金を 取り もどせ/ 


イタ サンド リアス 


王女の 住む  ''イタ サンド リアス 
城，, を'' ヘクト リアン" が 襲う。 


ジャン 狂 

ROM  ¥4,800 


せかされたり、 待たされた りする こ 
となく 四 人 麻雀が 楽しめる。 


カ エルシ ユー ター 


¥2,800 


キヤノン ポール 

ROM  ¥4,800 


かつ わ ゆ 一い カエ ルが あなたの 

敵。 でも 油断は 禁物です ゾ / 


画面の 中、 タマが あふれて 大洪 
水、 つぶされない 、で 生き残れ るか 大 


かみな D ぼろや 

T.  ¥2,800 


16K 


ボンバーマン 

ROM  ¥4,800 


ゴロ ゴロカ ，みなり ピカドン ドン、 

だもの 受けと め ホ イサ ツサ。 


あなた は 爆 弾 使 L 、の ボン^、 ー  マン 
迷路の 中の 風船 オノ ヾケを やっつけろ。 


穿、 

26 種類あります 。 


開発/ HIIKOH  SOFT 

問合せ 先/ ㈣ 日本 ソフ ト バンク 

•:.C3 マークは マイク ロソフ トの 商標です 


MSX  C.C. へよう こそ。 3D ゴルフ 
が 君を 呼んで いる。 


雖㉛ 


6 ゲーム 入 

3000円 


I スノ 、イダー レスキュー 


I スーパー 光線 砲迎拏 部隊 


6 ゲーム 入 


^  _  g 


3000 门  | ジョギングの 邪魔は しないで  2 三次元 エレ ガン ト スカッシュ 


(亍 350 円) 


3 ジ x ット •ヘリ 空中戦 


ジャンビ ンク •ラビ ット 

r^l 3500円 （亍 240 円) 


自慢の 脚力は 天からの 授かり ，吁二 
もの： サージ ャン ト .ジャン フ 
4  m  85cm を 誇る ラビット* 布 
の 山登りに チャレンジした 頼 
りは 「黄金の 足」 と ジャン フ 台- 
花を 摘みながら ゆと りの ジャン 
フて 頂上を 目指した が、 才 才力 
ミ、 キ ツネ …… が 行く手を 阻む- 
やむなく ハ シゴと ジャン フ 台を 
交互に 利用しての スイッチ 登は 
んに 切り 換え たか" 登頂なる か/ 


口、 サム •夕 進撃 広大な 迷路に たった 1 台 fej 

— . v  された 君の 戦車は、 もは」 

3500円 （〒■円） 


を 求める 術 もない 狐 立 無 I 
ン サム. タンク. 行 ^ く 手 (. 
ごわい 敵 戦車と 恐怖の 地  1 
ち 受けて いる。 残り 少な l 
で この 窮地を いかに 乗り 
しかし 弾薬は 充分 あ 名 
型 レーダー で いちはやく 薄 
を mn し、 先制^ 擎をか 
ミ 舌路は 開ける かもしれ なし 


f 


KSSSS；：；：：： 

faiinitl 


_  丨 ホール. ハ ニック 2 モン スター ビルデ イング 3' 5 - ダイ 
H  ス 4 バイオリズム 5 ムーン •ラン デイ ング 6 デス • スキー 
7 大海 戦 8 山火事 シミ ユ レー シ ヨン 9  メイス •アウ ト 10 ルーレ 
ット II タイ リング •ハズ ル 12 神経衰弱 [3 カブ 14 ス ハイダー レス 
キュ ー15  ( 匕 アノの おけい こ） 


6  MAZE  OUT 


■  r スーハー 光線 砲迎轚 部隊 2 宇宙人が 降って くる 日 3 す 
H  へ 一 す •く らん ば 一 4 ちんち ろ 遊び ■  5 .ストン •ボ ー ル 
6 ザ. コンバー ト .ホー カー  7 超能カ モンキー VS ゴロ ツキ 虫 
8 インべ リアンく ずし 9 スネーク •ハンター |〇  HOLE  DOWN 
ぃ ニコニコ 風船は 圧死の 運命 マ 宇宙 要塞 Z1007 爆破 作戦 


5.HO し E  DOWN 


1 台 1 冊/  新書 版 980円 (亍 200 円） 

取扱説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからない 
「ハソ コン 用語の あれこれ」 を イラストを ま じえ て やさしく 手 ほど 
き- 知らな き ゃダメ の 基本 用語から、 知ってい ると 便利 •カツコ 
イイ 矢 職 かいつ はい キミの マシンの となり に 辞書 感覚で 1 冊/ 


MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から 
マシン 語 フロ グラミ ングの 実際まで、 図表 等を 多用して わかり 
やすく 解説 モニタ •アセンブラ 全 リス ト 付き 

2 応用 編 - 

マシン 語 ゲーム づ くりに 必要な/ ヽー ドの 知識を、 サン フル •フ ログ ラ 
ムと 図表を 用いて 徹底 解説 グラフィック •エデ r 夕、 サウンド •コンパ 
イラ 等の ツール •ソフト も 充実 さらに msx 音声 合成に も) 主 目を 

3 実践 編 - 

マシン 語の 予^ 庸 知識を 得、 実際に フロ グラミ ング にか かろうと 
いう 人の〆 \ ン ド ブックと して 最適 初心者 力傩リ やすし 、フ ログ 
ラ ミ ンクの 落と し 穴を すへ て フォローした 基本 テク ニッ ク集 


(テープ， マニュアル 付） 4800円 （亍 240 円） 

マシン 語 フロ グラムの 制作に 必要な アセンブラ， テキス ト* 
サーチ 機能、 凝 似 命令、 チ ヱ ツク •サム 計算'  オン •メモリ 
での アセンブル …… 何でもで きる 高機能と 使いやす さ 雑誌 
等に 掲載の マシン 語 ゲー ムを 打ち込む のに 不可 欠な モニタの 
付いた 「MSX モニタ •アセンブラ」 です （グラフ イツ ク 機能を 
フルに 引き出す グラフ イ ック. ェ デイ タ 付） 


お 求 デ (ま最 か） び/マイコン. 〆 3  / フ 、會, 


R&D  COMPUreR 


小学生 用“ まんてん くん” も 仲 問 人り して、 ますます 充実の ランド コンピュータの 学習 ソフト。 

夢中、 夢中の 算数 ドリルぶ けた 

餌# 


自由に のびのび 基礎から 身に つく 

小学生 用 


徹底 ドリル 


: 

子供の 興味と 能力に 合わせて 楽しく 学ぶ 

妒 幼児 用 

数の 導入 3  6 才 |  H 計 翼 力 I  4  7 才 | 珍 計算 力 II  W 孑」 


Q 記憶力 3 〜 6 才]  思考力  5 〜 7 才] kJ 反射 性  5〜7才| 


Fi^Hl  ■■遲 

immmm  ノ ::畢 : k£H£M 


_FM-7( カセット テーフ j  ■ベー シ .ノ クマ スター MARK-5( カセット テ ーフ）  ♦カセット テーフ 3 巻 

■SMC70  777( フ a. ンヒー ディスク） ■ハソ ヒア 7( カセット テー フ〉 _MSX (カセット テー フ>  (説明書 付） Y 9.800 


きみは 算数が、 にがて かな。 でも 「ならうよ り、 なれろ」 っ てこと ば 知 
ってい るだろう。 そう、 むずかしく 考える よりも、 夢中で 勉強 U： いるう 
ちに、 それが 身に ついて くるって こと だね。 とくに 算数は 基本が たい 
せつ。 「まんてん くん」 と 仲よ しに なって ごらん。 思って いたよりも 算 
数が やさしくて 楽し いって ことが わかって くるよ。 これなら、 きっと 算 
数と 友 だち になれ るね。 

学力 に 合わせて 選べる ラインナップ 全 1〇 卷爲 rh_ 


時刻と 時間 （1 〜 4 年生 向） 


1 .時計の 统み 2 .時間 計算 


たし 算 •ひき 算 K 卜 2 年生 向 


U. たし 算 2 .ひき 算 


たし 算 •ひき 算 II (2 年生 向) 


わり 算 (3 年生 向） 


I 1 .わり 算の 計算 2 .わり 算の 筆算 


小数の 加減 (3 〜 4 年生 向） 


I 1 .小数の 加算 2 .小数の 減算 


1 1 .たし 算の 筆算 2 .ひき 算の 筆算 1 

M. 九九の 基疲  2 .九九の 応用  I 

11. かけ 算の 計算 2 .かけ 算の 筆算-! 


小数の 乗除 (4 〜 5 年生 向） 


I 1 •小 麩の 塞異 2 .小数の 除算 


分数の 加減 (3 〜 4 年生 向） 


11. 分数の 加 減算 I.  2 加 減算 II 


分数の 乗除 （5  6 年生 向） 


1 .分数の 乗算 2 .分数の 除算 


屬^;  し 《p レ 13 •ワソ ジー  虹〉、 


楽し さを ひろげ、 知カ アップに 役立つ 

やじ や 孝る  ほろ 〇  びっころ 


/ぐノ コン 絵本 


カセット テー フ各卷 ¥2.800 


いける かな 

ファミリー ゲー 


1 


なんだ ろろ な 


4； 


PC  — 

コンテナ クイズ  バラ パラ バズ ル  メイ ロデ- 


おみせ やさん 

カセット テ ー フ各卷 Y  2.800 


代理店 募集 当社 cai ソフトウェア ー ライブラリーを あつかって いただく 販売代理店を 全国的に 募集 じ c います 詳細は m 話で お 問合せ 下さい 
通信販売は ソフト 名を 銘記の 上、 パソコン システム 部まで 現金書留で お送り 下さい。 (送料 無料） 


> 多 


IS 


お 問合せは = 東京都 渋 谷 区 神 南〗-〗 9-4 日本 生命 ア ネック ス咮 ランド コン ヒュー タ 
パソコン システム 部 003(462)5858 (直通） .03(462)2211 (代表） 


、取 


ペアーズ 


エクスチェンジ ヤー 


リアルタイムの 神経 袞 弱、 さあ 
おばけに 捕まらない ようにして 
カードを めくれ。 早く ペアを 
作って 得点 を かせ ぐの だ。 

ラダー ビルデ インク 

■  I  | 

gl  _两涵1晒通 

君の 任務は、 スノ  くイ ガードから 
身を かわ u 部屋に 隙され た 害 
類を 集め 屋上に たどりつく 事。 
武器は なんと 消化器 ひとつ/ 


ダビデ II 


お 互い 相手の 宇宙に 出現し 
てし まった 宇宙人たち。 彼らを 
ブラックホールと ホワイト ホー 
ルを 使って 元の 世界へ 戻そう。 

イリ-ガス Episodeiv 


3 高速 33 
の 壁/ 時計と 太陽の 位置から 
方角を 害 IJ り 出して'  突き進もう 0 
せまる 夜と エイリアン にも 注意。 

ブギウギ ジャンク ル 


宇宙からの 侵略者に 占領 さ 
れて しまった 故郷を 取り返す 
ため、 攻擎を 開始した ダビデ 
II 号。 せまりく る 敵を 華^よ！ 

スペース ト ラブ ル 


小太郎 くんは、 何としても ジャ 
ンク つ レで プレゼントを 集めて、 
あい ちゃんの 家へ 行きた し' <7) 
だ。 しかし、 こわい 番人の 目が“。 


Mr.  CHIN 


人造人間 ゾ ドムの 攻擎で 宇宙 
船が 故障した。 エネ ノ  —体を 
集めつつ、 敵を 擎^し ながら 
いち 早く 母船に 帰りつ こう。 


さあさあ、 Mr.  CHIN の お 家芸、 
皿回しが はじまる よ。 だけど 意 
地 悪 ばあさんが 邪魔を する。 
ここが、 プロの 腕の 見せ どころ b 


※ここて 紹介す る ソフトの 販売元は 棟 アスキー てす 》 £7^1 マークは、 マイクロ ソフトの 商標です 


パイ パニック 

pmmm 


クレー ジーブ レツ ト 


大阪 城の 地下に ある 巨大な 
迷路から 脱出せ よ。 ただし、 敵 
の 赤し 、忍者が 君 し 、か 力' 〇 
>o 迷路 


てく る。 


& は 20 面まで ある a 


左 か ら 右へ 並 んで 進んで くる 
麻雀 パイを、 ハンマーで たた 
き 落とし、 役を 作る。 しかし、 い 
ろん なジヤ マが 入って くる ぞ。 


ウ オー リア 


君は 王女を 救うた め、 竜の 支 
配す る 迷宮へ 旅立つ 戦士。 待 
ち 受ける ものは 何 か。 経験を 活 
かし、 王女を 救し 、だして ほしい。 

はら ぺこ パック ン 


ニユー タイプの リ アルタイ ムバ 
ズル。 30^1 類の ノ 《ターンを、 君 
は 解く ことができる か。 行き方 
を まちがえ ると、 もう オシ マイ！ 


3  メット テイ ノレ 


圖闕 


タンクを 操縦しつつ 誘導弾で 
敵を 擎 破。 弾 ばかり 気にして 
いると 自滅と いう こと も ある ぞ。 
2 人で 遊べば、 気分 U 戦場 だ。 

ス 3 —ブ オン 


宇宙を 飛び 続けなければ なら 
なし 、彗星 コメット。 自 分と 同じ 色 
の 宇宙塵を 食べて 尾を 伸ばし、 
脱出 口を 開いて 自由の 身 (二 


たわら くん 


遠し 、未来、 地球人と 異星人の 
間で おきた 第 I 次 恒星 間 戦争 
は、 膠着状態に 陥って しまった。 
この 状況を 打破すべく 出擊 だ。 


フ アイ ヤーレス キユ ■ 


君の 乗って いる 貨物船が 座 
礁 した。 船底からは どんどん 
水が 入って くる。 どこかに 行つ 
てし まった ダイヤモンドを 探せ！ 

イン デイ アンの 冒険 


ああ、 大変 0 彼女の 住んで いる 
マンションが 大火 事 だ。 消防士 
の 君 (丈 彼女の ぺ ッ トの ネズミ 
を 必死で 助けて やってくれ。 


散歩して いるう ちに うっかりと 
迷路に 迷い込んで しまった イ 
>5^ イアン 君。 才 才カ ミが 狙って 
いるが、 君には ブーメランが。 


HSX  SOFT 

持って L 、る ソフトの 数と、 キミの 人気は 比例す る、 ら U 、。 


BOODXE 


只今の MSX ソフ ト 6  fi タイ ト ル 1 


IIU  B  l  VOL  2 


気球に 乗った 人間が、 巣の 中 
の 玉子を 盗みに くる。 さあ、 巣 
に 近づく 気球を、 くちばしで エ 
ネル ギーを 補給して、 つつけ！ 


アマゾンの 奥地で 人喷い 土人 
に 襲われた 探険 家の ヒーロー 
君ノ ヽ 'ナナを 投げつ けて、 やつ 
らを Jilt 二 落として しまおう。 


君は、 あのう わさの 倉庫番の 
アルバイトを 始めた。 倉庫は 
全部で 60 種類 0 何と 自分で 倉 
庫を る エディタ も 付^ 、てし々。 


八イ ウェイ スター 


マップの 指示に 従い、 白旗を 
クリ ヤーせ よ。 しかし、 3 台の 車 
が 君の 車め がけて 突進して く 
る。 やつらを うまく かわす の だ。 


BEES  FLOWER 


君の 操る 蜜蜂が 巣と 花を 往 
復 して 蜜を 集める。 しかし、 トン 
ボ 、スズメ 蜂、 虫 取り 少年まで 
が、 蜜蜂の 邪魔を する の だ。 


パイ ナツ プリン 


攀 ■ 

41  •. 

辦办汾 通 

ゴン W 

iM. 

9m 

君は 伝税の 巨大な ノ  く イナ ップ 
ルを 求めて 旅を する。 ただし、 
へビや コウモリに 要注意。 小さ 
なノ  \° イ ナップ ルが 手がかり だ。 


ター モイル 


君は 宇宙空間に 迷い込んだ。 
次々 と 襲って くる 献の 宇宙船、 
やつらを 破壤 しながら、 ェ イリ 
アンの たまごを 回収して ほしい。 


ス クイ ツシユ ゼム 


実は ヒリ レの 48 階には 礼 束の 入 
った カバンが ある。 怪物に 気を 
つけて カバンを 手に入れれば、 
君は 一気に 大金 持ちに なれる。 


戦鬪用 CU ボット 我*^  SASA 君。 
携帯 用 フェイ ザ ーの 反動を 利 
用して 次々 に 来る 敵を 荦 破。 
SASA 君 自身の 動き も 要注意。 


CASSETTE 

TAPE 


学習 •教育 用 ソフトを 
揃えました。 


こ 


r ライ/各 定侧 ,800 円 (亍 30 0) 
大川 進学塾/各 定価 2,800円 (〒300) 


秘密 指令 を 受けて 単身 敵地 
に 突入した 夕ー ポー ド。 目的は 
敵の L ^ ー ダー ブイを 奪う こと。 
もちろん 敵 も だまって は t 、ない。 


不幸に も 忍者に 生まれて しまつ 
た 君。 使命は、 と ある 城の 地下 
に 眠る ダイヤモンドを 盗み出す 
〇 盗み、 そして 逃げろ/ 

>r"l：  r  ^ マ’ ゞ 


シャーシ ヤー キツ K 


讎生 議麵 * へ 


ブロックべい 、に 次々 と 現われる 
ひらがなを、 おしっこを かけて 
消して しまえ。 早く しないと ハゲ 
オヤ ジに なぐられて しまう ゾ。 


九九を 用いた かけ 算の 応用 
とわり 算 への 発展。 おはじき 
の 集まり や、 テー ブ 切りの 問題 
を 通して 楽しく 勉強で きます。 


カツ ブル 


ザ •ドッキング 


小学 5 年生 小数の わ〇篝 


カタ チ、 単語、 数。 し 、ろし 、ろな も 
のが カップ; レで 飛び だす。 正し 
い 仲間と、 そうでない 仲間を ひ 
と 目で 区別が できる かな？ 


旗の 後に 隱れ ている モノを、 
どんどん ネ 了ち 落とせ。 でも 安 
心は できない。 単語の 応_ だ。 
正しい 単語を ドッキング せよ。 


小数と 小数の わり 算と 、その 
応用問題^ 小数で 割る のはむ 
ず かし し 、けれど、 でも 1 つ 1 つ 答 
えてい けば 簡単な も ん だい。 


超能力を 持つ ウサギ、 それが 
テ レノ  く ニー だ。 テ レノ 《シーを 使 
い、 イ中 良しの カメに フルーツを。 
もちろん 邪魔は カク ゴの上 だ。 


小学 4 年生 かけ 算 とわり 算 


整数の かけ 算 とわり 算と その 
応用 問題 0 計算 練習 はつらい 
けど、 画面を 計算 用紙に すれ 
ば こんなに 楽しく やれ るんだ。 


小学 B 年生 分数の 基礎 


分数と 分数の かけ 算と わり 算 
の 意味と 応用。 なぜ、 分数で 
わる 時には 逆さに する のかな。 
さあ、 悩みながら 大きくな ろう。 


ASCII 


は、 海外 メーカーです。 

ミッドナイト ビル テ インク 


産業 スパイの 君は、 ビルの 屋 
上から 忍び こみ、 一 階の 重要 
書類を 盗まなければ ならない。 
各階 t 二 3 人ず つ 警備員が し吒。 


ヘリ タンク 


タンクに 乗れば 恐い ものは 何 
もない。 だけど 今日 ばかりは、 
少 々調子に乗り すぎた。 気が 
つけば、 まわり も 空 も 敵 だらけ。 


StarShip  Simulator 


スター アカデミーの 学生で ある 
君は、 スター シッ プ シミ ュ I 夕 
卒業! 式 験を 受ける 事に なった。 
敵を 擎破 U 次の 宇宙へ ワーズ 


小学 5 年生 小数の かけ 算 


小数と 小数の かけ 算 と、 その 
応用問題 。 ママが 良い スコア 
を 出せって、 でも 正確で 索 早 
ぐ よ いと 好 スコアは 出せな t 


小学 B 年生 分数の 応用 


小数 や +  —  X  +の 混合 計算 
と 応用 問題 〇 長し 、計算 も、 画面 
全体を 計算 用紙に 使って すれ 
ば 意外と 楽しく、 カン タンに。 


■全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求は 〒1〇7 東京都 港 区 南 青山 5-1 1-5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)7 川 的 》 式 金 社， スキー 


MSX-DOS™ は 16 ビット パーソナルコンピュータ 用 OS  MS- DOS™ を ベースに 開発され た、 MSX マシンの ための テ^ 
スク •オペレーテ^ング •システムです。 64K バイ ト 以上の RAM を 持つ すべての MSX マシンで 使用で き、 当然の ことなが 
ら MSX-DOS の もとで 動く ソフト ウヱア は、 どの MSX-DOS マシンで も 共通して 利用で きます。 MSX-DOS は MS- DOS の 


開発 者 テ^ム •パターソン 自らの 手に よって 製品 化されて おり、 マイク ロソフ ト 社 OS 開発の ノウハウを 集約、 MSX マシンを 
見事に 変貌させる 画期的な オペレーティング •システムです。 パワフル —— 高速 アクセスが 可能 必要な 量の データを まとめて 
読み書き する ため、 現在 ある 16 ビットの システムと 比較しても 最 速の 部類には いる、 アクセス •タイムを 実現し 
ています。 フレキシブル MSX だから こそ 可能に なった 異種 デ: f スタ. ドライブ （たとえば 3.5 インチ、 5 イン 
チな ど) が 混合して 使用で きる ことです。 また デ f スタは 1 台から 8 台まで つなげる ことができ、 メ 
— カーの 違いを 気にせず 必要に応じて システムを 拡張 じ C いくこと がで きます。 コンパ 
チ ブル 現在 大きく クロー ズ •アップされ ている 互換性の 問題。 パーソナル コン ピュ 
ータを 利用す るう えで 重要な ポイントになります。 MSX-DOS では 大きく 分け 
て 3 つの レベルで 互換性が 保障され ています。 ① 8 ビットの 世界の 標準 的 
SOS  CP/M® と フアン クシ ヨン •コール レベルで 互換性が ある こと。 すな わ 
ち 市場に 数多く 流通 U： いる CP/M 上での 各種 ソフトウェアが、 メディ 
ア 変換す る だけで 即座に MSX マシンで 利用 できるようになる のです。 


ASCII 


これらの 変換され た プログラムは どの MSX マシン 上で も 共通して 利用で きる ため、 時間、 コス トが 大幅に 節 
約で きます。 ② MSX-DOS と ファイル •コンパチブル である こと。 MS-DOS 上の ファイルを 自由に 読み 書 
きで きる ため、 MS-DOS マシンの 上で 蓄積され た データを 共有す る ことが 可能になります。 ③ 異機種 各 
メデ f ア間 での コンパチビリテ^。 テンス ク •ドライブの メーカーが 異 っても メデ V ア さえ 同じで あれば、 デ f スケットは どの MSX 
システム でも 共通して 使え ま 1； システム 構成 MSX マシンの ROM 力ー トリ ッジには MSX - DISK- BASIC™ とこれ をコ 
ン トロール する MSX-DOS が 含まれて います 0 この カートリッジに それぞれの デ f スタ •ドライブを 接続、 MSX - 
の MSX-DOS.  SYS および COMMAND. COM のは いっている テ スケットを 追加し、 あとは 利 
\ 用したい ソフトウェアを 選べば、 MSX マシンは 即 強力な パーソナル コンピュータに 早変わり。 例 
え ば マイクロ ソフトの 8 ビット 系 BASIC、 FORTRAN、 COBOL、 Multiplan™ も 使用 可 
能と なり、 C や LISP を 走らせる こと も 夢ではありません。 MSX-DOS は MSX のコ: /1Z 
卜—— 異機種 間での ソフトウェア 上の 互換性を 保証一を ティ スクレべ ルにまで 発展 させ 
る ものです 0  MSX-DOS の 登場に より、 市場に 流通 じ C いる CP/M ベースの ア 
こ リ ケーシ ヨン^; •多くの ソフトウェアが 利用で きる ようになり、 今まで ゲーム 
シンと しての 色彩が 強かった MSX が一 気に 8 ビットの 最上 位 クラスの パ 
—ソナ 1 レコ， ピュー ハ こまで グレード •アップす る ことは まちがいありません 0 


DOS^ 


〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 育 山 ビル PHONE  03  (486)  7 1 1 1  (ft) 株式会社 アスキー マイクロ ソフト FE 本部 


ナーズ  BASIC 

児 玉 真 之 著 ►本書は、 手軽な MSX マシンを 使って BASIC を 覚える ことができる、 
初心者の ための BASIC 入門 書です。 MSX は、 統一 規格と いう ことから 数多くの 市 
販 ソフトが 利用で き、 BASIC を 知らなくても 楽しく 使う ことができ ますが、 BASIC を マ 
スターす る ことで'、 自作の プログラムに 挑戦 するとい う、 もう 一つの パソコンの 楽しみに 
出会う ことができる のです。 本書は、 初めて パソコンに 触れる 方で も 楽しみながら 
BASIC を 理解す る ことができる ように、 ゲーム や グラフィックス などの わかりやすい サ 
ンプル •プログラムを 満載。 MSX マシンの 基本的 操作から、 BASIC につ c 、ての 基 
礎 講座、 実際の プログラミング： グラフィックス や サウンドを 楽しむ 方法までを、 で 
きる だけ 詳しく、 5 章に わたって 解説し T います。 イラスト も 多用し、 楽しみながら MSX 

と BASIC を マスター できる 本書は、 すでに 
MSX を 持って いる 方は もちろん、 こ 
れ から 買おうと いう 方に とっ 
1〇  て も、 最適の パー トナ 

|  一となる でしょう。 内容： 

はじめよう MSX/BASIC 
W  基礎 講座/楽しく プロ グラミ 

ンク 7 グラフ ィ ック & サウンド/これ 
からが 本格派 

(定 〒二 1,500円 ! 


M  S  X 

アニメ  C.G. に 挑戦/ 

川 野 名 勇 •牧山 慶士著 ►本書は、 MSX パソコン 
を 使って 「絵を 描いて みよう」 という 人の ための ポヶッ 
ト ブックです。 TV 等の アニメ •ヒーロー 達は 単純な 
線と ベタ 塗り で 構成され た、 C.G. に うってつけの 題 
材 。この ヒーロー 達を デ: f ス プレイに 再現す るた めに、 
グラフィック 命令の ABC から、 本格的な グラフィック. 
ツールまでを 紹介して L 、きます 〇256  X 192 ドット、 16 色 
の 表示が できる MSX の ff T^, 


ラフ ルな アニメの 主人公 | 
や オリジナル キャラクタに ] 
挑戦して 〈ださい。 内容： 
グラフィックの 基礎知識/  : 
パソコン お 絵描き 教室/ 
「お 絵描き」 用 ツール/色 バ ; 
ヶ 現象 •その 傾向と 対策 


P  O  C 

マイコン •ジューク ボックス 

森 田 信 也 •伊君 高 志 著 ►牛. 活に 深く 浸透して きた、 
コンピュータ •ミュージックに、 MSX で チヤ レンジ 0 
BASIC がま だ 良く わ 力* らな いという 人 も、 音符を 記号 
に 置き換えた ミュージック • マクロ を 憶える だけで、 コ 
ン ピュー タに 好きな 曲を 演奏させる ことができます。 
本書では、 この 機能を わかりやすく 解説し、 自動 演 
奏、 ミュージック データ 活用 法 も 紹介。 サンプル プ 
ログ ラムで 最新 ヒット 曲 も 楽 1?  T-^^PQDKET  BANK 7 

■み， ク 

マイコン 
/ ユー クボツ クス 


しめます。 内容： MSX に 「口」 
をつ ける —— / まず 動かし 
てみ よう/ 入門、 PLAY 命令 
/ 実践、 PLAY 命令/データ 
作成ら くらく プログラム/ 
Let’s  “PLAY”  Music/ ミユ 
— ジック データ 活用 ア • 
ラ •カルト  • 


K  E  T 

BASIC ゲーム 教室 

安田 吾郎 著 ►「自分で もこん なに 面 〖I い ゲームが 
作れる のか！ 」 すべての 人に、 この 楽し さを 味わって 
いただ 〈ための テキストが ^ この BASIC ゲーム 教室 
です。 まだ BASIC が 理解で きない 人 も、 ブロ グラム 作 
りに 自信の ある 人 も 参考に できる 楽しい ゲーム 作りの コ 
ツ を、 わかりやすく 紹介。 本書を 順を 迫って 読んで いけ 
ば、 次第に プログラムを 作る 力が ついて きます。 また、 
灾際 (二 「バリケード ゲーム」 |  ?  ^^PQDKET  BANK  3 
や 「ブロック 〈ずし」 などの _  . 

BASIC  ケ — 

ゲームを 作りながら、 楽し 
く 遊ぶ こと もで きます。 内 
容： ゲーム 作りの 基礎/ 

バリケード ゲーム （実践 
編 I )/ 南極 米 •ソ 戦ゲ 
ーム （実践 編 II)/ ブロ ッ 
ク くずし （実践 編 III) 


諸君、 全国的 流行に、 

第を つけょ ラ。 

しかも、 モノ スゴィ 早 さで 流行して いるので す。 

まさに MSX の 面白さは 加速度 的。 

誰でも 楽しめて、 カン タンが、 その 理由な のです ね。 

そこで、 ア スキ— の 書籍に 注目したい。 

グラフ ィツ クス や ゲ—厶 で 遊 ひたい 人、 

初めて 使ぅ 人、 興味が ある 人、 

そしてす ベての 人に ◦  MSX の 面白さを 知らせます。 


ilSCII 


ESI クラ フィック •ワークブック ホー ム コンビ ュータ 読本 


桜 田幸嗣 •蓑 島聡 共著 ►MSX グラフィック •ワークブックは、 グラフ ィッ クスを 
楽しみながら 知らず知らずのう ちに プログラミングを マスター する ことができる、 MSX 
ユーザーの ための 入門 書です。 簡単な サンプル •プログラム カ* ら 誰でも 楽しめる 
ゲームまでを 楽しく 紹介。 豊富な カラー 写真と イラスト も 満載し、 マニュアルでは 説 
明し きれない 部分まで フォロー ばいます。 このため、 わかりやすぐ しかも 実力の つく 
内容と なって います。 MSX で ゲーム や グラフィックスを 楽しみたい 方、 コンピュータ 
グラフィックスに 興味の ある 方に、 ぜひ おすすめしたい 一册 です。 手軽ながら 優れ 
た グラフィック 增 能を 持って ^ 、る MSX の 実力を 十分 (こ 引き だし、 楽しむ ために、 ま 
た プログラミングを 学び、 身に つける ために、 本書は あなた yvisx パソコンの よき 

ぺ ー トナ ー となる ことて しょう。 内容: 忘れて 
、ません か、 グラフィックの 約束 ご 
と、 MSX の 使い方/グラフ ィ 
ックの 基本 操作 •覚え 
て ほしい、 あんな こと、 
こんな こと/アートへの ア 
プロ ー チ/ゲームへの ア プロ  ^ 
^ ー チ/ランダム アプリケーション 
/ 他、 豊富に 満載し ました。 

f 〒二 1.500円 


竹 内 あきら •湯 浅 敬 •安田 吾郎 共著 ►コンピュータの 知識が まった 〈ない 方に 
も おすすめ できる のが、 この MSX ホーム コンピュータ 読本です 0 コンピュータとは 
何 か、 MSX とは 何 かゾょ •どの 基本的な 知識を はじめ、 MSX に関する さまざまな 情報 
や、 実際に MSX を 活用す るた めの ノウハウを 満載。 初心者の 方が 最初に 戸惑う、 
各種 専門用語 や スラングな ども、 順を 追って 使用して いますから、 最初から スムーズ 
に 読み進む ことができます。 第 1 部は、 コンピュータの 歴史、 MSX の 概要、 機能、 使 
い 方な どを 紹介。 第 2 部は BASIC を 中心に 構成され、 第 3 部では MSX-BASIC の 
各 コマンド につ L 、て 解説し U 、ます。 また、 マニュアル にはな L 稽 報、 アイデア、 ノウ ハ 
ウも 数多く 掲載し、 MSX を 多方面から 紹介し C います。 今、 ホーム コンピュータと して 
脚光を 浴びて いる、 MSX の すべてが わかる 一册 です。 

内容： 第 1 部 INTRODUCTION 


b. ホーム コンピュータ としての 
MSX/ はじめての MSX/ 
MSX の 機能 (扔 、第 2 部 
TUTORIAL  BASIC  とは 
何 か/ BASIC を やろう/ BAS 
1C 入門  /  第 3 部 REFERENCE 


グラフィックス/サウンド/他 

定 価 
(亍 300) 


1,600円 


BANK 


SERIES 


マイコン •サ ウン ト パック 


エ藤賢 司 著 ►本 許 •は、 MSX パソコンを 利用 (X 
様々 な 効果音を 作って みようと いう -册 です。 MSX に 
内蔵され たサ ウン ド. ジェネ レ ー タを フル ( こ 活用す るた 
めの 情報を 満敕 oBASIC の 命令を 通じて、 「音」 作 
りの ノウハウ や、 サウンド データ •サンプル、 また、 効 
果 音を 作成 •編集す るた めの 便利な 「サウンド •ェ デ' ィ 
夕 •プログラム」、 実際の ゲームの 中の 音の 使 L 、方な 


ども 紹介。 マイコンを シンセ Wf し ^■POCKET  BANK4 


ケージ」 と 呼びたい- •冊で 
す。 内容： パソコンと 効果 
音/ 「音」 って なんだ？ /PS 
G と SOUND 命令 効果音 
の 作り方/ MSX サウンド 活 


用 プログラム 


ゲ-ム キャラクタ 操縦 法 

横 溝 和宏著 ►本 裨 は、 MSX の 独自な 機能、 スプラ 
イ ト 機能を 使し 、こなす ための- -册 です 0 ゲーム キヤ ラク 
夕 のよう な 決まった 絵の パターンを 、スムーズに 動かせ 
るの がス プライ ト 機能の 特徴。 ここでは この 機能を 利 
用した ゲーム プログラムを 紹介し、 楽しみながら 使い 
方が マスター できる よう 構成し ました。 自由自在の テク 
ニックを ふるうため、 マニュアル にもな L 、ス プライ ト 活用 
法を 役立てて 下さい。 内 
容：ス プライ トの 実力/ ス 
プライ トの 秘密/前 準備、 

そじ r キャラクタ 作り/ゲー 
ム キャラクタ 操縦 法 PART 
1/ ゲーム キャラクタ 操縦 
法 PART2/ データ 作りを 
簡単に/スプラ イト オン. 

ゲーム 


MSX ポケット パンク •シリーズ 新刊 

I  JiJ；  /  4 &  /  MSX が カジノに 変身。  \ 

ト フン フク 果 （ マィコン •力-ドで 楽しもぅ。 ノ 

面白 パズル ブック (  マイコン ゲームに なった。) 

各卷 好評 発売中 

定価 円 (〒300) 

続刊 予定： 1 K ライブラリ/グラフィックス 秘伝/マイコ 
ン 作曲 法/人工知能と 遊ぶ 本/ MSX プラス 1 活用 法 
/ 二人で 遊ぶ マイコン ゲーム/理科 実験 シ ミュレー 
ション •中学 編 


EODKET  BANK 


■全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求め 下さい。 お問い合わせ •カタログの 請求は〒107 東京都 港区靑 山5-1 卜5 住友 南 背 山 ビル PHONE03(486)7111(ft) 


I ゲーム から コラム、 アート ギャラリー、 環境 CG まで。 
ペーパー メディアでは 表わせな いものを 再現す る 
デ <  スク による ニュー アミューズメント マガジン 0 
今、 アスキー 第 5 の 編集部で、 着々 と 準備中。 

日本 初、 マシンと 一緒に 読む メ テイ ア、 

創刊は、； の 秋 - 一。 

參 域 於: ⑽ •み. 有 

。•: ソメ. •:乂 *1 こし.） -  .  ' ブ へ-，* •，へ て' し.'-“，: •  rV...  ••••■' 

公^ 為!^^ へ ク :rr  'vf て^! ぶ 二 ••.へ: 詧〆， つ 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-M- 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)  7 1丨1牝 锋式金 社/ノ^ 


OCTOBER 

欲しかった もの、 l 、っ は、 、。10 月の アスキー。 


TAPE 


/sen 

月刊 アスキーが そのまま カ セツ ト テープに/ 


毎月 18 日 発売 定価 3.000円 (送料 無料） 


特集 インテリ ジェン ト ゲ_ム 

マイクロ オセロ リ-グ 
バックギャモン 

月 刊 アスキー I  〇 月 号 誌上で 紹介した イ 
ン テリ ジ ヱ ント ゲームを 同時 収録 c 

•あなたの PC~600lmkII が ワープロに 早変わり 

手 乗！ D 文書 

•手持ちの マシンで 栄養 管理 

ヘルス メイク ブ □クラム PC-9801 


毎月 18 日 発売 定価 500円 (亍 100) 


•コンピュータ 通信 規格 速報 

Personal  Computer  Net 

•  PC-600 1  mkll/  PC-660 1  を ワープロに 

手 乗 0 文書 


[k§x§to 

パーソナルコンピュータ 情報誌 


毎月 日日 発売 定価 480円 (亍 100) 


特隼 

プロ クラム オリン ビック 

今を ときめく ソフト ハウス 8 社の プログラム 
が 勢揃い! おもしろくない、 はずがない。 
パラ エティ たっぷりの 世紀の 祭典- 

參 猥褻 No.  I に 輝いた のは 誰か!？ 

ついに 発表// 

アタル KS ず クラン プリ 

ナムコ 咖作 ゲ-厶 「THE  TOWER 
OFDRUAGAj 大 研究 


ilSCII 

マイクロコンピュータ 総合 誌 


特隼 

インテリ ジェン トゲ ■ム 

マイクロ オセロ リーグ、 バックギャモン など、 
今、 話題の インテリ ジェン ト ゲームを一 挙 
掲載/ 


ASPECT 


情報 資本主義 マガジン 


10 月 9 日 創刊 

米国 急成長 ビジネス 誌 
Inc. 誌と 全面 提携 


毎月 10 日 発売 定価 680円 （亍 100) 


月刊 ログインの 
最新 ゲームが すぐに 楽しめる。 


オリンピック 

参加 8 力 国の ブ ログ ラムを一 堂に 収録。 
これが 強豪 ソフト ハウス 8 社 ■クリスタル 
ソフト ■ システム ソフト ■ シン キング ラビット 
■ストラット フォード* コンビ ユ ー ターセン 
ター _T&E ソフト ■ハミング バード ソフト 
■ マイクロ キャビン _ アスキーの エントリー 
ソフト だ// 


知りたい こと、 いろいろ。 

やりたい こと、 いっぱい。 

そんな あなたの 好奇心を 満たします。 
豊富に 揃った アスキーの メディア シリーズ。 


毎月 日日 発売 定価 3.8DD 円 (送料 無料） ト ウェア 


锋式 会社*/^^ 

■全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい， お問い 合せ、 カタログの W 求は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)71 丨1和 
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子供の 頃に 夢見て いたよう な 未来が、 すぐ そこで 
現実の 姿を かたちづくり つつ ある。 1 年 前に 登場 
した MSX は、 僕たちの 夢を かなえて くれる 最も 
身近な ツール だ。 ミュージック、 グラフィック、 
ビデオ、 ビジネス、 ホームウエア。 専門家の 扱う 
機械 たった コン ビュー タが、 僕たちの こんなに 近 
くで その 魅力の 世界を くり 広げて いる。 MSX の 
限りない 可能性の 世界を、 さあ、 のぞいて みよう。 


50 


[ 

J 

，へ 


'.V： 


•Materials/MSX:HitBit  (ソニー'  Y 69,80 0) 
•Clothes/ ジ ヤン パース カー ト （ハニー ハウス） 


HOMEWARE  WORLD 


MSX の 家庭への 進出は、 TV ゲーム ばかり じ 
やない。 もちろん 始めは、 家族 そろって 野球 ゲ 
ーム って あたりから 親しみを 深めて いったんだ 
ろうけ ど。 年賀状 や 暑中見舞いの 宛名 書きを、 
ワープロの ソフ トを 使って 合理的に すませて い 
る 賢い 奥様 も 増加 中 だとい う。 カロリー 計算 や、 
冠婚葬祭の マネージメント プログラム なんてい 
う、 日常生活 密着 ソフト もどん どん 登場して き 
た。 MSX を 使える ことが お嫁入りの 第一条 件 
なんて 日が、 近いうちに 来る かもしれ ない。 


參 Materials  MSX:V-10  (キヤノン、 Y 
54,80 0) 、 プリンタ： PN-01 (ヤマハ、 
¥8,900) 、モニタ : Patty  (日立、 ¥66,8 

00) その他： ユニット コネクタ 
(ヤマハ： V 7,80 0) ソフト： 漢字 ヮ 
ー プロ ユニット （ヤマハ、 ¥49,800) 


5? 


M0gEDMENT 


SX  ENCYCLOPEDIA  PART  2 


m  m 

於が 波 

印刷 


•漢字 住所録 （YAMAHA.¥7,800) と 
滇字 ワープロ ユニット （YAMAHA  V 
49,800) を一 繡 に接縝 すれば、 漢字を 使 
つて 住所 錄を 作る ことができる。 アイ ウエ 
才顺に 鼓べ かえた リ、 検索した リす るの も 
籣 単な 嫌 作で できる かな リのス グレ モノ， 
葉 害 や ラベルに* 接 印 期 もで きる ので 便利 
た％ 

保所毅 


I0RL1 


ENCYCLOPEDIA  PAI 
IUSEMENT  WORLD 


こポン と カー ト リッジを 寒し こめば 本格的 
ナダ y ーブ a の 0 生。 パー テイの 招待状から 名刺 
家 t 自笨ズ しつ か リヴ リント しちやおう。 宛名 香 
きも スピード アップ 0 何かと 便利な ソフトて" す。 


今や オフ イスの 必需品と なった ワー 
ド プロ セ ッサ。 女子学生の 就職 準慊 は、 
英文 タイ プ から ワープロの 操作へ と 変 
イ 匕しつつ ある。 

そんな 時代の 流れの 中で、 MS 父の 
ワープ ロソフ トが 家庭の 中へ と 進出し 
は じめ た。 カー ト リッ ジ を接統 させる 
だけで、 本格的な ホーム. パーソナル 
ワープロ として _す る。 

ヤマハの 漢字 ワープロ ユニッ トは、 
文章の 挿入、 複写な どの はも 
ち ろん、 文章 レイ アウ トの 表示、 外字 
登録 まで 備えた 立派な もの。 これ 
を パーフェクトに 使いこなせる ように 
なれば ス ゴイ。 作成 文 害は、 カセット 
や デー タメ モリ カー ト リッジで、 手鞋 
に 記 m、 呼出しが できる。 本格的な ホ 
ーム & パーソナル ワープ □の 誕生 だ 3 

同じ ヤマハから 出て いる 漢字 住所録 
は、 漢字 ワープロ ユニットと 併用して 
漢字で 住所録を 作成す る こ とがで きる 
応用 ソフト だ 〇. 

ランダムに 打ち込ん だものを 5暗 順 


に 並へ •かえる 作業 も スピーディ。 この 
ほか、 たとえば 男性 だけを リス ト アッ 
プ して 名簿を 作成した リ 、「鈴 木」 と 
いう 苗字の 人を 検索 して ビック ア 
ップ した リ など、 か 
なリ かしこい を、 

備えて いる。 

簡単な メモ 襴も ある 
から、 その 人に ついての 
情報を インプットし ておけ 
ば、 なにかと 面倒な 人間 間 係 
を スムーズ にす るのに 役立つ か 
もね 0 これからの 時代は、 情報の 
収集 能力と 整理 能力を 兼ね備えた 人 
間で なければ やって いけない の だ。 

年 黄 状 や 暑中見舞いの 宛名 害き も、 
葉 害に 直接 文字を プリン トで きる この 
漢字 住所録を 使えば あっと いう 間 だ。 
名前のう しろに 「様 J という 字を ち や 
ん とくっつ けて、 プリントアウト でき 
てし まう。 宛名 害き の 面倒く ささから 
解放され るのは、 正直 言って かな リう 
れ しい。 


•漢字 ワープロ ユニット （YAMA 
HAxV  49,800)  /JIS  第一水準 
約 3,000 字の 漢字に 加え、 豊富な 
特殊 文字 や ギリシャ 文字まで 内 
蔵して いる 本格派 漢字 ワープ 
、□ユニット だ： 内荸交 宇 以 
外に 意の 文字 や 図 


錄 なんて こと も 可能。 しかも 熟齬 
や 短文 も 同じよう に 30« の 登録が 
可能、 漢字変換は、 □ー マ 字 変換、 
カナ 変換、 ともに 0K という 機能 

| 機 や备ふ のュ ニット 

自体に プリンタ インター フ & イス 
も 装備され ている から、 プリンタ 
インターフェイスを 持って いない 
MSX にも 大級切 ソフト だね 


LOVE  YOU 


な ことを テ ータと して 記入で 
ルへの 直接 印刷が 可能 


鱼珐番 舞：  00001 コー ド： 
. _ —  〇 


東芝 か 漢字 ROM カー ト リッジ 
を 使う 日本語 ワート •プロセッサ 「漢字 
君」 と 「宛名 書き （住所録) j が 発売 さ 
れ ている。 

カー ト リッ ジを 使えば、 手持ちの M 
SX が ワープ □に 早 変わ リ。 短文 登録 
やコ ピーの 登録な ど 便利な も 備え 
ている 言語は 全て マシン 語の ため、 
早ぃ 「漢字 君 」 だ。 

「宛名 害き j は ラベルへの 直接 印刷 
がで きる。 住所を プリン トした シール 
をはが して 封筒 や 葉 害に くっつければ 
宛名 害き 完了。 手間 ひまを 省く 便利 モ 
ノの ホーム ソフト だ。 

情報 の 中、 コンピュータの 必 
要 性は オフィス だけでなく、 家庭で も 
高まって きた。 

文章を 害く 時に、 削除 や 並べ かえが 
簡単に できる ワープ □は、 使い方を 覚 
える と 絶対 便利 だ。 悪筆の 人 も 世間で 
片身の 狭い 思いを しなく てす むように 
なる。 

まあ それは 別にしても、 家庭と いう 
組織の 円滑な 通 営には、 ワープロでの 
情報^が おス スメ。 


たとえば お歳暮 やお 中元 0 なにかと 
気く ばリの 必要な 日本 社会。 相手の 趣 
味 や 嗜好な ど、 ちょっと インプットし 
ておけ ば、 世間の 評判が あがる こと 間 
違い ナシ。 

友達の 誕生日 や 記念 日な どもす ぐ わ 
かる。 長く 友情を 保つ には、 ワープロ 
が 必需品なん てこと になる かもね 0 
なんに せよ、 自分の ことを 相手が よ 
く 覚えて いて くれる というのは、 誰し 
もうれ しく 思う もの だ。 データは 大い 
に 活用したい。 

自分の 害^た 文章を 自分で レイ アウ 
卜し、 プリン トする パーソナル プリン 
卜 も、 かな リ ブームに なって きた。 結 
婚 式の 招待状 や、 自分の^! を ワープ 
□で 作った なんて 話 も 耳に する。 印刷 
屋 さんに 頼まなくても、 自分 だけの 才 
リ ジナルが 簡単に 作れる の だ。 名刺な 
ん かを 作る の も 面白い かもね 0 
教育の 分野に も 進出 しつつ ある ワー 
プロ。 子供と 一緒に、 遊び 気分で 操作 
を マスターす るの もまた 楽しい。 明る 
い 家庭に ワート •プロセッサ。 そんな 時 
代が もう 目前に 迫って きている。 
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漢字 ROM カートリッジ 
(東芝、 ¥  29,800 )〇 


•宛名 害き （束 芝、 ¥9,800)。 漢字 ROM 力 
ー トリ ツジと 併用 64K システムなら、 約 150 
の 住所が できる 90 字まで 入力で きる 
モ欄 付きな ので、 誕生日 や 家族の 名前な ど 必要 
| きる。 宛名 用 ラ 


CS3  tosh，BA 


0 


j? ド ブロ セッサ 
漢字 君 


宛名 書き ( 住所録 } 


宛名 書き (住所録 


【住所録の 登録 
【熟两 機能】 


•日本語 ワードプロセッサ HX-S 501 漢字 君 
(東芝、 V 12,900)。 漢字 ROM カート リッ 
ジと一 諸に MSX コンピュータに つなげば、 本 
格 的な ワープ □に 早 変わ リ 短文 登録 や コビー 


ン語 なので 达理が 早い。 


TOSHIBA 


♦文書び、 ㈣ 
♦熟語 辞 •作 帝* 


HX-S501 


« i デー タ カートリッジ （ SONY '¥9,800) 

デ ー タメ モリ カート リッ ジ ( YA M A H A、¥ 
9,800 共に データの 読み書きが とっても ス 
ビー ディに 行える 外部 記憶装置 漢字 ヮー 
プロ や 漢字 住所 錄 などで 機能を 拡彊 すると 
き に 便利な R A M カート リッ ジだ 画面 (D は 
SONY、HITBIT の 内蔵 ソフト 画面 ジュウ 
シヨ ロク 、スケジュール、 メモ、 コビ ー、BASIC 
+ データ カートリッジの 5 つの ノート 機能が 
ある 函 面4; は ジュウ シヨ □クに データを 入 
力した ところ、 画面1 1) は 三菱の Letus の 内蔵 
ソフト 面面 かけいぼ、 じゆうし よろく、 フ 
アイ ルかん リ、 せいせきかん リ、 メモち よう、 
けんこうかん リ、 □ポット、 C  B0L の 8 つ 
の 機能が ある 画面⑧ は じゆうし よろくに デ 
一夕を 入力した ところ 画面が 見やす くて と 
つても 使いやすい  ノート 代わ リに どんどん 
使って みたい 


A  PART 2 
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SONY 

HIT3IT 
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地味で あんま リ 目立たない、 だけど 
一番 必要 だし、 一番 注目した いのが 
ホームウエア としての MSXP お 父 さ 
んに お母さん、 そして キミまで、 みん 
なが 使って 便利に なっち やう、 それが 
や っぱリ MSX の 本来の 姿 だと 思 うん 
だよ ね ■ そこで、 ホームウエア として 
の MSX が どのく らい ススん でい るの 
か、 ここでは たくさん ある 中から その 
一部を 紹介した いと 思う。 

まず、 ホーム パソコン として MSX 
を 使う ときに 気になる のが データの 保 
存 方法 c そこで 登場した のが ヤマハの 
データ メモリ カー ト リッジと ソニーの 
データ カー ト リッジ。 この 2 つは 手軽 
[こ 使える カー ト リッジ タイプの 外部 記 
馆 装置 データの 読み書きが とっても 
スピーディに できて、 容量は 4 K パイ 
卜。 5 年間は データが 消えない から、 
オプションの ひとつと して あると 便利 


だね。 

次に 電源を入れた 瞬間から ホ ニム パ 
ソ コンと して 使える MSX を 2 つ 紹介。 
ひとつは もうす っか リ おなじみの ソニ 
一の H ITBIT と 三菱の ニュー フェイス、 

LetuScH  ITBm  こは 「H  ITBIT ノート 
機能」 と 呼ばれる 5 っの 柏 能が ある 
ジ a ウ シヨ □ク、 スケジュール、 メモ、 
コピー、 BASIC + テ •ー タカ ー ト リツ 
ジ がそれ 0 ジ a ウシ ヨロ ク、 スケ ジュー 
ル、 メモの 3 つ I お^、 作成 用の プロ 
グラムを 持って いて、 タイ ト ル や 1 つ 
の 言葉に よる 検索 も 0K コピーは 
データ カー トリ ツジから テープ、 テ ー 
プ から データ カート リツ ジの データの 
やりと リを コン ト ロールす る プロ グラ 
ム となって いる c そして 対する 5 菱の 
Letus。 持って いる 機能は かけいぼ、 
じゆうし よろく、 ファイルかん リ、 
せいせきかん リ、 メモち よう、 けん 


- 7 インター フェイ 

¥14,800) ②  FM 
7  (富士通、 ¥126,000) 
⑧ FM  X  (富士通、 ¥49, 8 
00)  FM-7 インタ— フェ 
イスを 使えば、 FM  -  7 と F 
M  X の 2 つの マシンは 両方 
の 機觭を 持ち合わせた 1 つの 
マシンに 変身す る 
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♦カロリー 計算 ブロ グラム （オーク、 ¥ 
5,800) 家族 みんなの 健康に 気を つ 
かう お母さん、 それから ダイエツ ト 中 
のお鈽 さんには 欠かせない ブロ グラム 
健康は 今や 科学的に パソコンで 管理す 


「ENGLSH  WITH  OBlEj についての 問い 含せ は、 株式会社 オー ビック ビジネスコンサルタントへ。 TEL03  342 1880( 代） 


る 時代な のです 画面〗) は 最初の メニ 
ユー 画面 のえ いようけ いさんを 選 
ぶと 函面 :2 の 表が 出て くる ここで そ 
れぞれ の 食品の データを サーチして、 
栄養 計算を 行う 


冠婚葬祭 マネージメント プログラム 

(オーク、 ¥5,800)  / 結婚式 やお 

葬式な ど 大人の つきあいに 閧 する 金 钱 
管理は この プログラムに すべて おまか 
せ 住所録 や 生年月日 も 記録で きて、 


リ わすれて しまい そうな こと も、 この 
ブ □グラムが あれば もう 安心 だね 画 
面 (!) は 「冠婚葬祭 マ ネー ジメン ト ブロ 

グラム」 の 最初の 画面 ： 1 番を 選ぶ と 画 
面②が 出て きて、 氏名、 生年月日、 住所 

複雑な 人 問 閬係も 簡単 明瞭に うつか  などが 入力で きる ようになって いる 


♦  ENGLISH  WITH  0BIE  (オー  ② 簡易 言語 データ 君 (東芝、 ¥1 2,800) 
ビック、 ¥64,000) ① MSX パソカ  共に 一家に ひとつは 持って いたい ソフ 
ルク （東海 クリエ イト、 ¥9,800)  卜 たち r 

幽國 


こうかん リ 、ロボ ッ ト、 c-  B0 しの 8 
っ 。 C  -  B0L は 簡易 言語で'  ロボット 
は ラジオ コン ト □ー ル ロボット ^ML 

R0B0" を コン ト □ー ルす るた め 
の プログラムと いうから 実に ユニーク 
だよ ね 0 でも ユニークな だけ じ やなく 
て、 せいせきかん リと かけん こうかん 
リ とか お母さんの 軎 びそうな もの も 入 
ってい るから とっても 親切 c 家族 みん 
なで 使いたい ね 0 

ところで、 富士通の FM  -  7 を 持っ 
ている お父さん、 お兄さんて 多 いんじ 
やない かな。 この FM  -  7 と 富士通の 


MSX、 FM  -  X とは FM  -  7 インタ 
ー フェイス、 MB 22450 を 使って 接 
続が 可能 0 接続に よって 何が できる か 
っ ていう と、 籣 単に いえば'  FM  -7 
と FM  -  X の 持っ 機能が 同時に 使える 
ようにな るって わけなんだ。 つま リ、 
メモリ [よ 拡張され るし、 FM-X の 持 
っ グラフィック 機能なん かが FM- 7 
で 使える ようにな るんだ ね 0  FM-7 
と FM  -  X の コミュニケーション。 マ 
シンを とおして、 FM- 7 フアンと FM 
- X フアンの 間に も 新しい 間 係が 生ま 
れ そうだ。 


さて 最後に ホームウエアの 世界を リ 
—ド する 5 つの ソフトを 紹介し よう。 
ひとつは なんと ビック リ、 「冠婚葬祭 
マネージメント プログラム」。 これは お 
父さん お 母され に うれしい ソフト だね 0 
友人の 結婚式 や あ 笨 式、 おつき 合いの 
社会で ある 日本では、 こういう 思いが 
けない 出費 も しばしば。 そんなと きに 
頼リ になる のが この ソフト、 お金の 管 
理を しっか リ してく れる はず。 次は 「力 
□リー 計算の プログラム 」。 家族の 健康 
をい つも 七® してく れ ている あ' 母さん 
に とっては、 この ソフト は 強し 碑 方に 


なって く れ るは ず。 3 番目は ベン ギンの 
キヤ ラ クタが かわいい 「ENGLISH 
WITH  OBIEjo これは フロッピ 
ー ディスク と テープを 組み合わせた 本 
格 的 学習 ソフ ト だ。 そして 4 番目は 「M 
SX パソ カル ク」 。簡易 表 計算 柏 能に 英 
文. カナ ワープ □機能を プラスし たこ 
の ソフトは 一家に ひとつ ほしい もの。 
そして 最後は 「簡易 言語 データ 君 如 ノ 
—卜 代わ リに 使える この ソフトは、 家 
庭 内の 資料 整理から お父さんの ビジ ネ 
ス に関する 事で も 十分に 活 薄して くれ 
そうだ。 
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MSX でグ Tl エぞテ C ブ をしたい と 思つ ている 
ポクたち1^ タジ たち 了で も、 プログラムを 組む 
の trs よつ と カンべ ンネ〇 という わけで、 バソ 
コ ン 初体験の ボクも ワ タシ も お 手軽に アートが 
できる グラフ、 ィッ 乞 •ツールを ご 紹介 0 コンビ 
ュータ がら 手 も〉 f’ れ ないし、 色を 変える の も 
ラック ラク V —度 描いた 絵を 記錄 させて おいて 
何度も 使え H 、 それ よりな により コン ビュー 
夕 画面は、 た <!T え ばへ タク ソな 絵で もへ 夕さ加 
滅を ごま 介 L て くれる と ころが うれし いんです 


今回、 3 つの グラフィック •ツール 
に _ してく れ たのは 中 村 幸 子さん と 
野沢朗 くん。 2 人と も イラスト レー タ 
一として 活躍 中 だ 0 
コンピュータに 触れる のは 初めて 
だし、 テレビゲーム も 苦手と いう 
中 村さん。 MSX の ゲーム ソフ 
卜の なかでは、 ライ 
ズ アウ トと マツ 


を 突破した こと も あると いう 野 沢 くん。 
中 村さん も 野 沢 くん も、 コンピュータ • 
グラフィックスは 初めて、 とのこと。 
茅ず は、 サン ヨーの ライ ト ベン ユニッ 

卜、 MLP-01 から。 

ライ ト ペンは、 CRT ディ スプ 
レイの 画面 上に 押しつけ ると、 
ベン 先につ いている 感光 素子が 
画面の 光を 読み取 リ、 その 位置を 
コンピュータが 認識す る、 というし 
なって いる。 サン ヨーの W 

AVYIO^WAVYIIT 
うおな じみの この ライ 


ト ペンが、 クラ フィックの ソフトと いっ 
しよ になって、 他の MSX マシンで も 
使える よう になった のが M  L  P  -  0 1 だ。 
ビデオ 出力端子が ついた MSX マシン 
と、 ビデオ 入力 あるいは RF 入力の 端 
子の ある ディスプレィを 使用す る 〇  R 
GB 出力では 直接 ァー トで きないと こ 
ろが ちよっ と 残念。 WAVY 1 1 に 付属 
している ライ ト ベン グラフィックの ソ 
フ トと 互換性が あるので、 できあがっ I 
た 絵を 力^^ ト テ- プに セ- ブし 
て、 WAVY1 1 の RG  | 

: B 出力で 再生す る ことは 


■  MLP-01 で 描いた 中 村 さ 
んの 作品。 「じかに 描く のと 違 
つて 意外な 線が 出て おもしろ 
かった』 と 中 村さん。 


ライ ト ベン ユニット  MLP-01 (サ 

ンョー ¥30,000) 

コンピュータ のことは なんにも わからな 
いという 人で もす ぐに 使える ライ ト ベン 
ユニット 。❶ は ライ ト ベン グラフ イッ クス 
の 立ち上が リ 面面で ❷❸❹ が 使用で きる 
モードの 画面。 ❷で わかる ように、 鎳の 
太 さは 2 種類。 この 太い ほうの 線が なか 
なか 味わい 深い。 ただし、 ❹で 実行して 
いる ライン • サークル • ボックスの モー 
ドは いつも  ''ほそい* 絵 だ。 ❸は ズーム 
機能。 画面 右下に 縦横を それぞれ 4 倍に 
拡大した 図が テーブル 右端に 出現す る 0 


"クラ フィ ッ了  •ツ / ルの 決 0 、ラ V 
卜。 へ ン •ユニットは 一 Kk 匕 u 換 <クレ 
m ンみ たい。 か— た ク た ホダた ク 
て、 天才 0 家 u-K 変身。 光の 一信 奪" て 0 
0U すいす p% が 掰げ るの て ぁ リまブ 
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ブラウス、 オーバーオール/ハニー ハウス 


可能 だ。 マ シンの R  A  M 容量は 1 6  K で 
だいじよ うぶ 0  j 

M L P-0 1 を カー ト リッジに 奉し 込 
み、 マシン ユニット ディスプレイ 
を 接続す る。 接 卿.;: は ビデオ. オーデ 
ィオ ケー フル、 RF コンバータ などが 
必要 だが、 これは MLP  _ 1 0 には イ寸属 
していない 0 それからもう 1 つ 0 ブラ 
ウ ン 管の 前面に 付いて いる ガラスを は 
ずさない と ライ ト ベンは 機能し ない。 
この 初歩 的な ミスで 「描けない!! j と 
大騷 ぎを した 人が おリ ますので 念の た 
め。 


♦「おもしろい/j を 連発しながら 野 沢 くんか ライ 


ライ ト ベンは グラフ イツ ク* 

ツールと しては、 かな リ 操作 性が 高 
し 画用紙に クレ ヨンで 絵を 描く のと 
同じ 感覚で コンピュータ • グラフ イツ 
クスが 楽しめる。 MLP  -01 は、 ソフ 
卜を カ セツ ト テープから ロードす る 手 
間 も いらない し、 コンピュータが 初め 
ての 人に もな じみ やすいん じ やない か 
な 0 初めは 不安 かっていた 中 村さん も 
すぐに 慣れて しまったし、 野 沢 くんは 
本気で MSX を 買 おうって 思い 始めた 
く らいに、 この グラフィック •ツールは 
魅力的 だ。 


現れる テーブル 
メニューでは 15 色の 色、 

2 種類の 線の 太 さ、 ライン、 ボックス 
サークルの 作図 命令、 ベイン ト 命令が 
選へ •るよう になって いる。 パックの 色 
を 変える の も あっとい う 間にで きる。 
また、 ズーム が 付いていて、 カー 
ソルの 位置の 絵を 1 6 倍に 拡大す るの 
で、 絵の 細かい 修正が できる し、 根気 
良く 1 ドッ トず つ 市松 模様に 色を 塗リ 


分ければ、 テープ ルに ある 1 5 色よ リ 
ずっ と 微妙な 色づ かい も 可能 0 

プリン ト- アウ ト、 マシン 内部の メ 
モリへの 保存と 読み出し、 文字 x 数字 
の 表示、 カセット テープへの セーブと 
ロードと いった 命令は フアン クシ ヨン 
キーで 呼び出せ るよう になって いる。 
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おす 表は コ 

そ  °nca 

れ こ； e/\ コ 
いの 力 T a. 
リお I  + ボ 
や 0 ソ E  I 
し 段" ル D ル 
たてを £? を 
のこ 動 Y 転 
遂ル か： •ガ 

儀 It し ホ レ 
ちけ て I て 


た 色と 同じ 色で しか  PX-TB7 と 同じ 15 色黒、 暗い 緑、 I 

塗れない、 線の 太 さは  '緑、 明るい 緑、 暗い 青、 明るい 青、 水 
•■ム 撒! はついて ない、 使え 色  g い 赤 S 赤 x 明るい 恭 黄、 明る | 


卜 _  -  —  •レ ひ ハ woc:L 

この 2 つは コンビで 14,800 円。 
ボールを 回転 させて 絵を 描いて いくつ 
ていう のはち よ つと ばか リ やリ にく か 
つた リす るし、 ペイン トは _ をと つ 


る メモリが 限られて いて 絵が 途中で 終 
わって しまう こと も ある、 といろ いろ  i 
注文を つけたい のは やまやまながら、 

なんと いっても この お 値段、 30,000 
円 也の M  LP-  0 1 と おおよ そは 同じ 機 


能を 持ち合わせて いるう えに、 MLP- 
01 には 無い 機能も^ されて いた リ 
して、 なかなか 立派な もんです。 

使える 色は MLP-01 や 次の ページ 
に 紹介す る パイオニアの タブレット、 


白、 命令の メニューは 
こ 現れる 22 種類で、 描いた 絵 

I に 従つ て 再現す る、 画面を スク 
ルさせる、 画面に 好みの 荒さの 網 
を かける （この 命令は 酿 や 45 度の 
線を かきたい ときに 便利。 自由に 取リ 
はずせる） 文字 や 数字を 表示す るな ど 
の 作業が できる ようになって いる。 ま 
た、 必要な ステップ だけ 画面を もとに 
もどせる から、 ペイン ト 命令の ミスで 


參 この 写真に 映って いるのは、 編集部が 特別に お 借 
リ した ROM になって いる EDDY。 市販され ている 
ものは カセットテープです 「 あしからず 


騰 . ««• 


❶ 


M'： 4 


|[〇11 


te: 


S3 


描いた 絵を 全部 塗 リ つぶして しまった、 
なんて いうと き はあり がたいね 0 
CAT の^は ジョイス テ ィツ ク 端子 
の、' 2〃 へ。 マシン も ディスプレイ も 選 
ばない し、 ケーブル も 不要。 接続して 
から 電源を入れ、 EDDY を 口 こ ドす る 0 
この  1 犋番を 間違えて、 ロードが 終わっ 
てから CAT を 接続した リ する と、 作動 
しない ことがある。 そうなる と 電源を 
切って CAT を洁親 1>、 あう 1 度 ロード 
し 直さな く ち やならない から 注意して 
ほしい。 □ー  ドが 終了 すれば 自動的に 
EDDY が 使用 できるようになる 。 ^ 


參野沢 くんの 絵は、 もっと 描き 込む はず 
だった のに、 メモリが 足リ なくなって し 
まった のが 残念 


命令は、 テーブル メニューの 中に あ 
る 赤い 部分を ト ラ ック ボールの 操作で 
動かし、 赤い ボタンを 押して 選択す る。 

絵を 描く ときに、 いちばん 多く 使う 
Draw 命令を 選ぶ と 画面に 鉛筆が 現れ 
る。 赤い ボタンを 押しながら 鉛筆を 移 
動させる と その 軌跡で 線が 引 ける。 

ボック スは 対角 となる 2 点の 位置、 
サークルは 中心と 半径を 指示す る こと 
で 自動的に 作図され る。 こ 
れは  MLP-01、 

PX- 丁 B7 と 同 
じ。 3 つのな 


かでは この EDDY だけが 持って いる 
だ 円の 命令は、 中心と 横 方向 縱 方向 そ 
れぞれ の 半径を 指示す る。 EDDY の 
場合は、 画に 現れる カーソル がその 
目印に なリ、 赤い ボタンで 位置を 指定 
する。 

色は、 絵 具の チューブで 表して あ 
る Color 命令に 合わせて 赤い ポタンを 
押す と 15 色の パレットが 出て くるので 
そのな かから 選ぶ。 

また、 EDDY は キー ボー ドの み 
でも 操作す る ことができる。 た 
だし、 Draw 命令を 


カーソルの 移動 だけで 実行す るのは ち 
よっ と 難しそう だけどね 0 
ところで、 この ソフトの いちばんい 
いところ は、 BASIC への^! モード 
を 持って いる ことじ やないだ ろうか c 
描いた 絵は そのまま でも、 BASIC に 
_ しても セーブす る ことが 可能 0 
BASIC の 勉強を したい 人に とっては、 
いい テキスト ツールに なリ そうだし、 
ゲームの キヤ ラク タづく リ にも 便利 だ。 


0RLD 


B|sx  E 

_fvUJSE 


K  ENCYCLOPEDIA  PART.2 
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コンピュータと 接続した 装置 上の ア 
ナロ グの データ を 読み取 つて デジタル 
信号に 变澳 される 図形 入 カツー ルが デ 
ジタ イザ。 デジ タイ ザには 立体 物を 分 
析 する 3 次元 デジ タイ ザなん て いうの 
も あリ、 工業用の _や 建築物の 設計 
に和佣 されて いる。 

この タプ レツ トは 2, 

次元の デジ タイ ザ だ。 

タブ レツ トの パネル 
上で かいた その ま 
まの 絵 や 文 
字が コン 


ュータ を 通して ディスプレイ 上に 現れ 
る。 雑誌の イラストを なぞって、 それ 
に ベイ ン トした リ 文字を 書き加えた リ、 
という 楽しみ 方が できる から、 絵を 描 
く のが 苦手な 人 もこれ なら だいじよう 
ただし ここで 紹介す 
る パイオニアの PX-TB 
7 の 場合は、 バネルの 大き 
さが 横 182mm  (MSX マガ ジ 
ンと 同じ 幅） 縦は 148 咖の A5 
サイズ 0 元の 絵が この サイズよ リ 大き 
いと なぞって うつしと る ことは 不可能 0 
また、 紙が 厚い と アナログ •デジタル 


変換に 誤差が 出て しまう ので 注意/ 
薄い 紙のと きで も、 ディスプレイ 上の 
絵を 確め ながら ゆ っくリ やらない と、 
線が 不連続に なって しまう か ら 慎重に 
やつて ほしい。 

また、 ライ ト ペンが 垂直の ディ スブ 
レイに 描いて いくのに 対して、 水平の 
パネルで 描ける タブ レツ トは、 精密な 
絵を 時間を かけて 描きたい ときな どに 
も 適して いると 1/、 える だろう 0 

PX-TB7 には、' ビデオアート" とい 
う ソフト (32K  ROM カー ト リッジ） 
が 付いていて、 バイオ ニアの MSX マ 


_ ベイン トモ ー ドの 失敗に:! リた中 村 さ 
んは 太い ほうの * きせき* で 色を つける 
ことにしました。 


タブレット PX-TB7  ( パイオニア  v 
27,000) 

タブ レッ トの 写真は* エンジョイ ビデオ4 r の 
ための オー パー レイが パネル 上に かぶせて 
ある。 グラフィックを 作成 するとき は オー 
パーレイを はずす こと。 ❶で カーソルを* イ 
ー ジー グラフィックス* に 含 わせる と 出て 
くるの. が❷の 画面。 太い ほうの •きせき* 
を 遇ぶ と ❸の函 面で わかる ように 鎳が途 切 
れ やすい. ので 注意 〇 は 野 沢 くんの 絵の パ 
ックの 色を 変えた 面面， 色を 遇んで •バッ 
デ に カーソルを 合わせる だけ だ。 


タブ レツ トぱ 、手て 

字を そのまま モニタ 

. たジ 、ブ ソン タ U 

，'か „でぎ る ソフ 

ラ/ •クラ フ v ツク 


聲ぃ た餘ゃ 文 

の 奮 

汗 $ oi す こと 

卜が がいで 力 

右 カン タン ネ 
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の タッチ ペンを 利用 すれば x ペンに 搡 
作 スイッチが 付いている ので 便利 〇他 
にも パネルを 傷つ I 付 い ペンで 
あれ 丨泊吏 できる し、 指で パネルを な 
ぞ っても 入力で きる。 そのと きは タブ 
レット 左上の ス イッ チで 操作 すれば い 
い 0 

グラフ イッ クスの メニューは 画面 写 
真の ❸で わかる とお リ。 入力 方法が 違 
うだけ で、 機能は ライ ト ベン ユニット 
の テーブル メニューに 表示され る 内容 
とほ ぼ 同じ。 違って いるの 队 A しゆう 
せい" の モード。 この モードを 選ぶ と、 


カーソルの 勅滋 LL 
:  消えて いつて 細か 
でき るって わけ。 また、 ぺ 
イン トモー ドを 実行で き 
のが、 輪郭線と 同じ 色 だけ、 

という 点ち 違う ところ だ 0 
さて、 アニメーション 0 画面の®^ 
アニメー シ ョンの ための 絵を 作った と 
こ ろ〇 アニメーションが できる と 聞い 
て， イ ー ジー グラフ イツ クス〃 のメニ 
ュ ーで 作った 絵 明 BK と 思った キミは 
ちょっと 読みが 甘 過ぎる ぜ。 絵は 16 
XI 6 ドッ トで 構成 さ: TU 使える 色は 


1&〇  ZJT 胤、 自分で 指示した 章«» 
上を 動く だけで もどん なにす ごい こ 
とか、 自分で プログラムを 作って 
る 人には わかる と 思う。 星の かた 
ち を 回転 させた リ すると なかなか かわ 
いらし い 動きを する ので、 スーパー イ 
ン ポーズ _ を 使えなくても、 それな 
に 楽しめます よ:。 

9 月下 旬には ^ キ ヤノ ンか らも タブ 
レツ トが 発売になる 予定： こちらは > 
まだ 価格 やソフ トの 内容が 決定して い 
ない が、 どんな アートが できる のか、 
どうぞ お楽しみに!！ 


pX  PX-7 を 使用 すれ 比 スーパー 
[ イン ポーズ 機能を 利用した ビデオ _ 
と コンピュータ • グラフ ィッ クスとの 
合成を 楽しむ ことができる。 他の メー 
カーの マシンで も、 コンピュータ •グ 
ラフ ィッ クスの 作成と アニメーション 
の 素材を 登録し、 截 i した 絵を 動かす 
ことは 可 有 g だ。 

RAM 容 置を 確認し、 16K の マシン 
の 場合 W32K に披 張して、 >  ビデオ アー 
卜〃  を スロットに セットす る 0 タブ レ 
ッ トの 接統は ジョイスティックの 端 
子 へ〇  メニューの^ や 作画は、 付属 


65 


、"|_な データと フ 
デ カ 喰いに、 退屈を 
ビデオと 一緒に V I 


I 


liii)  ill  lit  i  )1  j  i 

itrllllllillllllllHIfliilflllllllii 


囀 


t'  y  ^ す ~  •マ 


作家の 0 分を 0 取る 絵 コン チは、 N 
夜の 摩夭穰 も セン ト ラル パークち ハ ドソ 
ン川 ちない ところ I こ、 g 由の 女神が 出 _ する。 
§tfc ちの マ 〆 ■ンナ か \ 供たち の 自由の 女神 だ/ 


r 


•MSX:rfC-6  (ビ クタ-、 ¥64,80 
0)、 モニタ TV:15C360  (三菱、 ¥12 

8,00 0)、 コンパクト ビデオカメラ: GZ- 
S3  (ビクター'  VI 78,00 0)、 コン パク , 
ト ビデオ カ セツ ター VHS  C:HR-C3( ビ. 
クタ—、 ¥153,000)、 參 VHSC コンパ 
クト ビデオテープ: TC~20  (ビクター、 

¥2, 300)、 參 スーパーインポーズ アダプ 
夕  HC-A602S (ビクター、 ¥20,000) 


•マヤち やん、 自由の 女 
神に 変身の 因。 緊張して 
いた 被 女 も、 でき 上がつ 
た 姿を 见 てす つか リ滿 足。 


何も 演算 や データの 雀理 だけが、 パ 
ソ コンの 役割 じ やない。 マシンと モニ 
夕が 轮» と ノート ぐらいに 思える キミ 
なら、 今度は それを キャンパスと 絵筆 
に!！ きかえて 改めて パソコンを 理解し 
てみたい。 数 ある MSX の 中で も、 か 
なリ 個性的な、 遊び ゴ コロに あふれた 


マシンが ここに ある ゾ。 

例えば ス チル _ と、 スーパー イン 
ポーズ g 曾 葉の 上では わかって い 
るけ ど、 実際 どういった コトな のか、 
見た こ とがない から 知らない という 人、 

かな リ 多い 0  VISUAL  WORLD 

で、 この 2 つの 機能を 持つ マシンは、 
俄然 輝きを 帯び 始めて くるから、 この 
場で よ おく 見て おいて ほしい。 バソコ 
ンを 使って、 テレビ や ビデオの 画面を 
一瞬の うちに 2 階 調 点画の 画像に デジ 
タル 変換して しまう ««!、 それが スチ 
ル。 そして、 テレビ や ビデオの 画像と 
コンピュータ 画像を モニタ 上に 合成す 
るの が、 スーパーインポーズ _ だ。 
それに、 ライトペン グラフ イツ クスを 
描き 込んで、 文字を 入れた リ 色を 換え 
たリ していく と、 独得の 世界が でき 上 


がると いう 具合。 まるで オリジナルの 
画像を 創リ 出して しまえる わけ だから、 
もう やめられ なくなって しまう。 かな 
リ 面白い アートが 楽しめて、 遊びの 要 
素が あると いう 点では、 新しい ューザ 
一を 增 やすこと はまず 間違いない。 他 
の 若き 自称 ビジ ュ アル ク リエ イタ ーた 
ちを 制する 必勝 点は、 当然 オリ ジナ リ 
テイ だ。 テレビ 画面 や 市販の ビデオ 画 
面よ リ も、 （著作権に ふれる 恐れ も あ 
る しね)、 自 らが 監督になる 実写 ビデオ 
製作を おス スメしたい。 

という ワケ なので、 我が MSX マガ 
ジン も 急 拠 x ニューヨーク • ロケを 敢 
行し、 自由の 女神を ビデオカメラに 収 
めて きたので あった。 ウソ だと 思う だ 
ろうが、 ウソ なの だ。 オリジナルの 道 
は、 遠く、 険しい。 
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一番© オリジナルは、 友人 や ガール 
フレンドを 自 由の 女神に 仕立てて しま 
え ばいいん だよ ね 0 そこで 今回 x マヤ 
ちゃんを 使っての 大撮影 大会と 相 成っ 
た。 使用 ビデオカメラは、 ハンデ イー 
タイプの コンパクト  ビデオカメラ、  C I 
TY  JACK。 軽くて 操作 も 手 鞋なも 
のがい い。 この ビデオテープは、 VHS 
方式に 基づく VHS  C 方式で、 20 分 
録画。 カ セツ ト アダプタ C-PI(8,000 
円） 使用で、 VHS 方式での 録 面、 再 


そして、 いよいよ コンピュータ _ 
との 合成になる。 スーパーインポーズ 
_が ある MSX 々シンは、 現在 サン 
ヨーの WAVY- 1 1 、 パィオニァ PX-7、 
専用 スロット に スーパー イ ン ポーズ ア 
ダ プタを セッ トさせる ビクターの HC 
-6、 この 他 ソフトの 開発に よって スー 
パー イ ン ポーズが 使える つか 
ある。 東芝の PASOPIA  IQ シリー 
ズの HX-10DPN は、 ソフトに よっ 
て 付加す る ことができる。 そして ナシ 


へ タウ マい タッチが 妙味と、 本人 
ウケ はして いるが、 これは まだ ま 
だ コー 又 
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參 いよいよ スーパーインポーズ。 
ビデオの 実 零 面面 (写真 癱) はこ 
んな匿 0 や っばリ 背 暈が サビ シ 
イ から 傳か蝙 き 込み 免い。 コン 
ビュー タ 画面に 劇場の 絵％ 蝤い 
てみ た。 そして スーパー インポ 
ーズ (鲁) に モー ドを 切リ 換える 0 
タッチが 耱 鑰 と、 本人 ウケ して 
はい a けど ソ レな リ に* ■気 出 
している でしよ I? もちろん こ 
れ は入鬥 織の 初參 コース。 スー 
パー イン ポーズは まだまだ 親く。 


m,： 


生が できる 便利 モノ。 アウ ト ドア •口 
ケ だって お 散歩の よう に 簡単に してし 
まう この 手の タイプの ビデオカメラ、 

1 つ 持って いるの もい いだろう。 もち 
ろん モニタは、 ビデオ •オーディオ 端 
子の ある ものが 良い。 RGB 端子 も 付 
いていれば 中間色まで 表現で きる し、 
あ' まけに 高 画質。 寒に 金棒な のは 常 雄 
です ナ〇 

さて マヤち やん、 メイク • アップ も 
フィッティング も 完了す ると、 立派な 
自由の 女神ので き 上が リ。 ビデオ カメ 
ラを 覗き込んで みれば 本物に も 見えて 
くる。 思わず ポーズに 注文の 嵐 〇怒っ 
たリ、 歯を 見せて 笑った リ、 しやが み 
込んだ リ、 スネた リ なんか、 本物の 自 
由の 女神 じ やで きない ワザ だ。 自分 だ 
けの 自由の 女神 像を、 思う存分 演出し 


ョ ナル KING  KONG  CF 3000 も 

仕様は まだ 未定ながら も、 スーパー イ 
ン ポーズ ユニットを 努渐 する ための コ 
ネ クタを 付属して いる。 今や ビデ オシ 
ス テムと MSX はタ ダなら _ 係 にあ 
るワケ なの だ。 

では、 実際に スーパーインポーズし 
た 画面を、 トクと ご 塞 赏 いただきたい。 


# ハンディ •タイプの ビデオカメラ 
だから、 好きな 角度を 狙って どこか 
ら でも 撮れる。 いい ノリして ます/ 
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よく テ レ ビや 映画で 頻繁に 使われて 
いる ” 字幕 スーパー ♦の スーパー も、 ス 
ー パー イン ポーズを 略して 呼ばれる 言 
葉な の だ。 確かに、 気づかずに 見過ご 
している 視覚 効果って あるんだ ヨネ = 
コンピュータと ビデオで、 同じ こと 
が 自宅で できち やうんだ から、 もっと 
マニアックな テクを 身に つけたい ね 0 


❷ 


修❶ WAVY- 1 1 と MPC-X を 組み 
合わせた 作 面 モード 画面。 下部の フ 
アン クシ ヨン テーブルで 色と 各種の 
命令を 指定す る ❷ ライト ベンで 描 
いてみ よう ❸ コンピュータ 画面と 
同色の コマンドで 指定す ると 色が 抜 
けて スーパーインポーズ。 


では、 実際に MSX パーソナル コ 
ン ピュー タと ビデオや ビデオ デ イス ク 
は、 どこまで ビジュアル • ワールドを 
広げ るんだろう 

ビジ ュ アル 効果を 一段と キワ 立たせ 
るた めの 必需品 （？）、 グラフ イッ ク拡 
張 ュニッ ト MPC-X と、 WAVY- 11 
との システムで、 VTR 画面に いろい 
ろな 機能を 試して みたい。 まず、 この 
ふたつの 插險法 同じ サン ヨーの 拡張 
I/O ボックスを 拡張 パスに 接続す る 
ピン 配列の 異なる 他社の M  SX マシン 
との 接続 も 可能に する 開発が されて い 
るので 待 遠し い。 ボックスの ス □ット 
には、 ライ ト ベン グラフ イッ クス 用 R 
0M カー ト リッジを 差し込んで、 本体 
の 電源を 0  N に すれば 準備が できた。 

コンピュータ 画面 下部に 出て きた、 
帯状の グラフィックが フアン クシ ヨン 


テーブル。 左側に RGB と 表示され て 
いる コマンドで 色、 右側で 描画 命令を、 
それぞれ 指定す る。 ここで 驚いて しま 
うのは、 最下 段の カラー パ レッ トから 
選択した 色が、 左の RGB の コマ 数に 
よって 変調で きる こと。 256X192 
ドッ ト 16 色の MSX 仕様に グラフ ィ 
ツク 拡張すると、 高 解 像 モードは 51 2 
X204 卜. ッ ト、 512 色から 任意の 16 
色が ドッ ト 単位に 使えて しまう」 写真の 
落窨 きは、 Red、 Green、 Blue  が 5 
:  0  :  2。 微妙な 中間色まで 表現で き 
る ことが ワカ ッタ かな!？ ブルーの 画 
面に マヤち ゃん が 覗いて いる 写氣既 
にス ー パ ー インポ ー ズ されて いる。 こ 
れは ファン クシ ヨン テープ ルに 注目 
ライ ト ベンで 押した パ レッ トの 色を、 
左の RGB で R も G も B も それぞれ 抜い 
ていく。 次に、 ペンの 太 さを 右の SET 
で セットして 面画に 描く と、 その 部分 
がちゃんと 抜けて、 下から VTR 画面 
が 現れる 地色を 瞬時に 抜きたい と 
きは、 FL を 押せば 良い, マル や サン カ 
クに 抜いた リ 色を 塗った リ も、 モ チロ 
ン できる。 やリ方 次第では、 実に オモ 
シロい 画面 構成が でき 上がる の だ， た 
だし MPC-X が r SUPER」 に モード 
切換され て なきや、 いつまで たっても 
ただの グラフィック だ。 

さて、 いよいよ ス チル の 出番 


Wl|ll  •，•了—  „ ヂ r  :• 


癱❶ グラフィック 拡張 ユニット： MPC-X 
(サン ヨー、 価格 未定）、 ❷ MSX:WAVY 
-11  MPC-11 (サン ヨー' ¥99,800) 
MPC-X と、 WAVY-1 1 を 組み合わせる 
512x204 ドッ トの 高 解 像 モードで、 512 
色の 中から 任意の 16 色が ドット 単位で 選択 
でき、 また、 画面一 部を 8 倍までに 拡大して 
描き 込める ズーム 機能、 画面を 四角に 割リ 
付ける ウインドウ 機能、 8 階 調まで 表現で 
きる ス チル 機能が 備わ リ、 高い グラフ ィッ 
ク 能力を 発擇 する  サン ヨーの 拡張 I/O 
ボックスを 本体の 拡張 パスに 接統 して、 使 


O /J 0 の藉爲 で モー \夕11 掰 <、 康 彩® と デ 
クノ rj ジ /。 MSX 狂 / の、 袭新お 逡 
# 一杯 爲は 、パソコン 十 ビデオ & ディスク だ" 
宋来の ピカソ f 水 ック \\/ も 夢 じぞな い 7 
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MPC-X の お 手柄 機能は、 MSX 
仕様の 2 階 調 点画を、 8 階 調まで 輝度 
別 分解して デジタル 変換させる こと。 
ドット 数を 変えて、 明暗を 変^: させる 
こと もで きる。 この モノトーン 画像の 
雰囲気が エラく 気に入って いる ユーザ 
一 も 多い ことだろう = BM を 決め 
たら 静止画 


鲁 長い間、 不自由を 感じて いた 自由 
の 女神は、 遂に 座リ 込んで しまい ま 
した。 ス チル 困 像に、 ライトペン グ 
ラ フィックスを 描き 込んで： 


像に しよ 9。 

F1 キーで ストップ させら 
れる 。 これからが、 キミの 柔軟な 発想 
と 感覚と で ライ ト ペンを 動かす とき だ。 

描画は、 3 種類の 太 さが ある ライン、 
円を 描く サークル、 長方形の ボックス 
ペイン トな どが あリ、 全て ライトペン 
の 押した 点と 点で 指定され る。 一部を 
拡大 させたい ときは ズームで。 ズーム 
画像に もモチ ロン 描画で きる ので、 微 
妙な ライ ンや 細部の 着色に 役立てたい。 
失敗した 色を 消す には、 地色と 同じ 色 
を パ レッ トから 選んで 上に 重ねて 塗れ 
ば 良い。 フアン クシ ヨン テーブルの 右 
端の 矢印の コマンドは、 ファンク シヨ 


ン テーブル 自体が 上 
下に 移動で きる 命令： フアン クシ 
ョン テーブルの 下に なって いる 部分は 
どうなる のか、 と 疑問に 思った 人 もい 
るか もしれ ない が、 この コマンドで 解 
決な の だ。 

ス チルで、 静止画 像に している 間 も、 
VTR 画面が 流れて いる ことが 確認で 
きたら、 スーパーインポーズ 時に 地色 
を 抜いた 要領で、 ス チル 画像に 窓を あ 
けて みよう。 ス チル 画像に、 ビデオの 
実写 画面が 映し出される、 なんて 奇妙 
な 芸当 もやって のけて しまえる ゾ。 

さて、 自由の 女神 像、 背景を いろい 
ろと 変えて、 思い思いに 楽しんで みた。 
文字を 書き込んで ビデオ タイ トルの 画 
面 風、 ス チルで 白黑 テレビ 風、 へ タウ 
マ 崩れ イラストレーション 風 同じ 実 


写 ビデオ 画面と 比べても、 表情が 全然 
変わって きち やうから 不思議 0 グラフ 
ィ ック 表示 機 画像処理が こ こまで 
できる ようになれば、 デザイン ツール 
として の 利用 度の 方が 高 くな リ そう。 
MSX マシンで あ' 絵描き しています、 
なんて 言えたら、 や っぱリ 嬉しい/ 


❹ 


參❶ ビデオ 実写 画面を、 ス チルに 変 
換 する， ❷階 調、 ドット 数を 変えて 
画面を 静止させる。 ❸ ズーム 镬 能で 
拡大して 細部を 描き 込む, 地色と 同 
色の コマンドで、 失敗した 色を 塗つ 
て 消す ことができる：  〇ス チル + ラ 
イト ベン グラフ イッ クス。 でき 上が 
つたら、 下の フアン クシ ヨン テープ 
ルを 消す， 
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が 付いた だけで、 エ ラク 完成 度が 高い 
ものの ような 気がする の も 面白い。 

15 色の 色で、 直線 や 円、 多角形、 塗 
リ つぶし、 メッシュ などを 簡単に 描い 
てし まう、 グラフィック エディター 「J0 
Y  GRAPH」 は ROM カー ト リッジ だ。 
MSXJi のス □ッ トに 差込んで 電源を 入 
れ >1 ば、 自動的に プログラムが 起動し、 
JOY  GRAPH メニュー 画面に 入る。 ジ 
ヨイ スティック、 タブレット、 カー ソ 
ルの どれでも 使用 可: 画面は、 テープ 
て1 SAVE/LOAD して あ' き たい。 ビデオ 
タイ ト ルに 使用した ければ、 文字の 大 
きさを 統一させる マス 目が ほしい。 ド 
ット • メッシュを M キーで 描けば ヨロ 
5/〇 気に入った 檐体の 文字を ビデオ 入 
力し ス ー パ ー インポ ー ズ。 それを なぞ 
れば さらに 簡単 


•ビデオ タイ トル 集 「学校生活 』1-2 
HS-C7101 .2  J  わが 衆の 1 年  jHS- 
C7103 ゾ結螬 式 jHS~C7104( ビク 
< 士 セット パー ジョン、 ¥7,80 

結婚式の タイトル 画面 例 コン 
タグ ラフ イツ クスに 屯 尹 24<0 


ビデオ タイ ト ルを 曲#^ 力， ー チェ 
ンジ がで き 色まで 変えられる 
❷ は、 ビクター HC-6 で スーパ 主イ 
ン ズ をした ところ J0YGRA 
PH を 併用して 画面を 追加、 修正した 
する こと もで きる の だ 


•グラフィック エディタ: JQY  GR 

APH  HS-R5001 (ビクター、 R0 
M カートリッジ、 ¥5,800) 簠 富な 

グラフィック コ マント •によ リ、 直 維 
や 円、 多角形 やその 逢リ つぶしが 籣 
単にで きる 色は 15 色から 自由に 選 
択 でき、 ィラスト や 図形 や 文字 (參） 
を、 ビデオ 面面に スーパー インポ ー 
ズ する こと もで きる (參） 


睡 


パソコンと ビデオを システム， アツ 
プ して 楽しむなら、 ビデオ ffil にもち 
よつ と凝リ たい t 例えば、 ビデオ _ 
I を 使用す るた めの ソフト 
奪オ モシ ロイ ものが 出て る 
の だ。 まず、 コンピュータ グラフ ィツ 
クスを 使っての ビデオの タイ トル 画面 


にも 特殊効果 笔 
ウェア- 結構 ブ 


ばか リを 収録した ビクターの ユニーク 
ソフト, タイ ト ルの 内容を 読んで る だ 
けで も 楽しい し、 まるで 無縁の 内容の 
ビデオと、 スーパーインポーズ してし 
まっても、 ソレ 風に おさまって しまう 
から 面白い。 「学校生活 1 •  2  j には、， 
校 生活 朝礼〃： マラソン 大会^ が あ 
リ、 r わ 力演の 一年 j には、 令 わが 家の 一 
年 7 お 正月' 避 日' そして 「結婚 
式 j では， 寿〃、 •愛 ，L0VE' 等® の 
典〃 なんてい う ものまで ある。 この 4 種 
類は 各 巻 24®® を 収めた カ セツ ト パー 
ジョン。 付属の ロード プログラム によ 
って、 謙み 込める C キーで カーソルと 
ポー ダー カラーが 変わ リ、 色が 選択で 
きる。 ス ー パ ー インポ ー ズ 時は、 任意 
の 場所を 透明に 抜けば 良い。 タイ ト ル 
画面に コンピュータ • グラフ イツ クス 


ス / パ/ V ン术 / ズ濟 蘇を 方 艨薄レ たば 
クかリ u ♦轉赛 奶 JI U 凜リ出 レち ビデ 
方を 51 JI ずるなら，％ 策 切 fig をい ろい ろ 


結 蠕 式 


12 


333 

写，-^ 毛专专 写 写 ， 

'^?  *tt  1  ■ I  "T  マ  '^r 


，が，，， 羽，.， 

., 1 1 ， マ i 


”ミ獅 

，，，▼，一，，， 


さてさて、 ここでは^ キミの オリ ジ 
ナル VTF^：' テレビ や映圔 のよう な特 
街 ^ で 演出す る ビデオ 効果 ソフト W 
IDEO  EDIPALj を 紹介し よう。 この 
エディ/ 〇レ、 ビデオ 画面の ワイプ 翅理 
が お得 意な の だが、 ワイプって 首葉イ 
マ ひとつ 耳慣れない 0 ワイプは 面面つ 
なぎの 描听 のこと で、 コンピュータ 画 
面に よリ、 シーンと シーンとの 問に 幕 
が 閉じる ようにして、 実写 面面を 消し 
ていった リ、 再び 見えさせた リ する わ 
けだ。 きっと テレビ や 映 面の 中で、 何 
度 か 目に した ことがある テクニック だ。 
基本 ワイプ. パターンは 11_ 収録し 
ている。 2^ 睹の スピードと 14 色の 力 
ラー パ リエー シ ヨン、 方向、 網が けの 
指定に よって、 その 組み合わせは 714 
もの パターンになる。 フリー ラン •モ 
ー ドで、 11 觀の 基本 パターンを 連続 


して 見る ことができる。 スーパー •イン 
ポーズ 後は、 ワイプ 趣理 した 面面を 録 
画する こと もで きる。 これ も 「JOY 
GRAPH」 同様 ROM ヵー ト リッジな の 
で、 スロットに 差し込んで させれ 
ばよ い。 パターンの 暹択 は、 カーソル 
• キーと SPACE キー。 実行 モー ドでは 
SPACE キ，® かす。 ワィプ 怒 
理 した 画面を^ 5 する 場合、 再生 用 V 
TR の 面面を モニタで 見つつ、 ワイプ • 
パターンを 確認しながら 篇晒 できる モ 
ニタ用 テレビを 2 台 使った フル • シス 
テムを おス スメす る。 

¥X«^  メニュー^ モードの 画 
面。 右端の/ 3、 たつの 画面は、 上が 期く 
パターン、 下が 閉じる パターンの 選定 
をした ところ。 同じ パターンで、 色と 
スピードを 変えて いる。 ここに ある® 
から ❻ までの*® は n パターン 中、 絹 


がけと 方向の 相定 がで きない （い 
ら ない） もの 6 櫂 S のうちの 5 つ。 
網が けと いうのは、 ワイプに 横鎮 
が 入リ、 細かく 分割され る こと。 

•隹一 の 静止 属面 だ。 ここまで 
くると、 ビデオ 編集に も プロ フエ 
ツ シヨ ナルな 雰囲気が 成リ 上がる 0 


_ _ 


8= 


目 


❶ 


bi  L. :  ■纏“  jL 


❷ 


mBiSX  ENCYCLOPEDIA  PART 2 
/1USEMENT  WORLD 


•ビデオ 効果 ソフト： VIDEO  ED 彳 PAL 
HS-R 7001 (ビクター、 ROM 力ー トリ ッ 
ジ、 ¥7,800)、 映函や テレビな どで もよ く 
使われる ワイプ 効果 シーンを つなぐと き 
に、 幕が 閉じる ように 画面を 消した リ 、ま 
た 見せた リ する ような 効果を ワイプと いう 
基本 ワイプ パターン 11 種類 収録 スピード 
(2 段播） 、色 （14 色)、 方向、 網が け 指定 
で 714 もの パターンが 使用で きる 

〇 エディ パルの メニュー 画面 
カーソル. キーで メニューを 動 
かし SPACE キーで 選定 ❷ 以降 
フリー ラン， モー ドで 連 縞して 
見る パターン 例 ❸は スピード 
と 色の 指定 以外は できない。 
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♦Materilas/MSX:CX-5F  (ヤマハ、 ¥ 

64.80 0)  、 CX-5  (ヤマハ、 ¥59,800)、 
キングコング CF 2000  (ナショナル、 ¥ 

54.80 0)  、 モニタ： PREMAGE  (東芝、 
¥89,800)  x  CITYFACE  (三菱、 ¥118, 
00 0) 他'  データ レコーダ： HC-R105  ( 
ビクター、 ¥19,800) 、 スピーカー: 
MS-10  (ヤマハ、 ¥22,000)  X2^、 ミキ 
サ ー： MM-30  (ヤマハ、 ¥48,000)  X2 
台、 シンセサイザ： DX-7  (ヤマハ、 ¥ 
248,00 0) 、 DX-9  (ヤマハ、 ¥188,0 
〇〇) 、 DX ス タント •：  LG-100  (ヤマハ、 
¥15, 000)X2 台'  マルチ カセット レコ ー 
ダ： MT^4  (ヤマハ、 ¥96,000) 、 

ソフト： FM サウンド シンセサイザ ユニ 

ット （ヤマハ、 ¥  19,800)  X 林'  FM ミ 
ユージ ック コンポ ー ザ （ヤマハ、 ¥7,8 
00) 

參 Clothes/ スカ ート、 イヤリング （キ 

ヤ セリーニ） 


まてる クべ X つジき 
今え げネす S る 一 あ 


。加な n が M» ュ 
たにつ トトで し ミ あ M 
っ« とッ フれ 楽のに ン 
が 接 9 ニソ こを X しゼ 
広の X ユ の、 楽 S ま レ 
たと D 張 A り 音 M だプ 
ま ド、 拡 H なでる 供の 
た 一 7 た A に X が 子 I 
まボ X ま M ぅ S し  n 

11#^ 


#クィ う、 え も 口數 の 
の ツサな y 使で ブのへ 
楽ジセ によで 雄。 厶ミ 
音 ー ン能に X はね テキ 


の ュシ 可 * S  I だ スた 
X ミは も fi M ザけ シい 
S の 度との の 一 わクて 
M で 今こ夕 てユ てッし 
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ク キー ポー ドでの 重ね 弹 きがで きて 
知らず知らず のうちに メロ デイ 
を マスター できて しまう。 メ 
ロディ、 オブリガート、 ベ 
ス などの 各 パートの 音 


參 ブレイ カード セット （YAMAHA、 ¥  量、 テンポ、 調な どの 調® は 面面 ❼で 。ま 
12.800)  / 音楽 オン チ だって、 カード リー  た 自動 演赛を させながら、 函面❸ のよう な 

ダに プレイ カー ドを 通す だけで 自 動 演赛が  ダラ フィック パターンを 出す こと も 可能。 

楽しめち やう プレイ カード セット c 面面  グラフィックスは 次々 と 変化して いくので、 

k 春の ように 鍵 想を 出せば、 ミュー ジッ  見て いてもとっても 楽しい。 プレイ カード 


は 現在 600 曲 以上で ている から、 これを 全 
部 マスターす るのは 大変な こと。 でも それ 
だけ 長く 遊べ るって いうのは うれしい ね。 
いろいろ 集めて 家族 や 友 だち と いっしよ に 
楽しん じ やおう。 


るし、 これに FM シンセサイザ ユニッ 
卜 をつ ければ、 演奏 パー トは 5 パー ト 
に 広がる。 さらに ミュージック キー ボ 
ー ドを つなげれば、 画面を 見ながら の 
重ね 弾き も OK。 音楽 オン チに だって 
十分に 楽しめち やうの だ。 

次は FM ボイ シング プログラム。 こ 
れは FM シンセサイザ ユニッ トで 自由 
な 音作リ をす るた めの ソフト。 とこ 
ろで 自由な 音作リ って 何 だろ 
う。 音って いうのは、 音の 高 
さ、 音 置、 音色、 それから 時 
間 的 変化な どの 要素の 組み合わ 
せに よって、 実に 様々 な ものが 考 
えられる。 これらの すべての 要素を 
考えながら 好みの 音を 作リ 出して いく; 
それが 自 由な 音 作 リっ てこ となんだ。 
この FM ボイ シング プログラムでは、 
音作リ を 助ける 餓や 音色 データを 保 
存 する ft 嫌を 使用す るた めの コマンド 
モー ドと 実際に 音作リ を 行う ための エ 
ディ ッ ト モードの 2 つを 持って いて、 
音作リ が スムーズに 行える よう になっ 
ている。 この ソフトの 使い方は いろい 
ろ。 曲 作リに 使っても いいし、 そんな 
難しい ことを 考える のは ヤ ダナって い 
う キミなら、 聴いて いると 眠くなる 音 
とか、 勉強が はかどる 音なん ていう の 


•FM ボイ シング ブ □グラム （YAMAHAs 
¥7,800)  /面面 を 冕ながら 自由に 音 作リが 
ノ める ボイ シング プ □グラム 「 面面 參は 
t 作リを 助ける ための コマン 
w ド メニュー 圏 面 ❶は実 
袋に 音作リ をす るた め 
p エディット モード 
、そして® 面❸は 
、音色 一覧表。 


音作リ は 面面 ❿の各 パラ メータを 修正し な 
がら 行って いく  作成した 音色 データは テ 
ーブに セーブして おけば、 FM ミ ュージ ッ 
クマ クロ や FM ミュージック コンポ ー ザで 
利用で きる また 音色 データ、 音色 一 覽 表 
は プリ シト アウトす る こと も 可能。 坻成概 
念に とらわれず、 自分の イメージの 世界を 
広げて 音作リ をして みよう。 スゴイ 発見が 
できる かもよ 


❸ 


MSX の ミュージック ワールト には 
様々 な ソフトが ある。 気軽に 遊び 感覚 
で 楽しめる 自動 演奏の システムから、 
ちょ っぴ リブ □気 どリで 新しい 音、 自 
分の 音を 追求す るた めの システム、 そ 
れ から ひと リ でい く つもの 楽器を 同時 
に 演奏で き る オー ケス トラ システム ま 
で、 その 使い方と いったら 数え きれな 
いほ ど。 どの ソフトと どの ソフトを 組 
み 合わせて 新 しい 楽し み 方を 見つける 
かは キミし だい。 MSX の ミュー ジッ 
ク システムは、 まさに 自分 だけの 音楽 
の 世界を 創リ 出せる システム なんだ。 
それでは これから MSX ミ ュージ ック 
ワール ドを 形作る ソフト を 紹介し よう。 

まず 最初は おなじみの プレイ カード 
セット。 これは カード リーダーを 使っ 
て メロディ、 伴奏 等の 音楽 データが 入 
っ ている プレイ カー ト-を MSX に 読み 
込ませ、 自動 演奏を 楽しむ ための シス 
テム。 この プレイ カード セッ トでは、 
メロディ、 オブリ ガード、 ベースの 3 
つの パー トに よる 自動 演奏が でき、 各 
パー トの 音量、 テンポ、 調な ども 自由 
に 変化 させての 演奏が 5J 能 D 画 上に 
は^ パターンを 出して 曲の 進行を 見 
たリ、 同時に グラフ ィッ クスを 曲に 合 
わせて パターン 変イ 匕させる こと もで き 


1 •き 


M5X 霜^^ Ma が 始ま ク : 拔 
コネクタの 爱嫌で 、ミ 
▼ゾ フトが すべでの Ms 


打で 寧 


K 斯 UHfu 殘 


•  FM ミュージック マクロ （Y 
AMAHA、¥7, 

800)/FM シンセ 
サイ ザ ュニッ トを 

BASIC で コント 
ロールす るた めの 
ミュ ージッ クマ クロ。 

グラフィック 画面を 楽し 
ん だリ、 FM 音源に よる 効 
果 音を 作った リと 使い方は 
いろいろ あるけれ ど、 なんと 
いって も 一番の 特長は 日本語を 
しゃべる こと。 面面 ❶は 音色 名の 
一 K 表。 そして 画面 ❼は ミュー ジッ 
クマ クロに •こんにちは* という B 本 
語を しゃべらせる ための プログラム リス 
卜。 もちろん ミュージック マクロは 日本 腰 
を しゃべる た •けで なく、 歌もう たつち やう 
という とっても ビック y の プログラム 


を 探して みるの も 面白 いんじ やない か 

3 番目 に 登場は FM ミュージック コ 
ン ポー ザ。 この ソフトでは 作曲と その 
作った 曲を 自動 演奏させる ことができ 
る。 画面には 楽譜と 記号な どの メニュ 
一 表示が でる ので、 この メニュー 表示 
部分から 必要な 記号を 選び出して 楽譜 
部分に 入力。 これに ミュージック キー 
ボードを つなげて、 あとは 自由に メロ 
ディを 入れて いく だけ。 演奏は もちろ 
ん MSX まかせで、 この ソフトの うれ 
しいと ころは、 の 音色 データ か 
ら 好きな 音を 選んで、 最大 8 パー ト ま 
で 同時に 自動 演奏で きる こと。 これな 
らちよ っ とし た 演奏会が 開けち やうよ 


ね 0 自分で 作った 曲を MSX に 演奏 さ 
せて、 キミは 観客に なった つも リでメ 
□デイに 耳を 傾ける なんて イイん じ や 
ない？ 

ここで 新登場の ソフトを 紹介 。その 
名は FM ミュージック マクロ。 この ミ 
ュージ ッ クマ クロは FM シンセサイザ 
ユニッ トの 操作を BASIC プログラム 
で 行うた めの システム。 つま リ FM 音 


▼ 


源に よる 音楽 植^を 手軽に BASIC で 
プログラミング できる ようにす る シス 
テムって こと。 この ソフトの 特長は 同 
時に 4 つの 楽器に よる 4 音色 演奏が で 
きる こと。 最大 8 重 和音に よる 演奏が 
できる こと。 そして 音声 合成 _  (50 
音 内蔵） を 利用して、 人間の 言葉を し 
ゃ ベら せた リ、 声の 高低を 調節した リ 
して 歌を う た わせる こ とがで き る こと。 
つま リ プログラムを 組む ことによって 
MSX に 話を させた リ 、歌を うたわせた 
リ できる ってい うんだ から ビック リだ 
よね 0 この 他に も FM 音源を 使って 効 
果 音を 作った リ、 グラフィックス _ 
を 楽しんだ リ といろ いろで きる。 MS 
X と 二重 合唱した リ、 家庭の 中で 伝言 
板の 代わ リ に 伝言 パソコンと して 使っ 
たリ と、 音楽に も 遊びに も 十分 满 JTT 
きち やう。 それが ミュージック マクロ 
という わけなんだ。 


參 FM ミュージック コ ン ポー ザ （YAMAHA、¥ 
7,80 0)/ 自分の 作った 曲を コンピュータが 自動 
演赛 して くれる ミュージック コンポ ー ザ。 面面 
❶は 5 鎵譜に メ □ディを 入力した ところ。 譜面 
のこと なんて 何にも わからなくても、 音譜 や 音 
の 強弱、 速度を 選んで 人力して いく だけで、 自 
動的に 譜面が でき 上がって しまう。 
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次に さっきから 何度もで てきた FM 
シンセサイザ ユニット について 説明し 
て おこう FM シンセサイザ ユニット 
は ホーム パーソナルコンピュータ であ 
る MSX マ シンを 本格的な 音楽 マシン 
に 変身させる ための 中核 ュニット ま 
あ 音楽の 素が 詰まっ た 魔法の 箱 とで も 
思って くれたら いいん じ や ないかな。 
すべての コ ン ピュー タ ミュージックは 
FM シンセサイザ ユニッ トから 始まる 
といっても 過言 じ やない ほど。 この F 
M シンセサイザ ユニッ トの ポイントは 
3 つ ひとつは FM 音源を 採用して い 
るので、 とっても ハイな 音が 楽しめる 
という こと t もう ひとつは 最大 同時 発 


によ リ MSX で シンセサイザ DX9 
や DX  7 を コン ト ロールす る こ とが 可 
能に なったん だ これは とっても うれ 
しい。 だって MSX で こんなに 本格的 
な 音楽が できち ゃうなん て、 本当に 夢 
みたいだ よね。 という わけで、 当然 DX 
9、 DX  7 用の ボイ シング プログラム 
も 登場し たんだ 

DX9、 DX  7 用の ボイ シング プロ 
グラムは、 MSX で DX9、 DX7 の 
音作リ を 効率的に 行う ための ソフト 
効率的と いうのは、 DX9、 DX7 の 
パラメータ が 全部 テ レ ビ 画面に 表示 さ 
れ るので 作業が しやすい という こと 
つま リエンべ ロープを 目で 確かめる こ 


#DX  7 ボイ シング プログラム （YAM 
AHA、 ¥7.800) シンセサイザ DX7 
用の ボイ シング プ □グラム DX7 の 音 
作リが モニタ 画面を 見ながら 作れる うれ 
しい システム： この プログラムは 音作リ 
をす るた めの エディッ ト 機能と 作った ボ 
イス データを MS X の メモリに ス トアし 
たリ、 ボイス データを 初期化した リ する 
ファン クシ ヨン 機能の 2 つに 分かれて いる 


とがで きる という わけなんだ。 この D 
X9、 DX 7 用の ボイ シング プ ログ ラ 
ム には エディツ ト 機^と ファンク シヨ 
ン 機能の 2 つが あリ、 これで 操作を 行 
うように なつて いる。 DX9 と DX 
7 の ボイ シング プログラムの 違いは、 
パラメータの 数 DX 7 の 方が パラメ 
一夕の 数は 多い ので、 よリ 複雑な 音が 


画面 ❶は 音色 一覧表 画面 下部には 各フ 
ァン クシ ョン キーの 働きが 表示され てい 
る ファンクションキーを 押す と 画面 上 
部の メッセージ エリアに ファン クシ ョン 
ごとの メッセージが 表示され る 画面 ❷、 
❸ 、〇は エディット モード 画面を 切リ 
かえながら、 EG、 キー ボー ドス ケー リ 
ング などの 各 パラメータを 嫌 作して いく 
DX7 では DX  9 よリも 複雑な 音 作リを 
楽しめる 


ル 藤 g 

wm 

mmr 


t  ' 


#FM サウンド シンセ サイ 
ザ ュニッ ト jYAMAHA'v 
19,800)  48 種類の 音色 デ 


一夕を 内蔵した この ユニツ 
卜 には コン ビュー タミ ュー 
ジック が 詰まって いる 


、 爾 


— U  - 


音 数が なんと 8 つで、 しかも その 8 つ 
の 音を すべて 違っ た 音色で 出せる とい 
うこと。 そして 3 つ 目は、 48 種類の 音 
色 データ が 内蔵 さ れ ている こと この 
3 つの 要素が 僕たち によ リク オリ テイ 
の 高い コンピュータミュージックを 届 
けて く れる という わけなんだ 
そして この ミュージック コン ピュー 
夕の 世界を もっと 広げて くれる もの、 
それが MIDI ュニット だ。 IVMDU 二 
ッ トは MSX と 電子 楽器を 接続す るた 
めの インターフェイス ユニット。 これ 


辕 々と 新寶 場す る 三 ュージ ックシ ステ A の 小物 
たち。 ひ ヴ スト ラ濞赛 irC きち やつて、 
三 ユージ ツクシ〆 ンが グ^ンと 広がり ま I ぶ:。 


リ を 行うた めの エディツ ト 機能 
とそれ 以外の 働きを する フアン ク 
シ ヨン 機能の 2 つを 持って いる 
画面 ❶は 電源を入れ ると 最初に 出 
てく る ボイス ネーム ー覧表 そし 
て 画面 ❷ 、❸、 〇 は エディツ トモ 
ー ド これ も 各 パラメータを 動か 
しながら、 音 作リを 行って いきま 
す 


MIDI ユニッ ト （YA 
MAHA、 ¥12.8 

00)  M 丨 D I は 

バソコ ンと 電子 楽 
器を 接統 する ため 


て 音楽の 世界が グッ 


と 広がった,- 


YAMAHA 

5ynfhe5izer  Unif 
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'^^■■■■■■■■■1  へ.'…〜 
•ロボ ティ （三菱'  ¥175,000) すべての 
棵 作を ワンタッチで 行える 音楽 ロボット、 
□ホ ティ MSX とつな ぐと、 音楽 機能が 
グー ンと アップして いろいろと 楽しめる 
たとえば 画面 ❶  1 番の インプット という 

のは レコード 、テープの 曲名の 入力 2 番 
の キー リストは レコード、 テープの 再生、 
停止  3 番の ランダムは、 あらかじめ レコ 


■ 


ー ド、 テープ 中の 曲の 演奏 順序、 演奏 時間 
を 入力して おくと、 面面に 曲名を 出しな が 
ら 再生して くれる という もの そして 4 番 
の イントロ クイズ 画面 ❷で 始まって、 画 
面❸で 曲の 難易度を 選び、 ロボ テイの 流す 
曲を あてる と'  画面 〇 のよう な 絵が 出て く 
る 聴いて 見て 楽しい ロボ テイの イントロ 
クイズ だね 


出せる という わけ。 使い方は FM ボイ 
シング プログラムと 同じ、 と 考えて く 
れれ ばいい と 思うよ。 

こ れで 一応 ソフト の 紹介は 終わる け 
ど、 これ だけ ソフトが 捕って いると 遊 
び 方 も いろいろ 考えられる よね 0 たと 
え ば MSX を 3 台 用意す る。 そのうち 
の 2 台に ミュージック コンポ ー ザを 
セット して MIDI ユニッ トで つなぎ、 
自分で 作った 曲を 入力して おく。 次に 
もう 一台の MSX を シンセサイザと 


つなぎ、 ボイ シング プ □グラムを セッ 
卜して、 好みの 音色を 設定す る。 こう 
すると ミュージック コン ポー ザ は 同 
時に 8 パー ト まで 演奏して く れ るから、 
この場合 MiDI で 2 台の MSX をつな 
げて おくと、 一度に 16 パートを 自動 演 
奏して くれる ことになる。 そして キミ 
は 2 台の MSX の 奏でる メ □ディ に 合 
わせて シンセサイザを 弾く と、 なんと 
17 パー ト が 同時に 演奏で きち やう こと 
になる。 つま リ これが ひと リで できる 


オー ケス ト ラ 演奏会って いう こ となん 
だ。 もちろん 遊び 方は この 他に もい ろ 
いろ ある 新しい 音楽を MSX で 追求 
して ほしい。 

最後に E 菱の 音楽 ロボット、 □ボテ 
ィと MSX について 話を しよう ロボ 
ティ はすべ て の 操作を ワン タッ チで で 
きて しまう という 誰に でも 使える カン 
タン オーデ イオ カン タンと いっても、 
AM/FM の 7 局 プリ セッ トが 可能な 
チューナ、 リニア トラッキング •たて 
型 プレーヤーが 一台、 フル ロジックの 
テープデッキが 2 台、 そして アンプ、 

と これら すべてが 一台の 中に 
入って いるんだ から ス 
ゴイ よね 0  ロボ 
ティの 操作が 
わか リ やす 
いのは、 す 
ベての 操作 
を オペ レ ー シ 
ョ ンキ ー ボ ー ド 
という 操作 パネル 
だけで 行える ため。 

あれこれ 迷わず、 ボタ 
ンを ひとっ 押す だけ 
で、 再生、 

ダビング とす 
ベて が 操作 
できち ゃ 
ぅとい ぅ 
わけなん 
だ。 そん 
な カン タ 
ンな ロボ テ 
ィ だから、 M 


iusic 

mom 
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SX で 操作を する こと も カン タンと い 
うわけ で、 MSX では ロボ ティの オペ 
レ ー シヨ ンキ ー ポ ー ドに のって いるす 
ベての 操作が コント ロールで き る こと 
になる 具体的には レコー ト •と テープ 
を セットして おいて、 好きな 曲 だけが、 
流れる ようにした リ、 また その 演奏 時 
間を コン ト ロールした リ という ことが 
可 首 g なんだ。 イン ト □クイズ 
は、 この □ボ ティの 演奏 順序 や演 
奏 時間を 操作で き る 機能を 利用 
している。 イン ト □クイズは 頭 
出しの 時間を イージー、 ノーマル、 
スーパーの 3 種 頃の 中から 選んで、 
MSX が 選んで 流す 曲名 に 答え る 遊び、 
みんなで 楽 しめる 新しい タイ プの ゲー 
ム といえるね 0 


ン MSX 版ア 


•Materials  MSX:V-20 
64,800)、 フロ ッ ヒーラ 
100  (東芝、 V  89,80 0  ) 、 


、 I の 装 4 ス辺 よン CO 
のの リをが セ 周い シイ 
タスな M ンク のよ マ〕 

I ィか A シアめ い • ?/) 
ユフ、 R マム た。 ク^; 
ヒオは 置 X ダの る テ ' 5 
ン を間容 S ン張 いイ“ 
n ン人大 M ラ拡て ハ I  ^ 
ル シスの ィ に、 れ CM 
ナマ ネト テら 置 さ ドム 
ソのシ イリ さ 装 出 ル D4 
I 上 ビバ オ 、憶と 1 1(7 
パ 極る K クし 記々 ワ：： ：： 
のたい 64 イ場部 次 •  d 
端れ て。 ハ 登 外ら ス i> 
先 さける の 種た かネ Klf 
最練付 あ 越 機し 社ジ以 
の 洗えで 卓 6 に各ビ ,« 
代 も備 者たら 能が るは 
現で に 福し か 可 S まち 
中 角幸備 社を 装始た 


rSMENT 


メーカー か 発売を 予 


2 社の ほか、 い 


よ MSX 


心 A 得 


有 蘇な tv シン U, さら U 磨ぎを がげ る 廣 
0 装 寒 匕 •シネス •ワ / ル K を ♦  \ 步 右 
\  \歩右 ソ /KW^R リ技 きの シス VK A K 
ップ "で， ガフ ィス •レ VK クトぱ 碧* た 

r.:  (X F1 仕の 

E601 I! 
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東 131 仕 
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—嫌 力吶 
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¥89,800) ショ .… .… 

ヤ レス ジョイスティック （ソニー、 ¥1 
6,80 0) 、 ソフト： アス トロンへ •ル ト （ 

バィオ ニア、 ¥9.800) 特別 出演： 100 
インチ ビデオ プロジェクター （アスキー 
出版 馬 2  F) 

#Oothes/ 興の コ、 トレーナー、 ハン 
ッ （フィ ーユ •コ ムサ •デ •モード）、 
女の コ、 セーター （レモン〉、 スカート 
(フィ ーュ •コ ムサ •デ •モード） 


100 インチの 大 スクリーンに、 宇宙 
空間 ガ缺 しだされる。 ワイヤレス ジョ 
イス テイ ック （ソニー ¥16,800) 

を握リ しめて、 宇宙船を 前後左右 自由 
自在に 繰る。 壮大な 戦闘が 目の前に 展 
開され る，， 映像が リアルな だけに、 す 
ごい 迫力 だ。 

「キャ ーッ •/」 

思わず 本気の 叫び声を あげて ぎゅっと 
手に 力を こめた 絵 里子ち やん。 気持ち 
はよ くわ かるけ ど、 ジョイスティック 
は 折らない でね。 画面を みつめる 位 之 
クンの 目は 真剣 だ 0 


新しく 登場した こめ レーザー ディ ス 
ク ゲーム,. T  V ゲームの おもしろさを 
グー ンとグ レー K アップし た 新時代の 
ゲーム だ。 

レーザー ディスク、 一般的には ビデ 
オディ スク と 呼ばれる ものの 大きな 特 
長は 情報量が 膨大で あ る こと  LP レ 
コードと 同じ 大きさの ディスク の 片面 
に、 54,000 枚 もの 画像を 記録す る 
ことができ る.:. その 1 枚 1 枚には フ レー 
ム ナンパ ーが つけられ ていて、  見たい 
ところを 瞬時に よびだせる という ラン 
ダム アクセス 機^が 備えられ ている。 


こ の攤 巨を コン ヒュー タと 結びつけ  卜と して あ、 あ' いに 注目 したい 期待の 新 

ると、 いろいろと 面白い ことができ 人 だ: 

セガの 「 アスト ロンべ ル ト j はもう ゲ  バル コム （パイオニア） は、 LD 

-ム センターで おなじみ だと 思う けど、  7000  (パイオニア） を はじめと した 

あの 爆発 炎上の シーン なんて、 ものす  光学 式 ビデオディスク •ブレー ヤーを 

ごく リアル だよ ね 0 それ もこの ランダ  ダイレク トに つなげる インター フェイ 

厶 アクセス 機^の お' かげ だ,-  スを 標準 装備して いる。 これからの M 

また、 レーザー ディスクは もともと  SX には この タイプが もっと 増えて く 

静止画の 集合体な ので、 静止画 もクリ  るだろう。  Jp デ 

ア 高 画質、 高音 質の レーザー デ ィス  現在 発売され ている レー ザーディ ス 

ク、 MSX の ゲーム ソフ  クの ソフトには、 戦 踊の 迫力^^ .に 

味わえる 「アス ト □ン ヘル ト/スト ラ 
イク ミッション」、 フ □クラ/^ 


# バル コム PX-7  (パ イオ 
ニア、 ¥89,800) は、 レ 
ー ザ ー デイ スク LD- 7000 

ブラック タイプ （パ イオ ニ 

ァ、 ¥199,800) をは じ 
めと した 光学 式 ビデオ ディ 
スク • プレーヤーを ダイ レ 
ク ト につないで、 ファンク 
シ ヨン キーで コント ロール 
できる。 


義 ^Cyclopedia  part.2 
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ながら 進めて いく 推^ I ゲーム 1 ■ミス テ 
リー ディスク J などが ある。 その 1 つ 
’殺 支は いかが？ J は、 推理の 進め 方 


従来の ゲーム ソフトに も、 ゲーム セ 
ン ターで 人気の 高い ゲームが 続々 と 登 
場して きた. その 代表 選手が 「ハイ パ 


ぼい 動きを する 「テニス」 など、 新し 
い ゲーム もどん どん 開発され てきて い 
る：. ゲーム ソフトの 可能性は まだ 限リ 


ー ムライ ダー 、デパートの 中での 犯人 
追跡 ゲー 厶 「キース ト ン • ケー パーズ」 
など、 熱くな リ そうな ゲームが 目白 押 


によって、 動 横 や 犯人の 違う 16 種類の 


裙 答が 出 くゐ もの H 偵 気分が たつ 

族 ぇ豸ス 沿 V •な^^^^ 


ミ/チ，^ ィス クコ 4 

ベ 知4ヂ# 參 •ン ，ヨ 謂 I 


ー オリン ビック j。 □サン シエ ルス オリ 
ン ピックは もう 終わって しまった けれ 
ど、 こちらの オリン ヒックの 人気は ま 
だま だ 続きそう だ。 

泳'  ダイビング や ト ラン ホリ 

t など ス ホー ッ しさが 競える 「ハ 

■ホ ァッ! 1、 フ レィ 杯が 物 っ 

Hi 


ない： アメリカで 大人気の アクテ ィビ 
ジョンの ゲーム ソフト も、 いよいよ 日 

本 上陸 開始 だ (ボニ カ、 各 ¥4, 800)。 

大 ベス ト セラー となった ジャングル 
の 冒険 ゲーム 「ビット フォール」 をは 
じめ、 レーザー ラリアットで 敵を 破壊 
する スペース フアン タシ'— ゲーム 「 ビ 


し。 世界 最高 得点は 100 万点なん て 言 
われたら、 チヤ レンジ 精神が ム クム ク 
と 頭を ち たげ てく る,. 

レーザーディスクに アク ティ ビジ ヨ 
ン、 次々 開発され る ゲーム ソフトな ど 
など、 MSX 少年の 興奮の 季節は、 ま 
だまた 続きそう だ。 
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Letus  ML-F1 20D 

れ ると、 画面に メヒユ - 


命令 画面は N  0.0 から No 
全部で 147 枚 つまり 
きを 登録で きる わけ だ 
FF  (前進） LL  ( 


Kamh 

IfORLD 
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•  Letus  ML-F120D  (s 驀、 ¥74,800) 

籣易言 謳 （C-BOL) を 内蔵。 ❶ 家計 
簿、 •住所録、 ♦ファィル 管理、 〇 成 績 管理 
❺ メモ 帳、 管理、 參 ロボ ッ ト 操作の 7 
つの プログラムが すぐ 使える （面面 ❹)。 ML 
-R0B0  (三 驀'  ¥12,800) は籲* の プロ 

グラムを 選択し、 デ-夕を 入力して 動きを 命 _ 

令す る。 ジョイスティック （キヤノン、 ¥3,4 
〇〇) による 嬅作も 可能。 / ム-ブ マスタ- II 
RM~501 形 （三 薆、 ¥1,090,000) 


ボリューム アップ/  MSX ソ 
フト ただいま ディスク 版の 登場 
ももう すぐ/ さあ、 ソフ トを 買 5 前に 必 
ず 議んで おこう 最新 1M/ 今月 も 元気/ 


ト カス チヤ-リー 


さあ さお 立 会い 〇世 
紀の 大^ (D はじま 
«0、 はじまり ダ 3 —。 


ジン タの もの 哀 U 、音色 力銜に 流れ 
出す。 風に テントが 音を立てて ゆらめ 
く。 さあ、 もう 子供は 落ち着い ていら 
れ ない。 テントの 闇に 繰り広げられる 
魅惑の 世界。 1000 ^ の丨の バランスの 
調整が 死と 栄光の 分かれ目になる、 華 
麗な 世界。 老若男女を 問わず、 手に 汗 
握る。 それが サーカスの 世界 だ。 

見る だけ じ ゃつ まらない。 キミ も、 
あの _ な 演技 者に なって みない か？ 
火の 輪く ぐり、 綱渡り、 玉の り、 曲の 
り、 空中 ブランコ。 ノ く ランスと カンが 
勝負の 分かれ目 だ。 失敗 すれば みんな 
の 笑い者 oG  R  EAT!  FAROUTo 


玉の 


火の 輪く ぐり につな 渡り、 

り、 馬の 曲の りと 来て、 最後は 
空中 ブランコ。 ちよつ との ミス 
が 死に 直結す る。 気をつけろ/ 


ギャング 団を撤 いて、 列車の 中に 潜入。 
しかし、 安心は できない。 ギャング 団の 
ほかに も オハ •ケが キミ を 襲って 来る ゾガ 


_ 

い 

ギ ヤング ども も キミ 
力 やっつけ るの だ/ 

暴走 特急 SOS 

參 テープ 2,800円 日本 ソフト パンク 


極秘に 大金を 乗せた 長距 特急が、 
おそろしい ギャング 団に 乗っ取られた 4 
数 時間 前よ りすで に 連絡は 不可能な 状 
態 だ。 もちろん、 この 特急には 一^の 
乗客 も 大勢 乗り込んで いる。 早く 対策 
を 立てなければ、 乗客の 生命に かかわ 
るか もしれ ない…。 という わけで 我ら 
が ヒーロー 君、 猛 スピードで 疾走して 
いる 暴走 列車の 上に ヘリ コブ タ ーで 降 
り 立った。 ギャングの 攻擊を かわし、 
うまく 最前 車両に たどり 着く ことは 可 
能 か？ 急げ/ 時間は 残り 少ない ぞ。 


s  A  A  /n 


オフ ァ リンク 


が 終わったら、 子供たち に パンを 支 
給。 タヌキ のいた ずらが あまりに 激しい と、 
子供の 人数 分の バン* 饿き 上がらな IV7) ダ。 
タヌキ のいた ずらは 絶対に 許せない のです よ。 


歴史 クイズと 迷路 ゲー 並の ァドベンチャ- •ゲ-ムには 飽 

だ: 1 部、 冒険 == 心： 

フ ー ムシ ）) 天/ E 成/  世紀 。 亜 空間 ヮープ に 必要な 未知の 鉱 

物 カッパ 230 の 現 想 的 結晶 モデルが、 な 
んと B.C. 2500 年に 作られた クフ 王の ピ 
' ラ ミッ ド 内に 隠された 宝剣の 造り に 使 
われて いる ことが わかった。 そこで キ 
ミ は 宝剣を 探し出す こと になった の だ 
が 剣を 発見す るた めには 迷路の ような 
ピラ ミッ ド 内を 探検し、 さ ら には 封印 
を 解かねば ならない。 さあ、 ガンバ っ 
古代エジプトの 謎を 解け/ 


おい 

いだ 

しず 

いら 

バタ 


Y さし ±  # にと こ 食に ンい はお 
くて な 部う 入 いれべ しのて 、い主 
つ 8 がの とれう にて た パ 、なし 人 
の 時ら エ考て わは しり ンお ぜい公 
パ 間  '場え 来け 心 ま 心 製 じか パ 
ンの夕 図た てでの つ?0、 埠 さい ンパ 

焼# キ 中で こ どい り 卜械自 ず 作 職 
け 時を でもれ こお 、 4 の慢 らる灭 /斤-ゴ ニ 
る 間 眠 自工で かじ 天 f スの夕 お 3 
ヂ 中ら 分場夕 らさ 井上 イオ ヌじジ 
なにせのは ヌ かんを 佘ツ I キさヨ り や 
?  ち 位 広キ催 もウっ チトがん 丨必 ±r  ^ 
い ゃ 置い を 眠 頭 口た をメ いのお 脚 E ジ 
つ おを  退 锈にチ パ 0  I つエじ つ 
たう 確 画 治 备来ョ y  F シぱ場 さ I 了ノ 
い  認 面し 手た 口を F ョぃ にん 女け 


やて 


90 


ボン 八-マン 


敵は 不気味な 風船 才 
バゲ。 爆弾を 迷路に 
仕掛けて やっつけろ/ 


迷宮 ラビ リン トスの ダイダロスの お 
話では ない けれど、 複雑に 入り組ん 
だ 迷路に と じ 込められたら 脱出す るの 
に 必死にな るだろう ネ。 そのうえ、 そ 


あなたの 名前 は^^家 ピット フォー 
ル •ハリー。 世界的に 著名な 人な ので 
すぞ 。今、 あなたが いるのは 宝物の 隠 
された 奥深い ジャングルの 中です。 落 
とし 穴 や 丸太を 跳び 越え、 ロープに ぶ 
ら 下がって 沼を 越え、 ワニや コブラを 
かわし ながら 一刻も早く 隠さ れた 宝物 
を 手に入れる のです。 シーンは 総数^ 
面。 まだまだ 驚 いちゃい けません。 米 S 
アク テイ ビジョン 社 制作の この ソフト、 
370 万 本を 越え る ヒット 作。 ビ ルボー 
ド 誌 最多 売上 ゲーム 賞、 ビデオゲーム 
マガ ジ ン誌 最高 人気 ゲーム 賞 受賞。 


ター ザン ばりの ファイトで、 ジャングル 
を どんどん 進め。 画面の 数は なんと 255 面 
先は まだまだ 速し' だ。 しかも 制限時間 
は 2吩。 キミは どこまで 進める かな？ 


敵 ロポッ ト 戦士の 足は 早い から 逃げ きれない。 しから ば 
戦う しかない。 得意の 廻し ゲリで ロボット 戰士を 倒せ/ 


PIT  FALL 


ここは アメリカ •シカゴの 街角。 ア 
ル • カポネで お mi 染みの マフィアが 全 
盛を 誇る この 街で、 またしても 銀行 強 
盗 事件が 起こ っ たの だ。 運悪く キミは 
この 事件の 起き た 銀行の 警備 担当者 だ 
ったの だ。 奪われた 金は なんとか 取り 
戻さねば ならない。 街 中を うろつく ギ 
ャングた ちを やっつけて、 奪われた 金 
il できる かどう かは キミの ガ 
二 かかって いる。 ボーナス 点 
をう まく かせぐ と、 射 f 呈距 gi も 伸びる 
から、 効果的に 利用し ちゃえ。 敵は たく 
さんいる が、 キミは 任務を 遂行せ ねば 
ならない。 サア 聞の 町へ と 飛び出せ/ 
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ISCORE: 000000  SCORE：  0000 
<  C>  19S3  HUDSON  SOFT 
PROGRAHI^R：  T*  SASACAWfl 


MUSIC  COI^OSERL^M^WWO 


，政 纖 


銀行 瞄 


■ 


驟縱既 敵ての し歡を 
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落とし穴 や 丸太を 跳び 越 
え 一刻も早く 隠された 宝 
物を 手に入れ ましよう。 


ジャ ツキ！ チェン 
ばりの アクションで 
敵を 全滅 しちやおう 

ブル ー ス •リ ー の 登場 以来、 全世界 
的に 注目され ている のが" 功夫々 こと 
クン フ ー •アクション。 味 画の 中では 
剣は もちろん、 爱口 によつ ては 銃より 
も 強いよぅ に 描かれて いる けれど、 本 
当の クン フ—の 威力 も かなりの もの。 
で、 この ゲ ー ムの 武器 も、 もちろんの 
こと クン フ— 。ツボ に RI. されて いると 
いぅ 鍵を 探す キミを'  次々 (: 襲って 
来る 不気味な ロボ ツトた ち。 こいつら 
も 生 宴 刃に クン フーを 使う の だが、 キ 
ミは。 ハンチと キックを 武器に、 この 口 
ボット どもを やつつ けなければ ならな 
い。 カツコ 良く キックを 決めろ/ 


クン フ 1 マスタ. 


時は 西® 5XX 年。 っいに 人類は 次 
元の 3 分割に 成功 した。 その 事に よって 
居^ 間を 3 倍に 増やす こと か 可能に 
なった ので ある。 人口 增 の 問題 もこ 
れで 無事に 一件 M し たかに 思われた 
の だが*"。 次元の 分割に よって、 我々 
地球人と はまった く 逆の 性質を 持った 
新人 類 リバースが 生成され てし まった 
の だ。 その 性格^ 残忍 •狂 系 •陰湿. 

つまり 良くな なのです よ c 
奴ら を 駆逐し なけれ {丈 その 新 次元に 
住む ことは できない。 さあ 次元 戦争 <7) 
始まり だ。 もし キミ か 勝ったら 高らか 
に 叫 う。 「次元 力 st うゼ //」。 


単に ゲームを する だけで な く、 デモと して 入っ 
ている アドベンチャー ゲーム ，ダビデの 秘宝" 
を 楽しむ こと もで きる。 このほう も かなり 難 
しく、 楽 U ガー ム なのです 乂 


ナイ メンシ ヨナ ノレ •ウオ 


MME 

1EATOR 
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キミは 生き残れる か !? 


既製の アド ベン チャ 
—ゲ— △に 物足りな 
い あな だに 贈る/ 

もぅ 既製の アド ベン チャ— ゲ—ム じ 
や 物足りな いわ/. 自分で 力一杯、 何 
か ゲ—ム を 作って みたい/ 

そんな 要望を 切に 持つ ている キミ、 
あなた、 彼女、 彼氏/. 耳より な ニユ— 
スが あるんだ ぜ い。 この ゲ—ム クリエ 
ィター が あれば、 プログラムの S を 
ま— つた 4 つてい なくても 思いの ま 
まに ゲ—ム が 作れち やぅんだ。 平面、 
または 垂直の 地図 作り/ 展 S^TN  ロ セス 
に 必要な ィラスト 図/問題 づ くりと 答 
え 方の いろいろ/好きな 効 墨 日… これ 
らを ひとつに 編集す ると、 オリジナル 
ゲーム のでき あがり。 


国境線の 大河には 敵軍が ウ ヨウ ヨ、 
キミ は ジェット 戦闘機で 乗り 込む ! 


戦いは 長く 続いて いた。 果てしなく 
続きそう に 思 ob れた〇 両軍の こう 着 状 
態を ここて ず T 破し なく ては 戦士たち の 
士気に も かかわる…。 

キミ の 名は 擎墜王 リノ  ジャック。 
愛機に 彫り こま れた 星の 数は 撃墜した 
敵機の 数 0 それ もす でに 80 队乂 と になろ 


うとして いる。 夜は 夜で リン ボー ダン 
スが 得意な チョ ッ トい かした 男な のさ。 
さあ、 きみに ネ玲が 与えられた。 戦線 
のこ う 着 打破の ために 単独 奇 典 攻擎を 
かける の だ。 8 许、 米 エレクト ロゲ ー 
厶誌 ベス トアク シヨ ン ゲーム 賞、 84¢ 
アップ デイ ト 優秀 ゲーム 貧 受賞 作。 


BEAM  RIDER 


強力 砲 •レーザ-ラ 
リア ットを 駆使して、 
敵碰酣 よ// 


地球は 今、 強力なる インべー ダーの 
侵略を 受けて います。 さあ 宇宙船に 乗 
りこみ、 次々 と 現れる 敵 インべ ー ダ 
一の 攻擎を かわしながら、 レーザー ラ 
リア ッ トて 敵を 破壊し なければ なり ま 
せん。 画は 脅威の 99 展開 0 各面 ごと 
に'  敵 円盤、 緑の ブロック 船、 また 赤 
いジッ ク 爆弾な どが 次々 に 現れます。 
もちろん、 それぞれ 攻擊は 千差万別で 
かなり 手強い。 

3D 版の 迫力が 今、 キミに 襲い かか 
る/ 手に 汗 握る 興奮が アメリカより 
上陸 0  1984^、 米 ビデオ レビュー 誌べ 
スト カー ト リツ ジ ゲーム 賞 受賞 作。 


RIVER  RAID 


フア— マ- 


種 まき、 虫よ け、 鳥の 追い払い。 
農民は  一 $ 、忙しい もんです。 


雨に も 負けて、 雪に も 負けて。 夏の 
暑さには、 とんと 弱く。 腹が減れば、 
こらえ 性が なく  〇每日 ウダ ウダと ムダ 
飯を くらい、 夜に なれば ネオン 街を さ 
まよぅ。 東に 困つ ている 人が あれば、 
行つ て、 さらに ダメ 押しを する。 西に 
貧しい 親子が あれば ' !®: \^金§ し 
付けて、 南に^^ 開店の パチンコ 屋が 
あれば 行つ て 打ち止めに する ¥ 生き 
がいと し、 仕事は 遅く、^ b は 大好き。 
欲し か 持たず、 あせりは なく…。 

そんな キミたち に ひとつ だけ 言つ て お 
きて え 事が ある だよ。 村 (ソン) へ 行け。 
額に 汗して たまには 働いて みる だよ。 
まずは、 この ソフトで 勉強して みる だ。 


ト クタ セ ルフ 


これ さえ あれば M  S 
X の 故障 診断が バッ 
チ1 J とで さち や 〇  / 


MS  X といえ ども、 長い 期間 使用し 
ている う ちに 故^を 起こ してし まう こ 
とが ある。 でも、 どこが 故障して いるの 
か、 素人 じゃあ 判断し かねてし まう わ 
けネ。 そんなと きに ゼヒ 欲しい のが こ 
の ソフト。 大型 コンピュータには 欠かせ 
ない 自己 診断 ソフトの MS  X 版 0 本体 
だけで な く ジョイスティック や プリン 
夕、 ディスプレイな どの 周辺機器の 診 
断 もで きて しま うってい うんだ から、 
長〜 く  MS  X とおつ き 合いした いって 
人なら ば 持って いたい ソフ トの ひとつ。 
電気 店で も 周辺機器の 診断に 使われて 
いる 実力 派 名 


二'、 ぉっ きが 


楽しい 算数 (伸 1 年) 


■ 


年 


これから は 小学 1 年生 か ら M  S  X 
で お 勉強を する 時代な のです ぞ / 


ひと 昔 前までは、 パソコンを 使って 
お 勉強す るなん てことは S  F 映画の 中 
でし かお 目に かかれなかった こと。 そ 
れが今 じゃあ ザ ラに 見られる 光景 だっ 
ていうん だから、 いやはや 科学は 凄ま 
じい スピード で 進化 している わけ ネ / 
で、 今度は 小学 I 年生から M  S  X を 使 


つて 算数の お 勉強を するとい う 教育 ソ 
フ トが 発売され たのです ヨ。 収録され 
ている のはた し算の 基礎と 応用、 ひき 
算の 基礎と 応用、 そして 100 までの 数の 
全部で 5 種類の お 勉強。 これからは M 
S X で 効果的な 勉強を して、 時代を リ 
ー ドす る 人間に なつ ちゃおう/ 


はじめに 5 だい 
ふえた のは 2 だい 
そうだね 。あわせて 7rs^x 


I 


■ネ •ジュニア 


ればお 絵描きが 楽しめち やろ 


ここ 数年 コン ピユ ー タ •グラフ イッ 
クスが 大 流行して いる けれど、 せつ か 
く MSX を 持っ ているならば チヤ レン 
ジしな いつて 手は ない ょね。 そんなと 
きに 持って ぃたぃの が、 この お 絵 描 
き ソフト。 使い方は とつても^ f。 マ 
イコンで 選んだ ペン シル か クロス ペン 
で ラインを 描いて、 パレットから^ 5 
出した 色を ペイント ガンで ベタぬ りす 
る だけ。 本：^: g な ブラ ッシ^^も でき 
るので 立 i も バッチ リ 。ボックス や 
サ ー クルは 大きさと；^ M を 道疋 する だ 
けで いいし、 細かい 表現は 4X4 の拡 

大 レンズで タイ リングして 見られる。 

これで 明日から キミ も アーチ スト だ/ 


レベルが 選べる から 
実力 も 楽に 身に つい 
て、 テス ト 4P 満点 ネ 

蓋 g には かなりの 自信が あるって 人 
でも、 ^ ■ かな か 蓋 g を 母！ ag にす る 人 
のようにで きないって いうの が 英^ K。 
まあ、 日本語の 文^ くんだ って 大 
変なん だから、 できな くった って ムリ 
はない ような モン だけど、 でも、 これ 
からの 社会は 国際化す る わけで、 英作 
文が 書けない —— じ や あ 通用し ない。 
そこで 手 経に お 勉強したい とい- 又向 
けに 発売され たのが この ソフト。 5 つ 
の セクションに わかれ、 実力に 合った 
お 勉強が できる というの が ウレ シィ ね。 
これから お 手 経に、 楽しみながら 英作 
文の 勉強を しよう じ やない か/ 


読者 人気投票 


汩ノ v メ u 又不 _  miH 

歡 ri^lZ 


BEST  IOO 


H  i 


A 丄 j 


■Ml 


. ‘. ： ご...-. ハ ■へ“ パ: つ- ：： - - - 、へ 

M 關 M 卸 PB^W 


ROM 
各 4,800円 
SONY コナミ 


ハイパー オリン ビック i.n 


^Wk  'a»k  JdK^.  *"st.  ^»v  ^Mk  *<phi  «a^>  mrnt  j^i  «aa^  3«fc 

:一 ，一，，…-- 二 .  -  一  . -  rL^^.j  ^-  ,^gggrnammmmgmmm^ 

，— 


売り 上げ 中心に 集計を して いる 本誌 ま でに ガン ノ マって くれち やう ファンが 
TOPIO に 引き続き、 誌 者 力^! んだ B  いれば、 4 年後の ソウル 五輪では さぞ 

ES  T  100 でも 堂々 の第丨 位./ いやは かし 多く の金メ ダルが 狙える のでは な 
や、 たいした もんです。 島根県の 佐 藤 いかしらん。 それが ムリ だとしても、 
直 人 クンの 短評に よると 「文句な しの  ロスアンゼルス •オリンピックの クヤ 
第 I 位 0 グラフィック も 効果音 も 言う シ さを 晴らす ことは できる はず。 各地 
ことなし Jo また、 千葉県の 孩塚 高信ク で ハイパー 大会が 行なわれ ている とい 
ンは 「今までの ゲームと 違って 本当の うけれ ど、 これに も ふるって 出場して 
体力の 勝負 0 とにかく オ モシ ロい」 と  くだし やん せ。 なんてっ たって オ モシ 
の コメントを 寄せて きて くれた。 ふた  口い。 そして グラフ ィッ クの 美しい ゲ 
りと も 筋肉が 才カ シ くなる まで プレイ ーム なのです から。 ちなみに い イパ 
している という こと だけど、 これほど 一 •スポーツけ も 人気 Jl 昇 中と か。 


係て 体 ま ルえ 現 
はも 育う 卜ら実 
な  'のの ラれ の 
いコ 成が C なス， 
… _ こ 級い ポ 
: がの のよ I 

. .」 フ蠢 なで 

つ ムか卜 が 華は 
て だら ので® 拷 
ネ かと 魅き な 文 I 
エ らい 力て 超に 
:閧つ 4 しウ考 
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「グラフィックが きれい」 という 福 島 
県の 国 分光 春ク ンの 意見が 代表す るよ 
うに、 今までの アドベンチャー ゲーム 
に 上 匕べ て 圧倒的に 美しい グラフィック 
が 人気の 秘密。 そのうえ ゲーム も 難し 
い。 編集部の 某 嬢な ど、 2 力 月 もこの 
ゲームに かかり っきり になって しまっ 
たの ダ。 命令が すべて 日本語で 入力で 
き るって いうの も ウレ シイ よね 0 近日 
『続 • 黄金の 墓 j が 発売 さ れる 予定と 
か。 フアンの 方は お楽しみに。 


輝く 銅メダル。 第 3 位を 堂々 と 獲得し 
たのは、 海外から やってきた 新進気鋭 
の アクション ゲーム'" SASA:  ロボット 
の ササが、 空中で、 兵器庫 内で、 海中 
で、 そして 宇宙で と 激戦を 繰り広げる。 
場面 ごとに ゲーム 内容が 全く 変わる か 
ら、 I 本で 4 つの ゲームが 楽しめる 点 
もさる 事ながら、 やっぱり 人気の _ 
は キャラクタ ーの ササ 君の 可愛 らし さ 
だね。 重力 利用の アイディア も 抜群。 
プレ ゼン ト 希望の 最も 多かった 作品 だ。 


テープ 3,  800円 
デービー •ソフト 


フラ ツピ- 


^^  イズ アウ ト 


57 面ク リアした 人には 発売元の デービ 
— •ソフ トから 認定証を く れる という 
けれど、 とにかく 難しい。 この 難しさ 
が 1 ■フ ラッピ ー』 の 人気の 秘密。 その 
うえ フ ラッピ ー 君が カワ ユイ。 カワユ 
イが ゆえに 57 面すべ てを ク リア さ せて、 
フラッ ピー 君を 母 星に 帰 してやりたい 
の だけれ ど …… 。 まあ 頭脳を 酷使して 
フ ラッピ ー 君を 帰して あげられ るよう 
グ アンプ アツて 下さいね 0 


自他と もに Ir 忍め る、 迷路ゲ ー ムの 決定 
版/ 忍者の キミは 敵の 忍者の 追跡を 
かわしながら 最後の 20 面まで ク リアし 
なければ ならない。 全面 クリアに 最低: 
でも 丨 ヶ月は かかる という 超 難解 さは 
思考 型の マニア 向け。 ただし スピード 
と カン も 絶対に 必要な のです。 ゲーム 
ソフトの あらゆる 楽し さを、 タップ リ 
と 網羅して います。 人気投票では 常に 
安定した 人気を 見せる 実力 派な のです。 


エク セリ オン 


ROM  4,500円 

ジャレコ 


MSX 版で 登場 した、 ジャレコの ビデオ 敵 円盤の キャラクタの 多様 さは ア クシ 
ゲーム 「エク セリ オン 上 円軌道 や ジグ  ヨン ゲームの 中で も 出色の ソフト。 発 
ザグ 移動で 繰り広げられる 空中戦 や、  売 以来、 人気が 急上昇の 作品です 0 


(ILOVE  地理〉 

U つ吉ょ  <  南 極大 冒険 


ROM  4,800円 

コナミ 


キャラクタの ペンギン 君の 可愛い らし 
さは、 もちろん 抜群。 のん 気な 音楽に 
のって 南極大^を 一周し ましよ。 画面 


の 美し さも、 人気の 原因の ひと つ だね 0 
父さん、 母さん、 兄弟 m 家族 みん 
なで 楽しめる ホ ノボノ  •ゲームです。 


ア ド ベン チヤー ゲームの 人気に 乗って 
の ベス ト 10 入り。 厶一 大陸に 隠されて 
いると いう 財 $ を、 いろいろな ヒント 


を もとに 探し出して 行く ゲーム。 

解く までに 何 力 月 かかる かわからない 
が、 このま どろつ こし さが 魅力と 力、。 


ト リツ ク ポ-イ 


テープ 3,500円 
T&E  SOFT 


S  X 版に した ピン ポール ゲーム。 くに の 動き に 人気が 集中。 一度 始めたら ヤ 
かく バソコ ン だから こそ 出来る 豊富な  メ られ ない オ モシ ロ •ゲームな のです。 


ゼ クサ ス 光速 2000 光年 


テープ 3,800円 
デービー ソフト 


3 次元 空間に 繰り広げられる 超 高速の 
アク シヨ ンゲ ー ム。 プレイヤ ー は 必ず 
や、 錯乱と 興奮の 世界に 入り込む。 ス 


ピ ード感 抜群の 人で も、 この ハイス ピ 
ー ドには なかなか 追いつけない！？ 体 
力 も 必要な スぺ ー ス •ウォ ー ゲ ー 厶だ〇 


ROM  3,500円  SONY …… MSX^S^ 才 
セ ロ ゲーム。 初^者から 有段者まで、 誰でも 楽 
しめる ように 度は 4 段階。 ±15 レベルは、 
相当に 頭を ヒネら ない とボロ 負けし まっせ。 


ROM  4,800円 ア スキー ..… 巨大な 城に 忍び 
込む 赤 装束の 忍者 くん。 その 名 も 影。 撇の忍 
法を 使い分け、 敵 忍者を やっつけろ/屋根から 
雲から、 そして 柱から。 攻擊^ 去は 様々 だ。 


ROM  4,800円 アスキー …… 倉庫に 散らばつ 
た 荷 1 勿を 所^の 場所に 移^し よう。 たた ^ し 、よ 
< 考えてから 動かさない と 整理が できなくなる 
から 気をつけて/ 恐怖の 60 面が 君に 挑む ゾ。 


テープ 2,800円 マイクロ キヤ ビン …… アドべ 
ン チヤ—. ゲームの 中では、 すでに 占 典 的 名作 
と 評価を 受けて いるの が、 この ソフト。 謎の 家 
数 か ら 宝石を 探 し 出そう。 知力の 勝負 だね。 


»nsm  1,895 点 

不思議の 国の アリス 


テープ 3, 500円 マイク ロ キャ ビン …… 原作は 
もちろん ルイス* キャロルの 「不思議の 国の ア 
リス ふ ゲームの 製作 講座 も 付いている から、 既 
製の ゲームに 満足で きない 人に も ピッタ リだ〇 


18 位 

1  1,867 点 

|  1,848 点 

|  1,830 点 

21 位 

1,695 点 


銀河 漂流 バイフ アム 


パックマン 


機動 戦士 ガンダム 漢字 ワープロ ユニツ ト 


ROM  4,800円 バンダイ …… TV アニメの 人 
気を 支っての BEST18 位 0 単なる 反射 ゲーム 
ではない というと ころが 人気の 秘^。 キミの 目 
_ ブラ ネット A にた どり つける か？ 


ROM  4,50 0W ナムコ …… 今では 古典と もい 
うべき パソコン •ゲームの 大傑 作。 主人公の パ 
ツク マン くんの 人気 も 今 AT に 高い。 はたして こ 
の 人気は いつまで 絞く のかし らネェ 〇 


ROM  4,800 円 バンダイ …… この度、 またし 
て も 放映され た 合体 ロボ 物の 代表作、 ガンダム 
を 主人公に した アクション ゲーム 。グラフ イツ 
クの 美し さ* _で した 右、 人気は イマ イチ。 


49,800円 YAMAHA …… J  IS 第一 水準の 約 
3,000 の 漢字に 加えて、 ギリシャ 文字まで 含む 
多くの ^ 文字 も 内蔵 0 外字 登録 もで きて パソ 
コ ン ユーザーには 待望の 便利 ゾフ トです ね。 


22 位 

I  1,633 点 

23 位 

|  1,610 点 

- -  - n 

24 位 

|  1,587 点 

25 位 

1,530 点 


ぺビー ポク シング 


ROM  4,800円  HALm^fr •…. 立 g あ ふ 
れるリ ング 1: に、 ボクサー 達の 汗* 嗍び 敗る。 フ 
ッ ト ワーク やダッ キングを 駆使して 必殺の KO 
パンチを 決めよう。 熱い 戦いの 好きな キミに。 


スター シップ シミ ユレ _夕 


ROM  4,800円 アスキー .… スター アカ デミ 
一の 卒業を 間近に 控えた きみに、 いよいよ 顯 
の 卒^^を 受ける 時* ? きた。 2 つの レー タ* 一 
を 複合した 新銳^ 力 あなたの 搭乗を 待つ。 


プロジェクト A 


テープ 2,800円 ポニカ …“ 今や 人気 Na 1 の 力 
ン フー^ « ジャッキー •チェ ンが主 ^寅 • 監督し 
た 同名 映画の MSX 版 0 海賊^に 乗り込んで 悪 
漢 たち を 必殺: の カ ン フーで ^ しよう ゼ； 


ウオ- リア 


ROM  4,800円 アスキー …… ョ ロイ 兜に 身を 
固め、 青竞 刀を 手に した キミは、 ギリシャ •ロー 
マ 時代: の 戦士 だ。 最後の 戦いに 至る まで、 最低 1 
ヶ月は かかる。 ロマネスク •アド ベンチ ヤー。 


26 位 


1,475 点 


コナ S の 麻雀 道場 


ROM  6,000円 コナミ …… 数 ある 麻雀 ゲーム 
の 中で も 画面の 美し さは ピカい ち。 アマチュア、 
セヒ プロ、 プロと •: 段階に 分かれて いるから 実 
力に 合わせて 楽しめる。 符の 解説 も韵 すよ。 


28 位 


1,384 点 


ウル ト ラマン 


11,413 点 

ギヤ ラク シアン 


m  ^  best  1〇° 


ROM  4,500円 ナムコ … 今 さ ら 何を か ぼ わ 
ん〇 ゲームセンターでは 胡# 知の イン ベータ ー 
ゲームの 超 占 典。 m 繫を しかけて く るエ イリ 
アンを かわして、 コズミック ミ サイ ルで 華^だ 0 


,314 点 


ROM  4,800円 バンダイ …… 10 年来の 超 ヒー 

ロー、 ウノ レ トラ マ ンが ゲーム ゾフト （ 二 登場 だ。 
敵は、 なつかい、 バルタ ン足 人、 レッド キング。 
最後の 武器は も ち ろん、 ス ペシ ウム 光線です だ。 


ROM  4,500円 ナムコ … .迷路の 各所に 隐さ 
れた 秘密の チ エツ ク •ポイント。 それを 傾 りに ク 
リアして いく ラリー ゲーム 0 コースの 読みと 索 
速い 判断* 勝利の ポイント じ さあ、 切 張 A 


ソフト 100 本当 選者 

ソフ ト BEST100 に 実にた く さんの 応 
葬を いただき 本当に 有難う。 抽選の 結 
果、 以上の 人たち が 当選し ました。 希 
望の ゾフ トを すみやかに 発送し ますの 
で 楽しみに 侍って いて 下さい。 なお、 
残念ながら ハズ レた 人は MSX マガ ジ 
ン最新 号を 持って ソフト ショップに 行 


って 事情を 説明して 下さい。 ひよ っと 
したら 店員の 人が 同情して 安く してく 
れる 力* も …… ！？ ホン ト おしかった ね。 | 
豊中市 • 西 川 邦… 横 浜 市 • 田 谷紀明 
徳山市 •藤 井宏 世 田 谷 区 •鈴 木稚之 
松 本 市 •駒 沢清彦 渋 谷 区 •石 黒 貴 広 
弘前市 •三 上晃 岛原市 •宮崎 啓 一郎 
豊田市 • 井野 孝 宇都 宵 市 • 鈴 木 篤志 
富士市 •小 林 千 一 安芸 郡 •小 松 竜 雄 


1 1,048 点 

^  一 1 

34 位 

1 1,007 点 

n 

35 位 

|996 点 

| 

I  993 点 


八イ ウェイ スター 


ROM  4,800円 ウヱ ィリ ミット . まっ 赤な 

ボディ の トマト 号を 駆って、 マ ッフ 。の 指ボ (こ 従 
い _ を クリアし ていく レース。 ただし 黑いボ 
デイ の卑が トマト り の 邪魔を してく るの だゾ。 


ぶた 丸 パンツ 


ROM  4,800円 HAL 研究所 …… キャラクタ 
の 町 愛らし さでは、 全 ソフトの 中で も ピカ 1。 
意地®; な 雷の パン ッ君力 r 落とす 卵を フライパン 
で 受けと めよう。 チリ トリ おじさん にも 注意 AT。 


FMS ユージ ツク 7 クロ 


ROM 各 7,800円 YAMAHA …… ヤマハの 

シンセ サイ サ# ュニッ トで 本格^ M •衆 パフ オー マ 
ンスを 楽しむ ための ソフトです。 さあ、 麵な 
る コンピュータ サウンドを あなたの 手で 作 J ろう。 


3D ゴル フシ ミュレ-シヨ ン 


ROM  5,800円  T&H  SOFT …… コース 
全景と ボールの ある 場所 力 职龄に 映 し 出される 
臨場感は サイ コー s クラブ や ショット の 角度、 強 
さも 思いのまま。 家の 中で も ゴルフの 興奮を。 


99 


37 位 

1  965 点 

38 位 

|  961 点 

1 

39 位 

|  953 点 

1 

40 位 

TIME  PILOT 


パイ ナツ プリン 


ROM  4,800円 コナミ …… 複葉機から 人力 飛 
vm, ヘリコプターと さまざまな 時^の^ 行^ 
力徽場 >  君の 愛機は 何故か オン ポロ 機 0 さあ、 
_ の 開始 だ。 飛行機 フアンには 最商 AT ね 0 


ROM  4,800円 ZAP …… 街;^ 島には^*、 
ら 幸せを 招く 巨大な パ イナ ツ プルの 言い伝えが 
あった…。 まず 手がかりは リンゴの 家 0 楽しい 
画面に 繰り広げられる 愉快な 冒険が 始ま も ゾ0 


Simple  ASM 


»iNT :  m  m 

CALL  PftiriT 

m 


ROM  9,800円 コーラル . ハ。 ーソ ナル コン 

ピュー タ M  S  X で Z  -  80 の マシン 語 プロ グラム 
を アセンブリ 言語で 簡単に 作成 可能です。 初^ 
者から 専門の 技術まで、 実に ありがたい ソフト。 


938 点 

簡易 言語 データ 君 


ROM 12,800円 東芝 …… MSX を [っ たけ 
れ ど、 やっぱり 資料^ 理は 大変 だ。 でも、 これ 
を 使; でも 短時間で 表 や グラフを 自由自在 
に 作成で きます よ 0 使い道は、 〒差 万別です ね。 


F ダイヤモンド アドベンチャ- 


BQgg  91陡 

42 位 

|  900 点 

43 位 

Mr.  CHIN 


テープ 2,800円 マイクロ キャビン ••… .深夜の 
ビル。 この ビルの どこかに、 なんと 時 数 億の 
ダイ ヤ モン ド カ嗯さ れ ている。 忍び込んだ お 部 
屋に ヒントが!？ さあ 謎を 解く 事が 君の 使命 だ。 


ROM  4,800円 HAL 研究所. •.… 曲芸の 皿 回 
しを ゲーム 化した もの。 主人公の チンさん の 動 
き* f コミカル T 人気 も 上々。 一見 カン タンそう 
で、 実は なかなか 奥の 深い ゲームな のです。 


885 点 

SQUISH1  EM 

■  ■ilSISSil 

_  MiBMK  I 

11111 

ROM  4,800円 シリウス •発売元 アスキー… 
エイ1 ノア ンがウ ヨウ ヨ いる ビルに 忍び込み、 お 
金が いっぱい 入った バッグを 手に入れて 来る ゲ 
ーム。 ホン トに しんどい ゲームな のです ョ。 

860 点 


44 位 

「876 点 

n 

45 位 

|  87Z 寺、 

868 点 

n 

47 位 

ROM  4,800円 アスキー …… スキー 大好き 少 
年の アナ タに 贈る、 夏で も。 室内で もで きる 本 
格 的 スキー •ゲーム。 コケても 痛くない という 
のが 上位 進出の ヒミ ツ なのでは？ 

84  5 点 

ステップ アップ 


れたプ ログ ラ ムの 内容の 確認 や 修正が コレ 1 本 
でで きち やう という 便利 ソフト。 ネ^に MS 
X とつき 合いたい 人 {搬 すに ほい、 1 本な の ダ。 

ア! J ババと 40 人の 盗賦 


テープ 2,800円 マイクロ キャビン …… 大挙し 
て 押し寄せる 昆虫 どもを、 片っ端から 機関銃で 
射ち 殺して ゆく、 実に 気分の 良い ゲーム。 この 
壮快^ が 50 位 入りの 秘密な のでは ないかし らん 0 

爆 走 スタン ト レー シング 


ROM  4,000円 コナミ …… 映画 r ブルー サン 
ダー j に 出て 来たよう な 高性能 TO ヘリで、 敵 
基^に 攻擊を イ 士 掛ける ゲーム。 手に 汗 握ぎ る 迫 
カ シーンの 連続で、 思わず、 興胬 してし まう/ 


ROM  4,800円 HAL 研究所*.… 生か 死 か/ 
君は 孤独な クライ マー。 恐怖の ビルを 上へ、 上 
へと 登りつ める。 次々 に 典い く る 怪物を かわし、 
JBlHI 街に 行け liTUFO 力 ^ してく れ る:// 


ROM  4,800円 SONY …… •アラン ビアン. 
ナイト〃 では お 剔み の 40 人の 盗賦 たちから、 宝 
を 奪い取って 来る ゲーム。 お金を タメたい とい 
う 人なら ば 一度は チヤ レンジし てみ ては？ 


ROM  4,800円 SONY …… 相手の 車に 自分 
の 車を ぶつつ け、 相手を スクラップに しちやう 
ゲーム。 先生 や 親に 怒られたり、 パチンコで ス 
ッ たりし て 気分の 悪い 時に はピッ タリ なのです。 


100 


53 位 


54 位 


CAR  RACE 


スターコマンド 


race 

SCOAC 

a«344m 

-scoac 

rues. 

047S.._ 


? 

JSKi 

mm 

ROM  4,800円 アン: 7° ル ソフト ク エア •• 

料を 補給しつつ、 サーキットを ひた 走る、 

的 カー. レー シング • ゲームの 決定^ なんとい 
つても リ アルな ス ピー ド 感が良 t 、のです。 


ROM  4,800円 アスキー …… 大宇宙を 舞台に 
さまざま な 宇宙 I& を 駆使し C 行なわれる スター • 
ウォー ズ 。敵の 攻擊 にも、 自船 の»_ りに 
も 気を 配らね I 幻 除つ ことは 出来ない のです。 


クレー ジ- 


740^ 

ツド 


735^ 


ジ ヤン 狂 


76 減 


757 点 


79a 点 

リアル テニス 


テープ 2,800円 a 本 ソフト/ 《ンク ••… •^亍 を 
襲い 金を 奪った ギャングの 卓を 追い かけて、 銃 
恋をしながら、 ギャングの 落して いく $ 袋を 
【¢1 収 していく ゲーム。 レースの 迫力 も 充分/ 


ROM  4,800円 タカラ …… フットワーク も 軽 
快に、 サーブ、 レシーブ、 スマッシュと、 本格 
的な テニス •プレイが 楽しめる。 グラフィック 
の 美し さ 力沃 変人 気を 集めて いる のです。 


羽 曳野市 •辻 本 和 貴 福 島 市 •高 橋英基 
杉 並 区 •正 光 としえ 松 戸市 •福 田昌弘 
後月 郡 •三 宅淳之 木 更津市 •畑 野英男 
秋 田 市 •伊藤 光基 北 埼玉郡 •谷津 明 
見附 市 •野 口 博 東 大阪市 •植田 良 一 
浜 田 市 •大谷 幸 人 横 浜 市 •田 谷紀明 
静岡市 •今 村紀康 鹿 足 郡 •渡 辺 輝 行 
日 野 市 • 馬場 崇行 日 立 市 • 正木 智恵 
下 都賀郡 •磯部 亨 木 田 郡 •赤 木孝充 

鎖 淑^  71 7 点 

パツ ポール 


ソフト 100 本当 選者 

会津 若松 市 •佐 藤 光男 広 島 市 •登 秀樹 
府中 市 •丸 山智孝 伊勢 市-松 本え ふ 
富士市 •山村 明久 夕 張 市 •坂 田一 也 
甲賀郡 •岩 船大補 福 井 市 •中 山浩二 
文 京 区 •木 佐木康 一. 旭川 市 •本 間毅 
上野 市 •藤 谷 幸 補 広 島 市 •太 田政吉 
美 濃 加 茂 市 •山 口哲 司 宇陀 郡 •大東 寛 


JEuB12^ 

3D テニス 


809 点 


ギャング マン 

E^2| 


ROM  4,800円 ア スキー …… 実戦 さながらの 
祗 ifivs 戦車の 戦い 0 発射した ミ サイ ルは キミの 
麟 にしたがって 飛んで 行く。 この 臨場感が た 
まらない 魅 カネ。 ヒット & ウェイで^ え/ 


ROM  4,800円 東芝. •… 次: 戦 麻雀 さながらに 
3 人を 相手に 行な える 4 人 麻雀 ゲーム。 コンビ 
ュータ の 役づく りは 猛烈に 早い から、 腕に 自信 
の ある AAf つて なかなか 勝て ない の ダ/ 


ROM  4,800円 アスキー …… 立体的な グラフ 
イツ ク で、 本格的な テニスが 架し める ゲーム。 
ボールの 高さ を 頭に 入れて おかなければ 打ち返 
す こと も 出来ない のめ _し いです ぞ。 


ROM  4,800円 アスキー …… MSX のために 
作られた ルール 無用. ぉ悄け 無用の 2 人 制^ レ 
ー ホ" ー ル。 敵 力 妹 方 か、 どちら か：^ ミスを する 
まで レシーブ • スパイクし 続ける の ダ。 


59 位 

70& 点 

60 位 

702^ 

61 位 

697 点 

62 位 

69滅 


ROM  4,800円 T&A  SOFT …… ピラ ミツ 
ドの 中に 潜入して、 その内 部に ある 16 の 部屋を 
m それぞれの 部屋から ダイヤモンドを 探し 
出す という ゲーム。 怪獸が いっぱい 出て 来る。 


ROM  4,500円 SONY ••… 乗客を} 難した 
列車 力 暴走を 始めた。 さ*、 大変/ 列車 力视 
線を しないよう、 ポイントを 切り変えなければ 
ならない。 客を 救える のは キミ だけ だ/ 


ROM  4,800円 ナムコ . スペース ワールド 

と、 メイズ ワールドの 2 つの 戦場を 舞台に、 四 
次元^に 接 息す る 軟質 生物^ 口ぺ口 と 戦う コ 
ミ カノ レ • ゲームの、 决定 


ROM  4,800円 マスティー ル . 高速 船 ター 

ホ •ート を 駆つ て_ に 潜入し、 を 破 均^ 
よ。 攻擊/ ごけなら カン タン AT が、 脱出を しなけ 
れ^なら なぃから 雔 かい 、のです よ/ 


ROM  4,500円 SONY …… 主人公は 炎と 闕 
う ダイナ マイ ト ボーイの スバーキー くん。 体は 
ダイナ マイ トで できて いるから 火には 弱い の だ。 
敵 丨文恐 ろしい、 炎 や ライター、 それにす 勒财 ご。 


GUNMAN 

M  LEFT  6PACE  BI€HT  H 

W 


テープ 3,800 円 ハ ド ソン …… 大 西部に 現われ 
た キミ は ひとり の ガンマ ン だ。 他 、かかる イン 
ディアンと 戦おう。 特に 人魚 長の 攻撃は 猛 a 
分を つけて。 「サブマリン シューター」 併 紙 


:: 

響 勢 

r 

_ 61&S 

4 人 ポーカ _ 

IHIrrgi 


ROM  4,800円 アスキー …… アポロ キャップ 
と 半ズボン。 きみは jFiS の 少年 探侦 だ。 •さあ、 
指令に 従って 秘密の ビルに 从 入し よう。 ただし 
ビルの 中には 刃物を 持った ヤク ザが ウ ヨウ ヨ… 0 


テープ 2,800円 セン トラ ル教竹 …… お 色 如す 
タツ プリの みゆき ちゃんと トランプ* 15〃 を 楽 
しもう。 持ち 金が な くなる と、 服を 脱がな くち 
やい けない シビアな ゲーム。 おっと ヨ ダレが。 


テープ 3,200円 マイクロ  •データー •ベース ア 
y シエ イツ MSX では 初めての 本格的な 4 
人 ポーカーが できる ソフト。 ひとりは キミ。 残 
る プレイ ヤーは 手 恐 t 、コンピュータ なの だ 0 


74 位 

609 点 

75 位 

600 点 

76 位 

570 点 

77 位 

565 点 


ROM  4,800 円 HAL 研究所. •.… ビリヤード 
の 中で も 特に 難しい のが 7 個の ボールを 使う、 
プール ゲーム。 ビリヤードには 全く 無知の あな 
た。 この 際 本格的に 挑戦して みて は、 いかが？ 


ROM  4,800 円 アンプル ソフトウェア …… お 
じさんは 飯より 洒が 好きな の だ、 ウー イ •••。酒 
を 探して 街を ウ ロウ 〇。 オート、 いけね え。 う 
る さい お巡りさんが 追い かけて 来た。 逃げろ/ 


テープ 9,800 [q  SONY …… ハ。 ソ コンは 買つ 
たもの の、 今 だ プログラムに ついては 全 〈無知 
な 君 0 そろそろ オリ ジナルの 世界を 広げて みて 
はいかが かな？ この ソフト で 勉強 してち よ 


ROM  4,800円 ゼネ ラル ••… -迷路 に 住んで る 
ネズ ミの チュー ミー くん。 人 •好物の チーズを 探 
して 今日 も をウロ チョロ、 ウ ロウ ロ。 とこ 
ろが チーズの 近くには、 邪魔す る 連中が いる ぞ。 


1〇2 


54a* 


78 位 


バトル シップ •クリプトン n 


536 点 

共通 一次 対策 


SM 


I  I  I  F  Q 
01  «  «  R  X 


麵 


ROM  4,800円 T&E  SOFT …… キミは 最 
斬 迎胃 クラプトン IIj の 操^士 だ； さあ 華 照 
なる スペース. ウォー ズの 世界が 始まる。 迫力 
あ る 爆発 音 もこの ソフトの 人氣の 秘密です。 


テープ 9,800円 （各 3 卷 セット） アスク 媚, 好 t 
とろ そ ろ 受験生は 追 t 、込みの^ 15 です ね oMSX 
にも 実戦 按^ ソフト カ J 出て まっせ。 監^は 数学 • 
の 誠. 1〇 


527 点 


ロン サム •タンク 進擊 


ンブモ 
，イツ ク 


テープ 3,500円 ML A …… 戦車が 主人公の ソ  テープ 4,800円 ML A …… MSX で 独自の プ 
フト は、 やっぱり 男の子に 人気が あります ねえ。  ログ ラムを 作って みたい 人には 待望の ソフトで 
孤立 無® の ロン サム タンクに 乗り込んで、 敵 戦  す。 マシン 語を フル 活用して みよう。 絵が 作れ 
車と 地® を窄破 だ。 レーダーを 活用して ね 0  る グラフィック •エディタ もつ いて 嬉しい ね 0 


g^ioo 


ソフト 腦本 当選者 

高 松 市 •酒 井 源 太 宮崎市 •佐 藤 政 美 
邑久郡 •久 山敏行 松阪市 •西 t す英喜 
南 津留郡 •小 佐 野 長 一 青 森 市 •今 隆範 
台 東 区 •三 反 崎 晶子 札棍市 •林浩 一 
神 戸市 •岩 谷栄仁 岡 山 市 •高 橋拡行 
美 濃 加 茂 市 •松 尾 伸 之 徳山市 •藤 井宏 
横 浜 市 •下田 好 美 桜 井 市 •増 田勝弘 


藤津郡 • 白 岩 信 悟 長 門 市 • 栄田幸 志 
中津市 •小 倉 真 寿 美 城 端 町 •鳩栄 司 
登 別 市 • 中 村敦志 大田区 • 戸簾 浩一 
和 光市 •長 谷川 浩一 呉市 •西 原克実 
横 浜 市 •桜 井康喑 千 葉 市 •北 川元久 
宇都 宮市 •大山 祐補 札极市 •菅 原剛 
鹿岛郡 •毛 利 俊 補 m 田 郡 •野 沢 卓 也 
豊田市 •高 橋 雄 二 花 沢 市 •橋 本文 隆 
所 沢 市 •矢 崎洋之 旭川 市 •筒井 和彦 

47 骑 

ジュノ フア —スト 


テープ 2,800円 ポニカ …… 目 力^: める と 深い 
闇の 中。 酸素は 徐 々に 少なく なって いく。 早く 
脱出し なけれ 《 :危 い。 難しさでは 定評の 本格的 
SF ミステリー アク シヨ ン ゲームな のです。 


85 位 

46Z* 

| 

86 位 

455 点 

440 点 

! 

88 位 

ROM  4,800円 アスキー …… 裏返しに なった  ROM  4,800円 アスキー …… 牌を つもる だけ 
カー ド カ 迷^を 形成 している。 さあ、 お化けに 捕  でも 大変な 苦労の い る 麻雀 ゲーム。 ジ ヤン 吉君 

ら ないように カードを 次々 にめ くって いこう。  を _ヒ 手に コント ロールして 流れて く る 牌を どん 

家族 そろって 楽しめる 安定した 人気の ゲーム。 \ どん 打ち落そう。 パニックに 落 入らない ように。 


ROM  9,800円 東海 クリエ イト …… MSX の 
M  •カナ •ワープロ、 そして 簡易 を 
最大限まで^ き 出して くれる ソフトが これです。 
住所録に、 売上^ 在庫 管 坪と 実に 便利な のです。 


ROM  4,000円 SONY …… リアルな 銃梦音 
が 君の 背 スジを 奈| 嫌 る 〇 原子カ ターボを 搭戟 
L た ジュノ フ アース ト を职 使して 
はるかなる 宇宙空間を 支配す るの だ。 行け. ヴ 


429 点 


H1! 國 

B  j 

テープ 2,800円 ポニカ …… アニメ、 映 脚 T ぉ 
鄢1^ の 超能力 少年 •ロ ッ クカ抗 大 な# 迷路 
を 舞台に、 敵 エスパーとの 戦いを く り 広げる。 
ロッ クの 冒険の 旅は 果てしな く 続く のです…。 


テープ 2,800円 ポニカ . フルーツ 大好き 少 

年の パニック 君。 今日 も おなかい つばい フルー 
ツを 食べようと 農園に やってきた。 ところが 農 


ROM  4,800円 ア スキー . たかが ブロック 

崩しと ナメ てはいけ ない。 ノ ぐ ターン は 全部で 120 
面 0 おまけに 10 観の オリ ジナル. パターンを 


新 南 陽 市 • 末 永 信 之 
高 知 市 • 山 下 哲人 
明 石 市 •浜 田き ぬえ 
一志 郡 • 石 野仁士 
水 俣 市 • 福 永 邦 治 
大阪市 • 川 住 光洋 
市 原 市 • 大野 初 美 


守 口 市 • 上野 蕪 
宇 土 市 • 龍 野 雄 治 
本庄市 •瀬 山浩久 
平 戸市 • 出口 尚 広 
大和 市 • 鈴 木 保 司 
青 森 市 • 成 田秀俊 
筑波郡 • 岡 田健彦 


門 真 市 • 前 川 俊 哉 田 村 郡 • 伊藤 博義 
横 浜 市 •田 谷 マサ子 児 湯 郡 •児 玉 健 作 
鲭江市 •熊 谷 勇 治 海 部 郡 •黒郷 公洋 
高座 郡 •佐々 木 和 也 川口 市 •相 沢 秋 雄 
名 古屋市 •加 藤武司 土岐市 •溝 辺 孝 雄 
以上、 100 人の 人たち でした。 オメ デト 
勺！ こ れに 気を よ くして こ れか らも 
MSX マガジンを 買って ちょ 一 だい。 ま 
た、 なに か 当たる かも よん。 


93 位 

|  37&S 

— 

94 位 

36始 

350^ 


テープ 各 2,800円 大 III 進 禅- 
習す る 算数の なかで、 難しい ポイント を 中心 
にわかり やすく 解説した 教育 ソフト。 これで 明 


ROM  4,500円 コナミ …… ビリヤードの 中で 
も 最もべー シックな "四つ 玉〃 を 本格的な 雰囲 
気て^ しむ ことの T きる ゲーム。 ビリヤード. 


き__ ，心 

ROM  4,800円 MIA …… ダイヤモンドを 狙 
つて 悪 君の 城に 潜入した 勇敢な チュー 太 くん 0 
城の 中に は 巨大な クモ やへ ビが いて、 命を 狙う 0 


ジャン 


テープ 3,500円 MIA …… サージャント •シャ 
ンブ 4 m を 誇る ラビット くん、 恐怖の 山登りに 
挑戦した。 行く手を 狙む オオカ ミやキ ツネを マ 


97 位 

335 点 

98 位 

324 点 

99 位 

309 点 

100 位 

302^ 


加1 J- 計算の プロ クラム カラー •ミツ ドウ エイ  ゴジラ VS 大怪獻 ミ ユ-ジ ツク •八-モナ イザ - 3 


テープ 5,800円 オーク …… ヤ セたい 人 も、 太 
りたい 人 も、 気にしなければ ならない のが 栄養 
の バランス。 この 栄養の バランスを コン ト ロー 
ルして くれる 有！!〜 い ソフトな のです。 


ROM  4,800円 マジック ソフト . 本物 ソッ 

タリの 動きを する 飛行 « を 粗って、 敵の を 
ドンドン 薄^ C 擊 しちやおう という ゲーム。 何 
と も 気^ちの 良い ゲームな のです ヨ〇 


ROM  4,800円 バンダイ …… 今や 日本を 代表 
する m ゴジラに 宇宙から 却^した メカ ロ  • 
ワ モン ガ •キング キ ドラ カ壤 いか かる。 地味を 
救う ため、 ガンバって く れ ゴジラよ/ 


ROM  4,800円 リット ー ミュージック . 自 

分の オリ ジナル 曲は 作った けれど、 伴奏は どう 
したら いいの？ そんな 人 向けの どんな 曲に も 
伴奏を つけて くれる 便利 ソフト。 


104 


翻 織 織 織 減激 

秋 。食欲の 秋。 そして 猫 るん MSX の 秋です。 


アクア ポ* 1 J ス SOS  _ 雨の 日は 大 忙し _  英語 動拜 活用 


海底 都市 アクア ポリ 
ー  スが ミサイル 攻擎を 

うけた。 大変 だ/ 
餓 を繼 させな け 
• れ ばなら ない。 しか 
し、 海の 中に (满 が 
いっぱい。 に 向 
かう サブ マリ ンに 次々 と BK 、かかつ て 来る。 敵の 
攻擎を 避けながら、 キミは 何人を 救える か？ 

■  ROM  4,800円 ゼネ ラル 


!51 

を 退治して クギを 修理す るの だ。 毎年 雨の 日は 忙 
しくて 忙しくて イヤ /  •■スーパー ドアーズ」 併録〇 
■テープ 3,800円 ハドソン 


日本人には 不得意な 
英語の 動詞の 活用 法 
を、 現在. 過去 •過 
去 分詞と、 3 つを 同 
時に デ ィス ブレイす 
る ことにより、 要! 頁 
良く 覚える ことので 
きる 教育 用 ソフト。 テス ト 形式 だから 短時間のう 
ちに 実力を つける ことか" T き るの だ/ 

■5" —ブ 1,980円 セン トラノ HlfW 


相 範^ <7)6 月'  ビル 
の 谷間の ボ ロア パー 
卜に 引越して きまし 
た。 ネズ ミが 屋^! 
を 走り まわる と、 ク 
ギが 抜けて ボタ ボタ 
雨 もりが…。 ネズミ 


アイスクリームと けるな  アニマル々 アテづ 卜/if セブン ス •テイ 


アル バイ ト 先の アイ 
ス クリームの 売れ 残 
りを アイスボックス 
へ。 遊びながら キー 
ボー ドの 叩き 方が 嫌 
習で き る 嬉し ソフ 
卜の 登場 だ 0 さあ、 
何個の アイスクリームを 運^ 凛が できる かな。 ア 
イス クリームを 溶かしち ゃったら 滅給 だ。 急げ/ 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ •エス •エル 


「アニマル ーj の ほう (夂牛 
泥棒を やっつけながら 牛を 
立派に 育て上げる ゲーム 0 

1 ■ザ •セブン ス •デイ j は 七 
次元の 空間に 迷い込み、 お 
まけに エンジン？!) 《ノ 《ラバ ラ 

になった 宇宙船を M して 
元の 宇宙^間に もどす とい 
う ゲーム „ ひとつの ソフト 
で 2 通りの 楽しみ/ ■テープ 4,800円 オーク 


一次方程式の 解法 

■数学が ニガ手 だとい 
う 人は 多い が、 その 
最大の 原因は 方^ 
だと か。 その 基礎と 
もい うべき 一^ n 

式を、 ゲーム 感覚で 
楽しみながら 身に つ 
けて いこうと いう ソフト。 _ •例題 •テストの 
てで、 効力は バッチ リ / 

■テープ 1,980円 セント ラ 


エクスチェンジ ヤー 


■もし キミが® ろしい 
多元 宇宙に 飛び 占ん 
でし まったら ドース 
ル P 相^ に 
突^出 現 《 してし まっ 
た 靑 エイリアンと 黄 
エイリアン。 飛来す る 
ブラックホールと ホ ワイ ト ホールを 使って 入れ 替 
えて あげよう。 宇宙の 混乱を キミの _ と 知恵で 
救う の だ。 _R0M  4,800円 ァスキー 


アニメ エディタ11 EDDY"  いろいろ 積木 遊び 


ヱーアイ ジュニア 


恐ろしい 赤 鬼 ゃ靑鬼 
が 走り回る 鬼の 館 か 
ら、 宝物を 奪う サス 
ペン ス ゲーム。 火を 
吹く 鬼たち を かわし、 
宝物を 無 寧に?^ に 
_ する ことができ 
るか 0 複雑な 迷路を 巧みに 通り ぬけ、 金銀 財宝の 
つまった 宝箱を いただこう C 迷路 ゲームの 決定版 0 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ. エス. エル 


MSX を 使って イラ 
ス ト や をす るに 
は、 この ソフ トが と 
っても 円、 楕 
円'  四角形の 作！!*' 
ら ドロー、 ライン、 
ペイン ドまで メニュ 


一は 豊富に 22®^ 色 も カラフルに 15 色 0 もちろ 
ん 文字 も 0Ko_R0M  14,800 円 （トラック ボ 
ー ルと セットに なって いる） HAL 研究所 


MSX を 使った 塗り絵 
あそびで、 色の 使い 
方 や、 上手な 絵を 描 
く. コッを 覚えようと 
いう 幼児 向け 教育 ソ 
フト。 ほかに 一瞬で 
スプーン や ネクタイ 
が 他の モノに 変身す る •び っぐリ 変身" や ，どう 
ぶつか おづ くり* で 楽しく 遊びながら 学べる ゾ / 
■テープ 2,500円 マー ノレ 社 


酬な 操作^ 高価な 
デジ タイ ザを 必要 
としないで、 しかも 
ドッ ト 単位の 稍密さ 
で コン ビュー タグ ラ 
フィックスを 作成す 
る ことができる ソフ 
卜 です。 デザイナーから 子供まで、 コンピュータ 
が 初めての 方で もい きなり タップ リ 楽しめ ますよ c 
■テープ 3,800円 東芝 EMI 


明るい M 


あ一 みだ— くじ 


田んぼを 粟ら す 熊 や 
カラスを やっつけて 
その 間に 田植えを や 
っち ゃおうと いう ゲ 
-A, でも、 お 百姓 
さんの 武器は 石 コロ 
だけ。 正確に 当てな 
けれ (fj 搭や カラスが 擎って 来る ゾ。 やられな いう 
ちに 田植えを すませち ゃおう/  1 ■ファイア ーボ 
ー ル J 併録〇  ■テープ 3,800円 ハドソン 


| オ レたち ひよう きん 族" で 
お 制 染み、 あみだ ばばあの 
唯一^ 武器の アミ ダを MS 
X にしち ゃった ケ •一厶 。あ 
みだと いっても、 その 谢呈 
で いろいろと ト ラブ ルが 里 
発 0 丨度 プレイを した 人 も 
その オモ シロ さに 思わず 二 
ヤリ とさせられち ゃうの ダ。 
■テープ 2,800円 ボニカ 


イン テイ アンの ■険 


イン ディ アンの ジエ 
ロニ モ^ (よ おじい さ 
んに 手紙を 届けに 行 
かなくて はなり ませ 
ん〇 途中には^^ 
が いっぱい。 使える 


織 といえば、 ブ- 
っ すぐ 飛ばない ブ- 


ラン ひとつ。  さて、 彼は ま- 
ランと て^ ある 迷路を どこまでく ぐり 抜け 
•れ るかな？  _R0M  4,800 円 ハ ド ソン ソフト 


MSX-S1 

■カード， ゲームの 中 
でもい ちばん ポピュ 
ラーな、 ポーカーと 
ブラック • ジャック 
が 楽 しめち ゃう の だ。 
これ さえ あれば カー 
ドち、 mmbm 
必要が な l 、ので、 プレイを したいと 思った ら時も 
場所 も 遒 ばずに 楽しむ ことが 出来る。 なんなら 賭 
けて でも …… /_R0M  4,800円 アスキー 


10 ラ 


MSX-BASIC  演習 

この プログラムは、 
これから MS  X の B 
AS  I  C の 勉強を 始 
めようと いう 方に、 
画面 上で わかりやす 
く 説明した 実に 有難 
いソフ トな のです c 
理解で きた かどう かも その 度に キ チンと チェック 
できます： （初級. 中級. 上級） 

■テープ 3,980円 日本 マイコン 学院 


オフ ア1 J ング 


教養と カン か 瀬り の 
本格 ア ド ペンチ ヤー 
ゲームの 登場 だ。 亜 
空間 ワープ エネ ルギ 
一の モデルを 求めて、 
さまざまな 謎に 包ま 
れた クフ 王の 古代 ヒ 
ラミッ ドの 中から 見事に 宝剣を 探し出そう いざ 
行け、 永遠の 謎と ファラオの 呪いに 包まれた 聖な 
る 地へ/  ■テープ 2,800円 東芝 EMI 

おまわりさん 


深夜 2 時。 ある 町の 
交番に 爆弾の 予告 電 
i 舌が 入った。 あなた 
は：^ <7) おまわり さ 
ん。 たった 丨 人で、 
嫌 強を 捜し当てねば 
ならな LX7) です。 足 
を^って 調査を^ けよう 0 途中には 色々 な ハプニ 
ン グが既 出。 さあ 無事に 爆弾を 如^す る 事は 可能 
か!？  ■テープ 1,980円 セント ラル 教育 


怪獸大 碰 


酬の 隅に I2E の怪歡 たち 
がズ ラリ 勢ぞ ろい する。 さ 
て、 その 中で コンピュータ 
が 選んだ 4 匹の 怪獻 は-^ 
どれだろう？ さあ 頭を ひ 
ねって さがし 出して みよう。 
何度 目に 正解を 出せる かな。 
本格的 知能 ゲームの 世界に 
きみ も チャレンジ だ/ 
■テープ 2,980円 日本 マイコン 学院 


カエ j レ シュー タ ー 

タ マゴから オタ マジ 
ャ クシ、 そして カエ 
ルに と 変身して いく 
エイリアンを、 ミサ 
イルで 射ち 落として 
いく ゲーム。 敵は 可 
愛い けれど、 見 とれ 
ていたら ダメ / ものすごい ス ピー ドて « つて 来 
るんだ から、 うかう かしてたら コッ チが やられち 
やう ゾ / ■テープ 2,800 R 日本 ソフトバンク 


カフ ー • 卜 ー ナカ 

にかけ ては ピカ 
イチ t キミの いる トーチカ 
めがけて 攻め寄せる 敵を 檄 

リア 

クシ ヨンは ない ものの、 銃 
声が リアル。 これ だけで も 
気持ちが 良く なって しまう 
v； 敵の 大 1 寺を 射殺しち ゃ 
うと 兵隊たち は 皆 降服して 
しまう の だ。 ■  ROM  4 ,800 円 マジ ック ソフト 


カラー ボー ノレ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

■イ タズ ラ 好きの エン 
ゼ ルが、 雲の上から 
落とす ボールを 魔法 
の フライパンで 受け 
止めて、 空に帰して 
あげよう という ゲー 
ム。 フライ ハ ° ンで受 
ける たびに ボールは 色を 変え、 最後は 白く なって 
空に 帰って 行き ます。 a マン チックな ムー ドが あ 
ふれて る IROM  4,800円 ハドソン 


冠婚葬祭 マネージ メント プロ クラム 


わずらわし いこと だ 
けれど、 大人になる 
といろ いろと + おつ 
きあい4 ^  要に な 

る。 その おつきあい 
には お金が 常に かか 
わって くるので ブ笼〇 
いつ 誰に、 いくら お祝いを あげた か、 そのす ベて 
を 記録で きる のが この ソフト。 住所録 i こも 使える 
ので 便利/ ■テープ 5,800円 オーク 


キャン ドゥーニ ンジャ 

きみは 忍者と なり、 

と ある 城の 地下に 隐 1 
された ダイヤモンド I 
を 奪い 出さなければ 丨 
ならない。 しかし、 

二の 城には 数多くの1 
罠？ ^士 掛けられ てい I 
る。 石を 落とす 鳥、 炎を 噴く 穴、 イ士 掛け 車、 コウ 丨 
モリ、 敵の 忍者 等々. 無事に 脱出す る ことは 可能 || 
か！？  _R0M  4,800 円 アスキー 


銀行強盗 


マシン ガンジ ヨーの 
あなたは、 町中を う j  ■ 
ろつ く マフィア 達を I 
やっつけて、 奪われ I 
たお 金を 取り もどさ1 | 
なければ ならない。 
お金を 全^ 回で き I 
るか どうかは キミの ガン さばきに かかって いる 久 I 
ボーナス 点を うまく かせぐ と 射程 距離 も 伸びる の： I 
だ， ■テープ 2,800円 日本 ソフ ト バンク 

クラシック 名 _V0L1 


3 声で アレンジされ j  I 
た クラシックの 名曲 I 
を収釣 I 鑑賞は もち | 
ろん 曲の 速さ や、 

調子、 音色な どを 驻 I 
の 細部に わたって 自 I 
由に 変化させる こと マ ■ 
がで きます， 曲は r トルコ. マーチ j や r エリー j  ■ 
ゼ のために」 など ご存知の 名曲 14 曲を 収 §氧 
■テー フ 3,500円 リット ーミュ ー ジック 


秘く じ  化学 •元 索 記号 又 スター  キラー ステーション 


老い も 若き も 男 も 女 
も、 長い 人生には 喜 
怒 哀楽が ある。 泣く 
も 笑う も 時の 運…？ 
気にならない ようで、 
気になる のが 自分の 
運勢。 金 運は どうか 
な？ 良し備 が 来る かもしれ ない。 病気は しない 
だろう か？ マイコン おみくじで g を 占おう/ 
■テープ 3,800円 チャンピオン ソフト 


イ_ お 勉強を する 上で 最 
低跟 身に つけて おきたい 難 
しい 元素 記号を バッチ リ記 
憶す るた めの ソフト。 y- 
ム 感覚で MS  X を 楽しんで 
いる うちにい つの 間に か あ 
の 覚えられずに 頭を いため 
た 元素 記号 力 唁 己 憶 出来る の 
ダ/  ■テープ 3,800円 

ストラツ ト フォード • コン ビュー ター センター 


H 空中に 浮かぶ：？ 宙基 
地を 破壊す るの がキ 
ミに 与えられた 使命 
なので あ も 攻めて く 
る エイ リアンに 我 力 < 
地球 軍は 砲台し か 残 
つてい ない。 誅 動で 
きる ミ サイ ルを 駆使し て敵ス テー シ ヨン を 破壊し 
よう。 地球の 危機を 救える のは キミ だけ!？ 『バイ 
オ テック 併録 c  ■テー ブ 3,800円 ハドソン 


クン フー マスター 


円柱が そそり 
ここは 5E の 桂 i】 

f  I  ン フ-の jIA でぁ i| 

I  I  |  11 キミに 不気味な 口 7 

~ ^ッ ト 達が 次々 に 襲い 
かかる さあ、 自慢 
の ハ °ン チと キックを 
駆使して 奴等を 擎 ii する の だ そして 何処かに？！ 
されて いると いう ツ ホの 中の 鍵を 探し 当てよ ゲ i 
■ROM  4,800円 ァスキー 


童應ト レー ニンク 


カップル  ギヤ ラク シー • ト ラベラー  ゲーム クリエ イタ ー 


音楽が まるっきり わ 
からな いって 人 も、 
こ ti 力、 ら はもう 安， 己、。 
この ソフ トで ゲーム 
をして いるう ちに、 
知らない間に 音感が 
パッチ リ身 について 
きち ゃうから ネ。 おまけに 音符 も符 ©も 読める よ 
うにな っち ゃう。 なんと も 便利な ソフト なの ダ/ 
■  ROM  4,800円 リット ー ミュージック 


いろいろな _ の 力 
タチ や 単語 • 遊び 道 
具が アトランダムな 
カップルで ディ スプ 
レイに 現われて 来る 
から、 キミは 同じ 仲 
間を 選んで 素 ¥ くキ 
一を 押さなければ ならない。 正確 かつ 俊敏に モノ 
を 判断す る 感覚を 身に つけよう。 カップルで ぜ a 
楽しむべし。 ■テープ 4,800円 アート サプライ 


すでに おなじみ 「スターべ 
— ス 」 の M  S  )( 版の 登場 だ： 
銀河を 旅する キミは、 ロケ ッ 
卜を胃 して 惑^の 土 ife 
を 買い、 次々 と ベース （基 
地) を 建てて いきます。 長遍 
ス トーリーの スペース 版す 
ごろく ゲーム。 持ち 金を よ 
く 考えて 宇宙の 大金 持ちに 
なろう/  ■テープ 2,980円 日本 マイコン 学院 


ア ド ベン チヤー ゲー ■ 
ムを 手軽に、 自宅で | 
作成して みません？ | 
むずかしい ブロ グラ j 
$ ングの 知識は ぃ 漏 
ません,. 地 21、 絵、 ■ 
効果音な ど ゲーム 作 I 
成に 必要な ものは すべて メニュー 方式 あなたの J 
センスと アイ ディ アで ゲームが 簡単に フロ グラム^ 
■テー フ 4,800 円 フロ ツビー  5,800円 東芝 EM, 


ギャング •マスター  ゴキブリ 大作 戦 


CZ3 

ギ ヤンク U ター 


に 押し入って 金を 奪い 
取り、 _ につか まらない 
よう 逃げ るって いう ゲーム 
なんだ けど、 別に 誰かが 追 
いかけて くるわけ じ ゃない c 
次々 に 出て くる コマの 色と 
場所を 当てて いく ，マスタ 
ー マインド* ゲームと いう 
ワケ D 無事に 脱出す るた め 


には カン も 必要 だ/ _R0M  4,800円 アスキー 


ネ ズミ以 ii に 繁殖力 | 
亡喵 いのが ゴキブリ j 
台所に 次々 と タマコ 1 
を 生んで、 それが ま I 
た 育ち タ マゴを 生む | 
という わけで、 これ j 
じゃあ タマラない。 I 
そこで この 憎き ゴキブリ を ヤッつ けよ うとい うの I 
が この ゲームの テーマ。 さあ、 ゴキブリを 全滅 さ J 
せよう/  BR0M  4,800 円 マジック ソフト 1 


コスモ ト ラベラー 


時は 21 世紀 地球は 
資源 枯渴 の大 ビンチ 
にさら されて いた， 
コスモ トラべ ラーは、 
人類の 英知を 結集し 
た 宇宙船 この 宇宙 
船の 艦長は キミ だ I 
さあ、 たくみに 操^して、 インベーダー や UFO、 
いん 石の 襲来から 逃れつつ 宇宙探査を 続けよう 
■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 


にこに こぶん 

ことば あそび 


大好きな 公圔 ゃ、 家 
並 や、 にわとり、 山の 
絵が 出て くるよ， 絵 
にあわせて 文章が 出 
るけ ど、 字がぬ けて 
るね.. ぬけた 字は、 
絵の 下に あるから、 
絵の 中の 矢印のと ころを よく 見て 埋めよう. まち 
がった 所は びっころ が 教えて く れ るから よく 考え 
てネ ■テープ 2,800円 ランド コンピュータ 

コメツ ト テイル 


ザウルス ランド 


時は 原 肺 t 恐竜 
が カッポ している 大 
平原に キミは いる。 
キミの 身を 守るべき 
武器は 唯一つ'  こん 
棒 だけ。 これ だけで 
恐竜を やっつけ るの 
だから 大変 0 おまけに 火山が 爆発を 始めた 火の 
玉に ぶつかる と 死ん じ ゃう ぞ / 

■テープ 3,600円 日本 コロムビア 


よい このく ら べっこ 

サーカス チヤーリー  ザ •ドッキング +  3 嫌 K からの パソコン 学習 


コメッ トと (iSM の 
こと。 キミは 長い 尾 
を 持った 流れ星に な 
って 宇宙を 飛び 続け 
なければ ならない。 
唯 ~ の エネ ルギ ー は 
宇宙を 漂う 塵な の だ: 
自分と 同じ 色の 塵を 食べる と、 ほうきの 部分 ド 
ン ドン 長くなる， 頭の 部分を 壁 やほうき にぶつ け 
たら ジ •エンド だ IROM  4,80 0R ァスキー 


さあさあ、 お It 会い 
世紀の 大 曲芸のは じ 
まり、 はじまり だよ 
良い 子 みんな 寄つ 
といで, もちろん、 
お父さん、 お母さん 
も 一緒に ネ 火の 輪 
く ぐり に 綱渡り- 玉の り、 曲の り、 空中 ブランコ 
めくるめく 賴な 世界が 次々 に 繰り広げられる ゾ 
■ROM  4,800円 コナミ 


m 遊びながら 英単語の 
暗記が できる、 実に 
有難い ゲームな の だ。 
マイコ ンゲ ー厶の I 
番ぺー シプク な 型の 
ブロック 崩しと 英単 
献勉 強力し 緒に な 

つてい る。 つまり ドッキングされ ている ワケ だ。 
単語の 内容から 考える と 中学生 向け だネ 
■テープ 2,800円 アート サプライ 


お母さんと 一緒に M 
SX をい じりながら 
いろいろ とお^  強が 
できち ゃう ソフト。 
獅ゃ練 へ リコ 
プ ターの 正しい^^ 
ピアノを 使った 音感 
教育、 そして 信号の 正しい 渡り 方なん かが コレ I 
本で 学べち ゃう。 パソコン もこの ぐらいの 頃から 
親しみたい ネ。 ■テープ 5,200円 オーク 


ゴルフ カン ト リー 


大自然の 中、 思いっ 
きり クラブを 振る ゴ 
ルフは 健康に いい. 
でも 雨 や 雪が 降った 
ら できない ネ そん 
な 日は MS  X で ゴル 
フの コツを 身に つけ 
よう， ホールの 数は 9 ホール c 風の 動きを 十分に 
考えて、 さあ ショット./ ホール イン •ワンを 狙 
え/  ■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 
にこに こぷん 

コンテナ クイズ 


bi  I  — 


ザス クラン ブル 

あなたは 航空自衛隊 

の パイロット c ここ 

和を 守る ため、 日夜 
監視を 続けなければ 
ならない。 ある 日、 
日本に 飛来す る 国籍 
不明 機を 発見した, F 15 スクランブル せよ ファ 
イ ティング フライト シミ ユ レー シヨ ン ゲームの 決 
定 版/ ■テー ブ 2,800円 丸 舟 エフ •エス. エル 


サブマリン シユ ー タ 

恐ろしい^^ 同窟を 
あなたは どこ 迄 進め 
るだろう か？ 失わ 
れた アトランティス 
帝国の 謎を さぐる た 
めに 終わりな き 旅に 
イザ 出発す るの だ  〇 
せま り 来る 幾多の 障害物を 避けながら 果たして 生 
き 残る ことは 可能 か!？  r ガンマン.： 併 録^ 
■テープ 3,800円 ハドソン 


ジグ ソー セツ ト 


■  ROM  4,800円 


コアラ •風景 •蝶の パ ラバ 
ラに なった 絵を もとに 復元 
する ジグ ソー バズ ルの M  S 
X 版 0  6~96 まで ピースの 
数は できる ので、 初^、 
者から 上級 者まで 誰も 力滦 
しめる。 でも、 時間までに 
完成 させない と 爆発す るか 
ら 気をつけな くつち や/ 
MIA 


ザ •スター 


ザ •ブレイン 


シー ポン八 一 


コンテナ 船に、 自動 
車 や 自転車を 横み た 
いけど、 何処に 横ん 
だら いい か、 さつ ば 
り わからない。 いつ 
もは 親切な ポロり 船 
長さん も、 今日は そつ 
ぼを 向いた まま さあ、 大変/ キミ の銳し と 
ヒントで バッチ リ 答を 見つけて ね 0 
■テー フ 2,800円 ランド コンビ ュータ 


■あなたは 宇宙 戦踊隊 
の am なる 一員 だ。 
ある 日、 親友が 宇宙 
旅行に 出かけた。 が、 
予期せ ぬ ことに 赖^ 
宙船の ミサイル にや 
られ てし まい、 軸陣 
地に 不時着して しまったの だ。 友 だち が キミの 助 
けを 必要と している ゾ。 友達を 救出して 基地まで 
帰ろう/  ■テープ 3,800 円で ン トラ) 趨 育 


C3  キミの 音感の ほどが 一発で 

わかって しまう ゲーム だ。 
コン ビュー タ カ《 まず 音を 出 
すから、 キミは その 音を シ 
ツカと 覚えて、 音が 決めら 
れ ている カーソル キーを 押 
す。 ドレミなら 3 回 押す こ 
とになる ワケ t 最初は 簡単 
だけど、 どんどん 難しくな 
る 耳 次第の ゲーム， _ROM  4,800円 ァスキー 


キミは 水中 深く 潜行 
する 孤 5 虫な フロッグ 
マン (潜水夫) なの だ。 
海の 中には、 根の 暗 
いネク ラゲ や サメな 
ど 恐ろ LA 锄 がウヨ 
ウヨ, ダイ バー ガン 
を フメ レ 活用し な 力 《ら戰 し# こう。 もちろん 酸素 力 < 
なく なれば アウ ト だゾ /  rHELPj 併 録。 
■テープ 3,800円 ハドソン 


コン ドリ  ー ザ •スパイ ダー 


さよなら ジユ ピ ター  小学生の 算数 


高い 崖に 巣を 作って 
いる コン ドリ くん n 
悩みの種 ⑽卩を 盗み 
にやって く る 人間 や 
猫が 後を たたない こ 
と。 だから 巣に 気球 
で 近づいて く る 人間 


や、 猫を 單退 しなければ ならない。 ら射か 
けて くる 矢に 気を 配りながら、 口 ばし でつつ き 落 
とすの だ u  HROM  4,800円 クロス トーク 


凄まじい スピードで 
キミの ロケ ッ トに 向 
かって 来る 謎の U  F 
0 を 片っ端 力、 ら 、擎 
って 華って 擎 ちまく 
る アクション • ザ ー 
ム。 とにかく 敵より 
も 早く 行動して、 その 敵を やっつける ためには、 
ゲーム 訓れ した 俊敏な 動きが 义 要 だ。 難しい ゾ ./ 
■テープ 2,800円 日本 ソフ ト バンク 


狂信的な ジュピター 
教団の 1 言 者に よって 
木星 基地に 水爆 カイ 士 
掛けられた/ この 
ゲームの 主人公の キ 
ミは、 この 水爆を 取 
り のぞかねば ならな 
い- しかし、 基地 内には 敵が 何人も 潜入して いる,, 
敵に 見っからな いように 早く 水爆を 発見せ よ/ 
■テープ 2,800円 ポニカ 


〈かけ 算 .わり 算- 
ひき 算 •たし 算 •図 
形 •分数 I.U 叫缴 
て 学習 
しなければ ならない 
算数の すべてを、 ア 
イテ厶 別に プロ グラ 


厶。 だから ニガ 手な もの だけを、 く り 返し 学習す 
る ことが 出来る まさに， マイコン. 家庭教師" 
といえる ソフト。 ■テープ 各 3,600円 オーク 
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ス— パ— スネ—^ 


卜'  へ  うの (ね^ L、 にあ ふ 

れ てるって 事なん だ。 
だから 気が 向いたら 
危険を かえりみずに 
どこへ でも 忍{^>1 
じ ゃう。 キミは いた 
ず ら 好き の 少年 だ ぐ 監視 員の 目 を 盗んで 工場に 侵 
入。 点検 ロボット が 頭を 出 したら ノ 、ン マーで I 発 
お貝篇 いだ。 ■  ROM  4,800円 クロス トーク 


四角い オリに とじ 込 
めら れた 食い意地の 
張った 2 匹の 蛇が 主 
A^0 どちらが 多く 
の 食べ モノを 食べ、 
長い 時 f 句 生きる こと 
がで きる か!？ それ 


で 勝負が 决 まると いう、 こ れが 本当の サバイバル • 
ゲーム。 オリ や 相手 (こ チ ヨットで も 触れたら 負け 
だゾガ ■ROM  4,800円 HA  L 研究所 


ドレミ 教室 I 巻 

楽し I 俄と 输 快な 音楽 


音楽を 聞きながら、 
それに 合わせて ゲー 
ム をしたり、 お 絵 描 
きがで きる 幼児 用教 
育 ソフト。 入って い 
る 歌は くきら きら 
く お べんとうばこの 
うた〉、 それに お酬 染みく ドラえもん のうた〉 など、 
子# 4 ら ずと も お母さん も一^ に 楽しめる ゲーム： 
■テ ー プ 2,500 円 マ ー ル 社 


スカイ ダイ 八 一 


飛碰て 空を 飛びな 
がら 向って 来る 敵を 
片っ端から 擎ち 落と 
していく ゲーム。 で 
も、 敵は 飛行機 だけ 
じゃあない。 烏 や 風 
船 粥 単. エイリアン 
から カミナり 坊やまで が 向って 来る の ダ。 うかう 
かしてたら ヤ ラれ ち やう。 さあ、 がんばろう. ゲ 
■テープ 2,80 0F3 日本 ソフトバンク 


スキー ゲーム 


部屋の 中で も丨 年中 
スキーの 醒蝴 味を 存 
分に 味わいたい。 そ 
んな スキー 大好き 少 
年に 送りたい のが コ 
レ。 清 降、 回転、 そ 
れに ジャンプ、 総合 
競技と 分かれて いて トライ は それぞれ 3 回。 I  ~6 
人までで プレイで きる から 大勢で も 楽しめる W/ 
■テープ 1,980円 セント ラル 教育 


スーパ- ドア- ズ 


迷路の なかで、 エイ 
リアンと ハ* ッ タリ/ 
さあ 大変 だ。 ドアを 
動かして エイリアン 
を 閉じ こめなくて は 
いけません。 秦 早く 
ワナを 作って、 ドア 
を バタン/ ま ちがって も 自分を ドアの 中に 閉じ 
こめないでも  の 日は 大忙 し』 併 録^ 

■テープ 3,800円 ハドソン 


スペース ト ラブ ル 


AH が 造り上げた 人 
造 人間 ゾ ドムは、 西 
歴 200X 年 C 大規模な 
反乱を 起！ した 0 彼ら 
は 亜 空間に 帝国を 創 
つたの だ。 ゾ ドムの 
攻 擊て備 した雜 
船に エネルギーを 摘 言す るた め， Jg レブ トンで 
出発した 君は、 エネルギー 体を 集めて 母船に 向う 
の だ。 ■ROM  4,800円 HAL 研究所 


uTiTTIaS 

■H3IM  I 


楽しい 算数 (小 2  6) 


ニガ 手と いう 人が 多い 算数 
を、 学習と テス トを くり 返 
す ことによって、 より 良く 
確実に 身に つける ための 学 
習 用 プログラム。 テストは 
理解 度に 順 じて 難易度を 変 
える こと 力 < できる ので、 ど 
ん なん だって 使える ゾ / 
■テープ 各 3,800円 
ストラツ トフ オード. コン ビュー ター センター 


ダビ テ II 

m された 祖国を と 
り もどすべく、 大胆 
にも 単独て 敵地に 乗 
り 込んだ ダビデ II 号: 
もちろん 敵は ダビデ 
II 号で) 攻 華を 予想し 
て 防衛 線を ひいて い 
る。 祖国の 風景は 美しい。 だが、 それに 見取れて 
いたら 荦ち 落とされる ぞ。 1 も 早く 祖国を 取り 
もどせ/ _ROM  4,800円 アスキー 


スクランブル エック  スペース メイズ アタック 


漆黒の 宇宙空間に なぜか 卵 
が 不気味に 飛び交う 。きみ 
は オン ポロ 宇宙船 ポロ ロン 
号の 搡^ 士。 鳥が 次々 と 生 
み 落として いく 固し 啡を擊 
ち 落としながら 進行して い 
こう。 卵に ぶつかれ (特苗 
船は 爆発'  ゲームは オシ マ 
イ〇 宇宙の 果て 迄 行 {ナ るか 
な？ _R0M  4,800円 アンプル ソフトウェア 


無限に 青く 広がる 迷 
路 星雲。 これは 星で 
作られた 巨大な 迷路 
なの だ c 宇宙船に 乗 
り 込んで、 この 迷路 
を 通り抜け 秘宝 「フ 
ォノ レス j に たどりつ 
くこと が、 プレイヤー に 課せられた 使命 だ。 16 面 
を クリア しないと 「フ ォノ レス j には たどりつけな 
いゾ。 _ROM  4,800円 HAL 研究所 


タイ ビングべ ー ダー  TURMOIL 


ダーが タイプ 文字に 
身を 変えて 襲い かか 


つて 来る ゾ /  キー 
ボードを 素早く 叩く 
こと c 身を 守る 術は 
これ だけな の だ c 日 
本人は タイプ 打ちが 特に 苦手？ さあ、 ゲームを 


楽しみながら、 コンプレックスを 解消 だ。 きみは 
どこ ま で 進める かな？  ■テープ 3, 200 円 ポリシー 


宇宙を 舞台に した 戰 
闘 ゲームには、 スビ 
ー ド感の あふれる も 
のが 多い けど、 とり 
わけ 凄い のが この ゲ 
ーム。 ひっきりなし 
に 迫って くる 宇宙船 


を 破壊し な* 《 ら、 キミは エイリアンの を 回収し 
なければ ならない。 アメリカで 大好 評の ゲーム だ: 
■ROM  4,800円 シリウス 発売元： アス キー 


ス コーブ オン  3D ウ オーター ドライ 八 一 


■時は 西歴 3000 年。 地 
球 人と 異星人の 間で 
起こった 第丨次 恒星 
間钱 争は 膠着状態に 
陥って しまった。 こ 
の 状況を 打破すべく 
キミは 開発され たば 
かり の 新型 戦關機 タック を 駆って 異星人に 立ち 向 
かわなければ ならない。 キミは どこまで 肉 追で き 
るか？  BR0M  4,800円 ァスキー 


海は 魔物!？ キミは 
ジェット ス ビーダー 
の 高速  ドライバーな 
のです。 さあ、 ドラ 
イ ビング テクニック 
と スピード 感を フル 
活用。 迫りく る 岩 や 
サメを かわしつつ、 ラッキー フラッグを 取り、 ゴ 
ー ルを 目指して 下さい。 さて、 キミの 膜 位は？ 
■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 


大洋の 神 • オ ケア ノス 中学 必修 英単語 〇 2 3) 年 


ついに、 あの ヒッ ト 作の 「ス 
マイル」 が 堂々 MS  X 版で 
登場です ョ。 海の 無法者た 
ちと 戦うた めに スマイル 君 
は 海底の 奥深く へと ドンド 
ン 入り込んで いくの だ。 さ 
て、 この _を どのように 
して やっつけ るか。 相手は 
ずいぶん 手 ごわい ゾ。 

日本 マイコン 学院 


ストラツ トフ オード 


短時間で 英単語め 音! 己で き 
るよう に/ <ッ チリと プ ログ 
ラムされ た 便利な ソフト: = ； 
英米人の 日常会話で 使う 車 
語の 90% は 中学 3 年間で 教 
えられる ものなん だ。 大切 
な 英語の 基礎を 効果的に 覚 
える には これ さえ あれば バ 
ッ チリ。 ■テープ 各 3,800円 
コンピューター センター 


ゼロ ファイター 


E  日本を 代表す る 糊 
機 ’ ゼロ 崂 辨っ 
て 敵機を 次々 に擎ち 
落と じ T いく ゲーム 0 
でも、 普通の ア クシ 
ヨン. ケ^- 厶 みたい 
に カン タンでは ない 
ゾ。 敵と 同じ 高度に 合わせて 操磁 しなければ なら 
ないから だ。 でも、 その 分 リア/レで オモ シロ さも 
満点/ ■テープ 2,800円 日本 ソフトバンク 


ア ド ベンチ ヤー ゲーム シリーズ 2  宝島 


中学 必修 英作文 中 1 


I テープ 3,500円 


キミ は 絶海の 孤 鳥に 漂流し 
てし まった。 でも、 この 島 
は 実は 宝島だった の ダ/ 
島に 残された 地図と、 ジャ 
ン グルに 住む 動物を 友に、 
この 島の どこかに 隱 されて 
いる 財宝を 捜し出せ/ 文 
字 だけで 進行す る、 オ モシ 
口 . 迫カ モノの 冒険 ゲーム。 

新*^ 土 


:: 霸___: 

P 

— ~_IP~ 


コンピュータは 人間 
力 < いく ら 間違えても 
決して 感 it 的には な 
りません。 生徒に あ 
わせて、 わかる まで 
何度でも 丁 率に 教え 
て くれます よ。 英会 
話の 上達は、 作文 力 を 身に つける こと が 大切です 
さあ 英語 力の アップを 目指せ 。 ■テープ 3,800円 
ストラット フォー ド •コン ビュー ター センター 


108 


中学 必修 英文法 中 1 


どっきり サブマリン 


学習と テス トの 2 本立てで、 
られる 学習用 ソフト 3 


これからの 国際 f 匕 社 
会を 生き抜く ために 
必 、ず 身に つけたい の 
力 溪 語 0 しかし、 そ 
の 英語 U 難しい。 な 
かで も 手 こずるの が 
文法 だ。 その 文法を 
カン タンに 身に つけ 
■テープ 3,800円 


ストラツ トフ オード. コン ビュー ター センター 


峨の 表面の 3 分の 
2 を 占める 海 資源 
の 宝庫。 その 海 C 住 
む 魚を 次々 にいた だ 
こうと いうの が、 こ 
の ゲーム。 潜水艦を 
自由自在に 乗りこな 
そう。 ただし 猛毒を 持った カ ニには 要注意。 追い 
つ、 追われつ 深海 ア ク シヨ ン ゲームの 登場 だ。 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ. エス. エル 


:ツ クニー カ- 


ス ニー カーの  くせに 
なぜか！ 食いしん坊の 
ニック くん、 石に つ 
まずき 気^した 夢の 
中で も、 大好きな くだ 
ものを 腹い っばい 食 
ベようと した。 とこ 
ろが その 夢の 中に モンスター*^ I た さあ、 大 
変 だ c  く だものを 食べながら 逃け 面 ろう/ 
■テープ 3,600円 日本 コロムビア 


|pr  '^| 

mjuvr\ 


黴 底！^ 中学 1.  2.  3 年 

中 I 獅 .正の 数 
負の 数 •文字と 式 > 
中 2 拭の 計算 •不 
等式 •連立方程式 > 
中 3  く 平方根 •式の 
計算.  2 細 
と、 数学の ポイント 
となる 箇所を 学年 ごとに 編集した 教^ 用 ソフト。 
■テープ 9,800円 （各 学年と も 3 卷 セット） 
ストラツ トフ オード. コンピューター センター 


デイ メンジ ヨナ ル •ウ オーズ 


時は 西暦 25  XX 年 c 人 
類は 次元の 3 分割^ 
に 成功し、 居住 空間 
を 3 倍にする ことが 
できた。 し/)、 し 次 5E 
の 分割に よって 我々 
とは 逆の^ をネ 寺っ 
た * リバース" が 生成され た これを 駆逐し ない 
とそ こには 住めない。 さあ、 超 次元 ウォー ズの開 
始 だ。 ■テープ 2,800円 日本 ソフトバンク 


テゼ ニラン ド 


>.  ■_  ■_， アドベンチャー ゲー 

I  ム もつ“ 二 BACIC か 
I らの マシン 語 時代へ 
I と 突入 だ。 5 つの パ 
! ピリ オン カ、 ら なる 不 
思議の デゼ ニラン ド. 
I  欲望  >陰貢染7) うずま 
く、 この 遊園地に 隱 された 「三月 磨 臼」 を 見つけ 
出す ことは 果たして 可能 か!？ あなたの 奮闘を 祈 
る. ゲ ■テープ 4,800円 ハドソン 


ドラゴン • アタック 


宇宙の かなたから 攻 
め 寄せて く る 巨大な 
ドラゴンを 擎ち 落と 
す ゲーム。 しかし、 
生命力 力 ^な ドラ 
ゴンは 頭 以外を 擎た 
れ ると、 次々 に 分裂 
を 続け、 数が どんどん 多くなる。 おまけに UFO 
が エイリアンを 落として 行ったり する。 觸 を 救 
うのは キミな の だ/ _ROM  A, 800円 HAL 研究所 


ト ラン キラ イザ ー カード 

■神^^と 1 5^ -ム 
の 2 通り を 楽しめる 
カード ゲーム。 4  X 
4 枚の カードの^ 
袞 弱を 頑張って 完成 
させる と、 次は 1シデ 
一厶に 挑戰だ 持ち 
時間は たったの 3 分 間。 時間と にらめっ こしな が 
ら 頭を フル 回転 0 もちろん 完成し なければ アウト 
だ。 ■テープ 1,980円 セント ラル 教育 


内 藤 国 雄の 


南棰 物語 


ついに 登場した 話題 
の 詰 将棋>  あの 内 藤 

棋が キミたち の挑戰 
を 待つ ている。 かなり 
手強い!^ ぞ ろいだ。 
気持ちを 引きし めて 


レッツ チヤ レンジ/ 見事に 詰めたら、 キミの 実力 
は 相当の もの。 明日の 名人は キミ かもしれ ない。 
■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 


キミは 碎氷船 「宗 谷」 の 船 
良 任務は 南極 昭和 基地 ま 
で 大量の 物資を 届ける こと 
である。 しかし 途中に 待ち 
かまえて いる 数々 の 難関。 
その 状況 下、 稽荷 • 犬の 状 
態に 気を 配りながら 前進し 
なければ ならない。 さあ、 
キミは 船長の 資 任を 果たせ 


るだろう か？  ■テープ 2,800円 ホ ニ カ 


ナイ ト フライ ト  日本史 年表 


ゴロ 合わせて 培 記して いた 
日 本史の 年代 も コレで バッ 
チリ 暗記で き ちゃう、 学習 
用 プログラム。 各 事件 別の 
ほかに 年代^の 歴史的 搴件 
を 調べる こと もで きる。 テ 
ストと 学習を く り 返しな が 
ら® * を 学ん じ やおう/ 
■テープ 3,800円 
• コン ビュー ター センター 

NERVOUS (ナーバス）  忍者 くん 


里と 月の 光に 異を濡 
らし、 楼の 夜を 
飛ぶ キミ は 複葉 檐の 
パイロット。 でも 夜 
の 空は カミナ リや流 
星、 どめ 哺び 
交って 危^が いっぱ 
い。 これらの 危^から 身を かわしつつ、 キミは 夜 
空に どれ だけ 陣地を 作る ことができ るかな？ 
■テープ 3,600円 日本 コロムビア 


ストラツ トフ ォー 


画面に ヒ ッソリ と 隠れて い 
る 16m  x 各 4 匹の 怪默 達の 
中から、 同じ 怪獣 同志を 合 
わせて いく ゲーム。 記廉力 
と 決断力が 勝負の 分かれ目 
になる ぞ 。キミは コン ピュー 
夕を 相手に 記 億 力を 一体 ど 
こまで 発揮で きる か!？ さ 
あ 頭を リフレッシュして…。 
■テープ 2,980円 日本 マイコン 学院 


ピコ ビコと 竹刀を 振 
り 回しながら お 城に 
忍び込んだ 忍者 くん。 
行く手に 立ちはだか 
る 恐ろ しし似 たち 
を ふりきって 無事に 
最上 階へ たどりつく 
ことができ るか！？ すべては キミの 腕 次第 だ。 ス 
リルと 興奮を タツ プリと お届けし ま すぞ / 

■ROM  4,800円 マイクロ キャビン 


テ レ 八 ニー 


テ レ パ ニー、 それは 
数千 年間 も 生き 続け 
ている テレパシーを 
持った ウサギで ある 。 
彼には 生まれた とき 
か M 吏 命が あった^ そ 
れは 仲間の カメを 生 


き 続けさせる こと。 II いか かるへ ビや 蚊な どの 
悪魔の 化身から、 はたして テ レバ ニーは カメを 守 
れ るか？  _R0M  4,800円 アスキー 


ド クタ-^ ルフ 


従来、 大型 コンビ ユ 
一夕に しかつい てい 
な 力、 った 自己 診断 ソ 
フ トの MS  X 版が つ 
いに 登場です 3 これ 
I 本 あれば、 あなた 
の MS  X パソコンと 


ディスプレイ、 ジョイスティック、 プリンタ など 
の 接続 や、 機能め 他) いている かどう か 診断 0K/ 
■テープ 2,800 円/フロッピー  3,800円 東芝 EMI 


にこに こぶん  NYQROLS 


N  H  K テレビ 「お母さんと 
いっしょ』 で お馴染み のど 
ら猫 のじ やじ や 丸^ ペン ギ 
ンの ピッコロ、 ネズ ミの ポ 
ロリ か 某 内す る •パソコン 
絵^ シリーズ。 ？ ■おみせ 
やさん j 『なんだ ろな /いけ 
るかな j の 3 _ かあつて、 
お母さんと 一3 串に 遊べる ゾ。 
■テープ 各 2,800円 ランド コンピュータ 


時は 西歴 2IXX 年。 21 世紀の 
_ はすで に 朽ち果てて、 
地 は 巨大な へビ *N  Y 
0R0LS* の 住み家と 化し 
ている 0 広大な 遺^には 陳 
れる 場所 もな く、 なぜか 人 
魂まで も 現れる。 君の 任務 
は 悪 №1 を 次々 と 絶命 させ 
ていく ことなの だ。 

■ROM  4,800 円  MIA 


デビル ズ •ヘブン 


キミは 宇宙の 王、 黒 
く 長い 足を 持つ デビ 
ル だ。 

暗黒の 宇宙空間を 何 
処ま でも 進んで ゆ こ 
う 0 祝福の 胝 ヘプ 
ン om を目彳 tr 
の だ。 行く手には、 敵、 鳥の 大群が 待ち受け、 隙 
あら (ill いか かってく るぞ / 

■  ROM  4,800円 ゼネ ラル 


ドン パン 


女の子の 手を 離れた 
ドン パン」 の 
ドン パン 
{雄 脚の ドン パン 島 


雌 「ドン 

mmm. 


に 嫌る 途中、 カラス 
や ノコ ギリ ザメ を 避 


けながら エアーを 補 


給して 飛びつ づけます。 さあ、 あなたは ドン パン 


島の 王様に なれる か。 ほの (丈のと した 風船 旅行の 
始まり。 ■テープ 3,600円 日本 コロムビア 


八イ パースポーツ  ノ Ci ツク the ト レイン 


PIT  FALL 


ハイパー オリン ピツ 
ク I 、 II で 体力の 限 
界に した コナミ 
たに キミの 体力 
に 挑む、 弾力を 利用 
した ダイナミックな 

シミ ュ レー シヨ ン。 


く ダイ ビング X 跳馬 ><  トラ ン ポリ ン >< 鉄棒〉 を]^ 
ウルトラ C の 演技は キミの 腕に かかって いる r  4 
種目 あるの だ。 _ROM  4,800円 コナミ 


白煙を たなびかせ、 
汽笛を 鳴らしながら 
次々 に 操車場に 戻つ 
てく る; 气車 〇 きみは 
菜 早い 判断で 線路の 
ポイントを 切り換え 
ていかなければ なら 


な だ. 知的 削 断と 反射神経を 必要と する のゲ 
この ゲーム。 さあ/' ；： ニックに 落ち入らな いように 
冷静 C  •••。■テープ 2,800 円 セント ラル 教育 


P9RH| 


あなたは 高名なる 探 
険家 その 名 もビッ 

トフオ ー ル •ハリ  ー 
今、 あなたが いるの 
は 宝物の 隠された 深 
い 深い ジャングルの 
中です^ 落と し 穴 や 
丸太を 飛び越え、 ロープに ぶら下がって 沼を 越え 
D も 早く 宝物を 手に入れて 下さい _ROM 
4,800円 制作 アク テイ ビジョン 発売 ボニー 


BANANA 


パソコン 作曲家 


バラ 八 ラ パズル  ピクチャー パズル 


アマゾン 奥地に 迷い 
込んで しまった 探検 
家、 ヒーロー 君は、 
原住民の ポ コン ダ 族 
に 取り囲まれて しま 
いました。 まともに 
戦えば# I ち 目は あり 


ません。 そこて 賢い ヒーロー 君は、 ±A たちを ァ 
マゾン 川の 急流に 誘い こみ、 バナナで やっつける 
のです が*. .o_R0M  4,800円 スタジオ GEN 


たとえ 音符ぬ 親め ない 人で 
も、 この ソフトを 使えば お 
好みの テンポ、 リズムの 才 
リ ジナル 曲が 作れち ゃう/ 
おまけに 好きな 楽器で 伴奏 
付きの 演奏まで して くれる 
つてい うんだ からま さに プ 
口の 家 泣かせの ソフト 
なのて す。 

■ROM  4,800円 けッ トー ミュージック 


~1^テレビ『おかあ 
さんと いっしよ j で 
お訓 染みの ピッコロ. 
じ ゃじゃ 丸 •ポロ リ 
の 顔が バラ バラに な 
っち ゃった/  さあ 
大変/ ーム j の 要 
領で みんなの 顔を 元に もどさなくて はならない。 


さて、 キミ は 何分 間で みんなの 顔を 直せる かな？ 
■テープ 2,800円 ランド コンピュータ 


ブタ 君、 ウマ 君、 ワ 
二君、 ゾウ 君、 ネコ 君、 
数字から ひとつを 選 
んで 画面に 
入れよう。 意地悪な 
コンピュータ に/': ラ 
/ マラに されて しまつ 
た 絵を、 君は 何分で 復元で きる かな？ 刻々 と 時間 
は 過ぎて ゆく。 世界記録を 目指して サア 急ぐ の だ 
■ROM  4.800円 HAL 研究所 


バイオ テック 


H 新製品 開発の 苦労は 
研究者 じ ゃなければ 
分からない P ここ 
は バイオ テック 社の 
スーパー ドリンク エ 
場の プラントの 中。 ド 
リンクを つくる には、 
良い 菌を 沢山つ かまえて ビンに 詰めなければ なら 
ない の だ。 ガンバ レ！  r キラー ステーション 』併録〇 
■テープ 3,800円 ハドソン 


八 °ソ コン 数学 学習 

中学生に なると 算数 
は 数学と 名 か*^ わり 
一段と 難しくなる。 
その ポイントを MS 
X で^ 習し ようとい 
うのが この シリーズ。 
•負咖 

评娜 紙 2 棚 み） く一 元一 
充辑 試） <*汰 公 随 •最ヤ 餓〉 （各 I 本） 
■テープ 各 4,500円 オーク 


はら ぺこ パッ クン 

可愛い リ ス君 にきの 
こを 全部 食べさせて、 
出口から 出して くだ 
さい。 リスは キ ノコ 
を 食べる ときし か 角 
を 曲がる ことができ 
ません c つま り 一筆 
描きの 要領で クリアす るので す c  30®^ の パター 
ンを 果たして 解く  ことができ  るか？  リアルタイム 
パズルて す t  BR0M  4,800円 ア スキー 


ひつじ や 一 い 


キミは かわい 
いの 少年 だ。 牧場に 
いる 羊たち を 太 賜の 
沈む 前に 桶の 中に 入 
れ てあげなければ 7 
才カ ミに さらわれて j 
しまう。 でも 羊を » 
に 入れる こと だけを 考えて いる と才 才カ ミ が 柵を 
開けに くる。 油断大敵の メルヘン ゲーム だよ c  j 
■ROM  4,800円 ハドソン ソフト 


バイナリ イ •ランド 


左右が 対称な 迷路に 
迷い込んだ 仲の イイ 
恋人 どう しが、 いろ 
んな 冒険を しなか^) 
その 迷路を 脱出して 
いく という ゲーム。 
でも、 そこには イジ 
ワ ルな 細蛛 がいて、 貝 知らぬ 人を つかまえち ゃう 
ゾ。 そんな 時には * ルン ルンガス v を使っ ちゃ お 
う/ ■テープ 2,800円 日本 ソフトバンク 


パソコン タイプライター 


MS  X を 普通の タイプ ライ 
ター 並の^ さて •取り扱つ 
て、 文章の 印刷まで もす る 
ことができて しまう 実用 
ソフト。 専用の カラー プロ 
ッタ プリンタ （SONY の P 
R  N  -  C4I) を 使えば レイ 
アウ トは 思 し奶 まま。 文字 
の サイズ も 変えられ るので 


す 0  IR0M  6,800円  SONY 


パワー フ ヱイ ル 


バッテリーから 研究 
所に 電力を 送る 回路 
を 切断す る 悪い オジ 
サンが ウ ヨウ ヨ して 


いる。 キミは この 才 
ジ さんを 気絶 させ、 
断線 箇所を^ して 


無事 電気を 研究所に 送る の 力 任務 だ。 トン カ チ や 
ペンチを フル 活用して 娜 るの だ。 電気に 強い 人 
に ピッタ リのゲ ーム。 _ テープ 2,800円 ハ ド ソン 


フ ァ—マ— 


農民は一年中 忙しい 
もんです わ。 春に な 
れは 通を まき、 暑い 
夏には 虫を よけ。 い 
たずら カラス どもを 
追し 弘い 〇 やれやれ 
と 思 * うと、 一月 艮 する 
間もなく 意地悪な ガ チョ ウ 達が 卵を 生みに やって 
くる ほんと に、 テ ー ヘン だ。 あれつ、 殺虫剤 も 
なくなった £  _R0M  4,800円 ア スキー 


バ ロス 


宇宙の 旅には'  いつ 
も驗力 だ。 
未知の 空間で 出くわ 
すのは 星雲の 陰から 
出現す る エイリアン。 
打ち落とせ/ やら 
なければ やられる ぞ。 
隕石を かわせ。 レーザー 光線を よけろ。 ひたす 
ら 進む しが f1 宙 探索 船に 残さ れた 道は な' だ。 
■ROM  4,500円  SONY 


花札 


MS  X に 初 登場の グ 
ラ フィックス 花^し 
コンピュータと I 対 
I で 花合わせが でき 
る。 もちろん 相手 {ま 
なかな* 奶 強岗 L キ 

- ミ ⑽ か M 負の 錄 

を 決する と 言っても 過言では ない。 表示 速度は、 他 
に 類を みない 素早 さで 楽しませて くれる。 仁 快^ 
タップ リ〇  ■テープ 3,800円 セント ラ 


BEAM  RIDER 


時は 西暦 200  X 年。 地 
球は 今、 強力な イン 
ベーダー軍の 侵略を 
受けて います さあ 
地球 軍の 宇宙船に 乗 
り M ましよ ろ。# 
次と 現われる 敵 イン 
ベーダーの 攻擎を かわしながら、 強力 兵器の レー 
ザー  ラリアットで 敵を 破壊して 下さい。  _R0M 
4,800円 制作 アク テイ ビジョン 発売 ボニー 

BEES FLOWER 


ポカポ カと いい 天気 
の お 花畑で 蛮 蜂は 今 
日 も 頑張って 働き ま 
す。 邪魔を しに 来る 
トンボ や スズメ 蜂、 
てんとう 虫、 捕虫ァ 
ミを 持った 少年な ど 
祕け ながら 日の 暮れる 迄に ノルマを 果たし まし 
よう。 ゲームは 時 制。 太 限 (7) 移動で 画面 も 美し 
く 変化し ます。 _R0M  4,800円 シンク ソフト 


ファイナル 麻雀 


メンバーを 4 人 集 ダ 
なくても 大好きな 麻 
雀が 思う存分 楽しめ 
るの が MS  X 版の こ 
の ゲーム 0 ルールは 
普通の ゲームと ほと 
んど 同じ。 ビギナー 


の 方で も 十分 楽しめます。 I 局 ごとの 精算 方式を 
と れ 数の 人と でも プレイで き る 決定版の 麻雀 
ゲーム。 BR0M  4,800 円  Ml  A 


フ アイ ヤー ボール 


部屋の 中を 不気味に 
飛び回る フ アイ ヤー 
ポール （人魂） を 木 
鉄砲で ねらい 擎 ちし 
よう。 当たったら 小 
さく なって 冷凍室’ 
逃 If 込もうと する _ 
間を 待って 入口の シャッターを 閉めて、 発射 ロカ 
ら ジャン プ すれ If 退治で き ち やう/  r 明るし 、農 匪 
併録 C  ■テープ 3,800円 ハドソン 


フォール •アウ ト  BASIC ゲーム 集 _  暴走 特急 SOS 


さすらいの 一匹狼 ウ 
ラが たどり 着いた の 
は、 秘かに 麟を狙 
う 惑星 ゾ モスだった。 
ゾ モスの 地下の 秘密 
基地では 最終兵器 ヤ 
ズーめ 境 成されよう 


としていた。 ウラの 宇宙船には ゾ モスの エネ ルギ 
一が 必要 だ 。かく して ウラと ゾ モスの 戰い (ね^) 
られ た。 ■テープ 3,200円 ポリシー 


MS  X は 買った けれ 
ど、 お づ设 いがたり 
ない ので ゲーム ソフ 
F は なかなか 貢え な 
I'/ そんな 悩みを 
持つ 人 向けの お徳 用 
ソフト。 く スパイ ダ 
ー レスキュー〉 く カフ >  く 山火事 シュ ミレー シヨ 
ン〉 など 6 つの 異な る® ゲーム を 収録/ 
■テープ 3,000 円  M  I  A 


長距離 特急が ギ ヤン 
グに 乗っ取られた。 
猛 スピードで 疾^し 
ている この 暴走 特急 
を 止めるべく ヒー ロ 
一は 列車の 上へ 降り 
立った ギャングの 


攻擎を かわし、 うまく 最前 車両に たどり 蒲く こと 
がで きる だろう か。 急げ/ タイムリ ミット は 迫つ 
ている ゾ / ■テープ 2,800円 日本 ソフト ハンク 


ブギウギ ジャンク ル 


キミは 食いしん^の 
ハラ ペコ 少年。 ジヤ 
ン グルの あちこちに 
置いて ある ケーキ や 
ロース ト チキン、 キ 
ヤン デイなん かを 次 
から 次へ と 食べ 本く 
I ろう， もちろん 追い 力、 けて くる オジ さん 達を ふり 
| 切りながら だよ „ 食べ物の 好き嫌いは なくして ね C 
I  _R0M  4,800円 アンプル ソフト 


ぶ: つけつ こ 


多角形の 後 雑^な 
フィールドの 中を、 
不思議な 赤 玉と 青玉 
力喁び 回ります。 あ 
なた の 手と なり 足と 
なる ロポッ ト 君を 操 
作して 壁を 增 やして 
•、きまし よう。 うまく  2 つの 玉を ぶつければ 大成 
功。 ただし ロボット にぶつ かると 自爆です よ。 
■テー プ 1,980 円 セント ラル 教育 


BASIC  ゲー/^  圔 


I 本の ソフトに ゲー 
ムを 6 本収 H この 
値段に して、 この お 
もしろ さ。 内容 もよ 
り グレー ド アップ/ 
くス ー ノ 、" 一 光^ 

擎 g»< ちんち ろ 遊 
び カ モンキー V  S ゴロ ツキ 虫） くイ ンぺ リア 
ン くずい <H0LE  D0WNX ニコニコ 風船 の 
運命〉 ■干ー ブ 3,000 円 M  I  A 


HELP 


とっても 可愛い キミ 
の 彼女が 助けを 求め 
ている ゾ。 rHELP/ 
早く 来て// 」。 彼女の 
頭の 上には まっ 赤な 
リンゴが。 急がな け 
れ ら 落ちて く 
るの だ。 君は 恋の キュー ビット、 蛇を かわして 木 
に 登る の だ/  « ■シー ボン バー j 併録〇 
■テープ 3,800円 ハドソン 


ぼん ぼ こ パン 


大昔の 人々 は、 小麦 
粉を こねて 平たく 伸 
ばし 焼いて 食べて い 
たのです。 これが パ 
ンの 歴史の 始まりで 
す， 時は 移れ ど パン 
づく りの 苦労は 変わ 
り ません。 ここは オー トメの ハン エ場。 おゃおゃ!？ 
タヌキ が ハ •ンを ねらって ウロ チョ ロ- さあ パンを 
守れる か。 BR0M  4,800円 コナミ 

ポピュ 七 ット釀 VOL_l 


3 声で アレンジされ 
た ポピュラーの 名曲 
を 4m 鐘 « はもち 
ろん、 曲の 速さ、 調 
子、 音曲な どを 自分 
の 好みで アレンジす 
る こと もで きる。 曲 
は 「シルクロード j  「イエ スタ デイ j  「ロッキー 
の テーマ J など、 ご存知の 名曲 14 曲を 収録/ 
■テープ 3,500円 リット ー ミュージック 


マイコン 家計簿 


毎月、 家計て fS を 悩 
ませて いる 全国の お 
母さん。 家 H 簿は マイ 
コンで バッチ リの時 
代です よ。 I 力 月 単 
位で 处 でき'  I 
日に 記入 出来る デ ー 
夕は 15*1 もあります。 お父さん やお 子さん たち 
から 薄 敬の 目で 見られ ますよ c さあ 今日から ムダ 
のない 生活を。 ■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 


まんてん くん 


子供の 頃から シ ッカ 
リと 算数の 基本を 身 
につけて いこうと い 
うのが この シリーズ 
てす。 数の 導入 (3 〜 

6 才 用) 計算 力 I  (4~ 

7 才 用) 計算 力 II  (5 〜 
7 才 用） と それぞれ 分かれて いるので どこから でも 
入って いける。 鹏な ものから 徐 々に レベルアップ。 
■テープ 各 3 卷 各 9,800 円 ランド コンピュータ 


一  一」 


フルーツ サーチ 


どの 文の 子の お 皿に 
どの フルーツ カ 載つ 
ている か？ ヒント 
を 手がかりに、 銳い 
推理て •正解を 探し出 
そう/ 傾 序よ く考 
えてい かないと、 も 
う 頭の 中は メ チャ クチャ。 これて 頭の 訓練 すれば 
或 嫌 もどん どん ア ップ / 楽しくて ためになる ゲ 
ーム。 _R0M  4.800円  H  A  LW^T 


ヘリ パニック  ホーム パーティ 曲 集 V0 し 1 


超 高層ビルに 大火 災 
が 発生/ 燃え上が 
る 炎は 今や ピノ  U7) 隅 
隅まで なめつ くして 
いる。 レスキュー 隊 
員の キミは ヘリて 救 
出へ 0 大修 事の 起こ 
る 前に キミ の 勇気と _ で 多く の 人を 救う の だ。 
なんと 銀行からは、 功労金が 出 るんだ ぜ。 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ. エス. エル 


ホーム ハ •ー ティ には 
かかせない 「結婚 行 
進 曲」 や 「ジングル 
ベル」 「幸せなら 手 
をた たこう」 など 全 
14 曲を 収録。 自由に 
アレンジ もで きる か 
ら 、ちょっぴり 変わった 0 コンピュータ •パー ティ 
が 開ける という ワケ だ。 

■テープ 3,500 円 リット ー ミュージック 


まんてんく A/ 嫌 底 ドリル 

JMNMM 


> まんてんく 
ん シリーズ， にノ J 哮 
生 用が 加わりました 0 
カ セツ ト テープ 2 本 
全 10 象 内容 
はくた •ひき 算 1> 
く かけ 象く 九 A<7) 計 
影く わり 象  <  り 嚼の力 汾 数の 力 撕  <」 激の乗 
除) く 分数の 乗除) 僻 刻と 時間〉 くた し算 •ひき 算 11> 
■テープ 各 5,800円 ランド コンピュータ 


プロ ッ太  ペンギン テ ー ト 


ソニーの ブリン タ ’P  R  N 
- C4I* を 使って、 手軽に 
お 絵描きを しようと いうの 
が この ，プロ ッ 太* なので 
す。 付属の テープの 十数 枚 
の 絵を 縮/〗、 したり、 重ね 合 
わせたり して 好みの 絵 がら 
が 色々 と 作成で きます よ。 

- H1TBIT  色 も 赤、 青'  緑'  黒と 使い 
分けられ るよ。 _R0M  6,800円 SONY 

FROGGER 


氷の 世界の デ ー トも 
ひと 苦労。 ペン 太く 
んが デート に 遅れな 
いよう ガール フレン 
ドのと ころまで 連れ 
てって あげて 下さい。 
ただし、 途中には， 恐 
ろし ビゃタ コカ 胃を しに 来る ゾ。 時間 厳守。 
かわいい ペンギンに 見 とれち ゃい けません よ。 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ. エス • エル 


交通事故の 咖 は 動 
rmi 物 達の 世界で も 同じ 
路 g こと。 革 7) ビ ユンビ 
L  ユン 走り まくる 危な 

IQBQQUH ぃ 道路て 迷子に なっ 

てし まった カエ ル 君。 
こ を絲 渡ら 
せて、 大自然の 住み家へ 連れ戻して あげよう。 力 
エル 君の 武器は 唯一、 ビヨン ビヨンの ジャンプ カ 
だよ。 _R0M  4,000円 コナミ 


お 姫 さまが おばけ 大 
王に さらわれて しま 
った/ という ワケ 
で、 キミは おばけ 大 
王の 国に お 姫 さまを 
救い出しに 行かねば 
ならない。 その 間に 
出会う ジャン ケン おばけ や、 ナ ゾナゾ おばけを や 
っ つけろ/ ちょっと 変わった 冒険 ゲーム 型 幼児 
向け 教育 ソフト ■テープ 2,500 円 マール 社 


ボンバーマン 


MUSIC 


フワ フワ、 ボ ヨーン、 
フワ フワ、 ボヨ ~ ン。 
不思議な 動きで 飛び 
まわる 角^ 気味な 風 身 S 
ォバ ヶ。 つかまった 
ら 最後、 あなたは 食 
ぺられ てし まう ので 


す。 しかし ガ あなたは 爆弾を 沢山 持って いる。 夕 
イミ ングよ く セット して、 _ で 風船 オバケ を 割 
るの だ//  BR0M  4,800円 日本 ソフトバンク 


演奏を や勹 てみたい 
けど、 楽器は ないか 
ら 練習 もで きないな 
あ…。 こんな 悩みを 
持って いる 人 も 多い 
ハズ。 でも この ソフ 
卜が あれば 大丈夫 0 
MS  X が 楽器に なっ ちゃうんだ。 C の キーを 押せ 
ば ドの 音と いった 具合。 レッスン もブ ログ ラミン 
グ されて るんだ。 ■テープ 3,600円 オーク 


Mr.  GOMOKU 

簡単そう で、 なかな 
か 奥の 深い ゲームが 
五目並べ。 みなさん 
がよく 知っている 五 
目 並べを、 イロ イロ 
な アイデアを 付⑽ 口 
え、 ちょっと ばかり 
変わった ゲームに しました。 相手 (よ コンピュータ。 
始めは 弱い がだん だん 強くなる ゾ。 さて、 キミは 
何 点 取れる!？  ■テープ 2,800円 アポロ テク ニ カ 


一ぷん 


みんなの まち 


2,800円 


•ンノ  \° ト ロー ノレ 


月面には 大穴、 岩石、 
地雷、 UF0、 それ 
に ロボ ッ ト 戦車な ど 
障害物が いっぱい。 
スー パー機能を 持つ 
月面 車で パ ト ロー ル 
に 出かけよう。 目的 
は 点々 と 設置され ている ムーン • ベー ス （月面 基 
地） だ。 迫力 满 点の コンピュータ •サウンドに 乗 
つて 進め/  BR0M  4,500円 電波 新 Wtt 


•ン ランデ インク 


さあ、 素敵な 街を 
スケッチ しよう。 ほ 
ら ほら、 道 S& に t 久 
横断歩道がない と 渡 
れ ない よ。 公圍 には 
噴水が あったら いい 
のにね „ 三角 屋根の 
家 や、 床屋さん に 魚屋さん。 学校 やお もちゃ 工場。 
おか あ さんと いっしょ に 大好き な 街を 作っ て ごら 
ん。 驚 f- づ 2,800円 ランド コンピュータ 

S ステ1 J 一八 ウス II 

前 作を より パワフルに、 よ 
り ミステリアスに、 あなた 
の 艮に します 0 
家の どこかに 曙、 されて いる 
宝の 箱を 探し出して、 この 
家から 脱出す る ことが 今但 1 
の 使命。 難易度は 5 っ 星 。 
新たな ストーリー による 知 
的 冒険が、 今 始まる/ 
■テープ 3,800円 マイクロ キヤ ビン 

ミツ ドナイ ト コマン ダ 


真夜中の 海 戰 を テーマに し 
た ゲーム。 軍艦 や 飛行 部隊 
を レーダーを 基に 操作して 
敵軍を 全滅 させれ ちと 
なる わけ だが、 なにせ この 
ゲームの 舞台と なって いる 
のは 真夜中の 基 敵が どこ 
にいる のか わからな いので 
攻擎を 加える の も 大変 だ/ 
マイクロ キヤ ビン 


，‘？ 、1. 

ムーン ラン テ インク 


みゆき メモリアル 

「みゆき」 のす ベて 
を あなたに/  TV 
アニメ、 セリフ 入り 

mm 歌 あり、 音 
あり、 そして MSX 
の ゲームまで 入って 
いるの だ。 不思議な 
ドア だらけの 部屋に 閉じ込められた 若松み ゆきと 
鹿 島み ゆき。 二人の みゆき ちゃんを 助けてね 0 
■テープ、 レコード 各 3,800円 キティ レコード 


ミュージック エディター  モン太 君の いち •に •さんすう 


音楽が 大好き だから 
作曲して みたい。 で 
も 楽器は 弾けない し 
麵總 めない レ"。 
そんな 君に ピッ タリ 
のソフ トが これ „ 画 
に 音符を 

入力して いけば、 即座に 音が 飛び出して、 君の 音 
感は アップ。 未来の 大 作曲家 も 夢 じ やない ゾ / 

■  ROM  4,800円 HAL 研究所 


IJ  觀 酬  I  « 

作曲して みたい。 で 
も 総は 弾けない し 
麵總攸 、、レ-。 

そんな 栗に ピッ タリ 

の ソフトが こ 札 画 Sb||M 


<1  LOVE  算数〉 
お 猿の モン太 くんは 
数学の 天才。 だから 
を 見れば すぐに 
答えの 隐 された ロー 
ル 目が けて 走って 行 
く。 でも、 そこにた 
どり つく までには いろいろな 敵 もい る わけで…。 
ゲームを しながら お 勉強を しちゃおう という 学習 
用 ソフトな のです。 _R0M  4,800 円 コナミ 


野菜 マインド 


「〇 ケット、 2 秒 間 噴^、 更 
に 毎秒 I7m で 降下 中。 右 
45 度 回転/ 燃料の^* を 
すべて チェック せよ j 君 (ね 5 
ん ぼろ 月 着陸 船の パイ ロッ 
卜 だ e 完全 手動に よる 姿勢 
制御と ロケ ッ ト 噴射 だけで 
月 着陸 船を 目標 地点に 軟着 
陸させる のが 君の 任務 だ/ 
■  ROM  4,800円 アスキー 

メガロポリス SOS 

東京. パリ. ロンド 
ン • ニューヨーク。 
世界の 大都市が一 斉 
に u  Foma に攻擎 
された。 し 力、 し、 地 
球 軍に あるのは 1 
雷" だけ。 どこに 飛 
んで 来る のか わからな l 谢 に、 予想を 立てて 空 s 
を (尤 らまけ。 _ の 3 命は キミの ¥ に かかって い 
る/ ■ROM  4,800円 ゼネ ラル 

にこに こぷん 

ポ ロリと デートを す 
る ことに なった ピッ 
コロち ゃん。 ところ 
力％ +て谨 に 迷って 
しまい、 なかなか^ 
tu* 湖 せの 場所‘ こナこ 
どり つけません。 な 
ん とか ピッコロ ちゃんを ポロ リの いると ころまで 
道案内し てあげて 下さい。 難しい かな!？ 

■テープ 2,800円 ランド コンピュータ 

もぐらた たき キーボ-ド 雜 

■■■■■■■■■■■■■■I 

MS  X は 買った けれ 
ど'  キーボード のど 
こに どんな 文字が ぁ 
るの か 仲々 覚えられ 
なくて 苦労して る 人 
多 いんじゃない？ こ 
の ソフトは キー ボー 
ドと 同じ 配列で モグ ラが 出て きて、 その キーを 叩 
けば もぐら も バッチ リ 叩ける。 ■テープ 3,000円 
ストラット フォ ー ド* コンビ ュ ー タ ー センタ ー 


BE 


どの 觀の 
寒され ている 


どこに 
野菜が 隠さ 
のかな？ お 勤 除み 
の^! ゲーム だけど 
その 難しさは ナミの 
ものでは ない。 I 度 
に 同じ 種類の 野菜が 
いくつ も 出て くるから だ。 チャンスは 1400  I 晒 
以内で 出来たなら、 キミは も う 天才 だ/ 

■テープ 1,980 円 セン トラノ Ufirt 


幼児の えいご 


，トフ オード 


〇; 


、〇 1 


UFO インべ-づ一 

U  F0 に 乗って 次々 
と 飛来す る 宇宙人た 
ち。 こいつら をす ベ 
て やっつけて しまえ。 
でも、 UF0 を 打ち 
落と した だけでは 宇 
宙 人は 死なない ぞ0 
UF0 を 打ち落とし、 続け ざまに 宇宙人を やっつ 
けなければ ならない の ダ。 チヨイ 難しい かな？ 
■テープ 2,800円 丸 舟 エフ •エス. エル 


アドベンチャー ゲーム シリーズ I  明船 

. . 

; 毎 推 事故 (二 遭い、 たった ひと 
りで 太平洋の ド 真ん中を 漂 
流 中の キミの 目の前に 突如、 
中世の itlRJllS 力 Wi たので し 
た 0 帆船の フイ ギャ ー •へ 
ッ ド (船首 飾り） にしが みつ 
いた キミに-^  何が 起こる 
のか！ ガイ コツ たちには し 
っ かりと 怨念が こもって い 
ます。 大海の 藻屑と 消えて 
も 挑戦して ください r  ■テープ 3,500円 新紀元 社 


ランダム •ソーン 

ランダム ゾーンに 迷い こん 
だ^ 船 チヤン ビ オン 号は 
輕間よ り^ K7)j® [に 攻擎 
された 〇 攻擎に 度 反 
応 弾し かなく、 敵は 対 ミサ 
イル シス デムを 使って いるら 
しいの だ。 おまけに 地上で 
は 正^ の^ 

往 している。 君は どこまで 
行 (ナ るか？ ■テープ 2,980円 日本 マイコン 学特 

RIVER  RAID 

敵軍が 境界線で ある 
川を 支配して います： 
あなたに 与えられた 
任務は ジェッ ト戦鞀 
機に 乗り込み、 赖軍 
や 橋を 攻^る こと 
です „ 雛 や^ ML  | 
ヘリコプターからの 攻擎は 熾烈です から 要 法 意. 

川 以外の 部分を 飛ぶ こと はでき ない ので 操 維は 慎 
重に:， _R0M  4,800円 ポニカ 


ローター ズ 


リ アルタ イムの カー I 
ド 合わせ ゲームです . | 
さあ、 おばけに 捕ま 
ら ないように、 カー 
ドを 並べ 変えて いこ 
う。 ただし、 頭を つ | 
かえば I 回で 全部の 
カードを 合わせる こと も 可能 だよ。 ヒット 作 「ぺ 
アーズ 」 の キャラクタ か 再び 登場す る、 楽し さ 抜 
群の ゲーム だ/  BR0M  4,800 円 ァスキー 


語学は 頭の やわらかい 子供 
のうちに 身に つけ ちゃった 
ほうが 楽 一 という 考えに 
もとづいて 作られた 幼児 用 
の 英語 学習 プログラム。 ゲ 
ーム 感覚の 学習を つんで い 
くう ちに、 気づかぬ 間に 英 
語 力が ついてい くよう にな 
っ ている。 ■テープ 3,800円 
• コンピューター センター 


r$ 


へ 
r  m 

MYSTERY 

HOUSE 


'  :lir6 

C  :: a B  n 

313 0 劫 0 

A :i f # 


lie 


しばらく 連載して きた ウサギと カメ 
の ゲーム も 先月 号で 一段落つ いた。 だ 
いたい この 前までで MS  X の グラフ ィ 
ック ス 関係の 命令は ひととおり おわり 
にしよう。 線を ひく  L  I  N  E 命令、 円 
を 描く  C  I  R  C  L  E 命令、 それから D 
R  A  W 命令に、 パターンを 動かす S  P 
R  I  TE 命令 等、 思いだ してみ ると い 
つの まに かずい 分た く さんの 命令を 勉 
強して いるね 0 これから も 自分で 工夫 
を 重ねて MS  X の グラフィックス 機能 
や 音楽 機^を 楽しんでくれ。 

さて この 離 も いつのまにか 10 回目 
を 迎えた。 マガジンの 体裁 も かわった 
こと だし、 ここ いらで 入門 講座の 内容 
も 趣きを 変えて みる ゾ。 これまでは ど 
ちらかと いうと M S  X で ゲームを つく 
っ たり して もっぱら 楽しむ は 7? 、りだっ 
たけ ど、 これからは 少〜 しばかり MS 
X にも コン ピュー タ らしい ことを やら 
せて あげよう。 

バックナンバーを 持って いる 人は 入 
門 講座の 第 4 回を みて ほしい。 このと 
きは MS  X で 教育 っぽい ことを やった 
り 電話番号 検索の プログラムを つくっ 
てみ たんだ。 いよいよ ディスク も 発売 
された こと だし、 これから 3 回に わた 
って ms  x で 実用的な データ 处 y® を や 
ら せて みよう。 


今月からの 3 回 *MSX で データ 処 
理 を/〃  というと きの 主役、 それは 何 
といっても 「配列」 だ。 あれ x「 配列」 
なんて 覚えて いるかな？ 忘れて しま 
った 人は 入門 講座の 第 4 回 や、 ア スキ 
一 「MSX ビギナー ズ BAS 丨 C」 の 
94 ページ からを みてくれ。 


リスト 1 


100 

110 

120 

130 

140 
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160 
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180 
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サイ ラ ，チ ヲ f ト メル ** 
INPUT  "テ'' ーラノ  1}^  "  : N 
DIM  D(N) 


FOR  1=1 
PRINT  • 
NEXT  I 


TO 

テへ 


N 

ゲ .；！; 


s INPUT  D(I) 


MX=D(1) 

FOR  1=2  TO  N 
IF  MX<D(I)  THEN  MX=D(I) 
210  NEXT  I 
220  PRINT :PRINT 
230  PRINT  "サイ ラ'4 イチ " sMX 


グラフィックス やス プライ トの 素晴 
しさに コー フンして、 前の ことを すっ 
かり 忘れて しまっ た 人の ために ボツポ 
ツ 復習を ま じえ て 話を すすめて いく。 

まずは 簡単な 例題を 解いて みよう。 
今、 いくつかの デー タが あるとき、 そ 
の 中から いちばん 大きな ものを 探し だ 
さなければ ならない。 これを B  AS  I 
C の プログラムを つくって 解決して み 
て くれ。 

この 作業を 人手で やっても 労力は か 
かるけ ど、 むずかし くないね 〇 時間と 

手間 さえ かければ 小学生で もで きる。 

" 

図 1 


でも、 これを MS  X にやら せる には ど 
うしたら いいの かな。 勘の いい 人 や こ 
れま で マ ジメ にこ の 講座を 読んで きた 
人なら わかる はず だ。 答を 見る まえに 
自分で 考えて みてくれ。 

プログラム づく りの 基本的な 考え方 
は、 これまでに 何度か 繰り返し ている 
けれど、 とにかく 与えられた 問題を 整 
理 して 手順 を 整理し なければ ダメ だね 0 
そこで 「データの 中から 最大値を 探 
しだす」 という 严南 M を^! してみ よう。 

〇>^ —夕を 入力して MS  X の 中に 貯 
える 


〔配列〕 


数値 （データ） 


113 


入門 講座 〔10〕 


MSX-BASIC 


配列？ 党え ている か^ 


デ I 夕処 

MSX—BASIC  入門 


②  最大値を 探す 

③  最大 彳 直を 表示す る 

だいたい この 3 つの ステ ツフ に 整 i 里 
できる ね 0 この フロ セスを プログラム 
にす ると リス ト丨 のようになる。 リス 
卜を みると、 特別 あたらしい 命令は な 
いみたい だね。 ともあれ リス ト を H 頃番 
にみ ていく ことにしよう。 

100 行は おなじみの コメント だ。 プ 
ログ ラムの タイ ト ルを カッコよ くかい 
て ある。 キーボードから 打ち込む とき 
は □( アポ ス ト □フィ） を □( カンマ） な 
どと 間違えない ようにね 0  110 行は デ 
一夕の 数を N という 変数に いれて いる。 
ここまでは まったく 問題は ない ね 0 
次に 120 行 だ。 ここで 久しぶりに、 
DIM がで て きたね ^ ここ で 簡単に 配 
列の 復習を する ゾ， これまで 登場して 
きた フ ツーの A、 N、 S、 といった 変 
数は 丨 つの 変数に 丨 つの 値し かはいら 
なかった ね 0 だから たくさんの データ、 
たと え ば 1 01 固の データ を M  S  X に 記憶 
させよう としたら A、 B、 C、 D、 E、 
F、 G、 H、 I、 J のように 10 個の 変 
数が 必要に なって しまう。 l(M 固く らい 
なら まだし も、 これが 100 個 ^  1000 個 
となった とき 変数 名を どうつ ける のか 
で ハ ニック が おき るのは 火 を 見る より 
あきらか だね 0 問題は それだけ じ ゃな 
いゾ 。変数 名は いいとして、 100 個の 
データを 入力す るのに 当然 100 個の I 
N  PUT 命令が 必要に なっち ゃう わけ 
図 2 

テ'' ーヲノ  5 

テ'' ーヲ 1 7  12 

テ'' ーヲ 2  7  5 

テ、' ーヲ 3  7  7 

テ 《_ヲ 473 
デ、- ラ 5  ?  18 

サイ •ヴ ''イチ 18 


/ 


図 3 


だ。 入力の 部分 だけで 
10  INPUT  A 
20  INPUT  B 
30  INPUT  C 


と、 とてつもなく フロ グラムは 大きく 
なって しまう。 PRINT についても 
まったく 同じ だ。 合 言 十 値を 計算す ると 
きに も 

S  =  A  +  B 十 C  +  D+ . 

と 計算 式 だけで も バカに ならない。 大 
量の データを ちゃ〜 んと 扱おうと する 
と、 フ ツーの 変数 だけ だとす ぐ 限界が 
見えて きち ゃうね 0 

そこて 配列が 登場す るんだ。 変数と 
配列の 違 I 、を ざっと 図示した も のが 図 
けこ％ 配列は いくつもの データを I つ 
の 名前 (配列 名） で まと めて 扱え る 便利 
な 変数の 一種 だ。 この 図では 配列 D の 
I 番目に 12 が、 5 番目に 8 が 入って い 
る。 実感が わかない 人は あとの 説明を 
みてくれ 0 

120 行の D  I  M  D(N) というのは、 


(数値を あてはめて みると…） 
180  MX  =  I2 

200  IF  MX<D(2 丨  THEN- 

11  II 

12  5 

200  IF  MX く D(3i  THEN 

I!  II 
12  3 


200  IF  MX く D(5>  THEN 

11  II 

12  18 

MX  =  D<5 
II 
18 


230  PRINT “ サイダ イチ”： MX 

n 

18 

D という 名前の 配列 を 用意せ よと いう 
こと だ。 データの 数が 110 行で 与えら 
れ ている から、 N の f 直により 120 行で 
用意され る 配列の 要素の 数が かわって 
くる。 

たとえば N  =  3 のとき は 120 行は D 
I  M  D(  3) と 同じ ことにな り、 酉 己 列 
D は 要素 （図丨 の ハコに あたる） の 数 
が 3 つ 確保され る こと になる わけ だ。 
正確に いう と、 D  I  M  D(  3) とする 
と D(  0  )~  D(  3  ) の 4 コの ハコが 用意 
され るんだ けど、 〇番 の 箱は ここでは 
イ 吏わない ことにする。 

リスト I に 戻ろう c  140 〜 160 行 
は データを 入力す る 部分 だ。 おなじみ 
の FOR 〜 NEXT で データの I 番か 
ら N 番 まで 入力して いぐ， このと き 150 
行では 入力 しやすいよ うに ちょっと エ 
夫して いるけ ど わかる かな？ 

180-210 行が フロ グラ ムの 中心部 
分で、 最大 イ 直を 計算して いると ころ。 
220  -  230 行で 結果を 表示 している:， 
最大値を 求める 部分の 説明は あと ま 
わしに して、 ほんと にこの フロ グラム 


が あってい るの か 確かめて みよう。 フ 
ログ ラムを 実行1 して、 データの 数、 各 
データを 入力す ると …… 、 一応ち ゃん 
と 最大値 18 が 表示され ている （図 2)。 
もし 途中で エラー で 止まったり、 おか 
し な 結果が でて いると きは もう 一度 リ 
ストを 見直して くれ。 

結果が 正しい ことが わかったら 180 
〜 2 1 0 行の 部分を 考えて みて くれ。 1 80 
行の 変数 M  X が 最大値を 表して いるの 
だが、 最初に 仮に 最大値 M  X を データ 
のい ちばん はじめに セット して おく 
次に D(  2)~D(  5) まで、 データと M 
X の 値を 比較して、 MX の 方が 小さ 
ければ MX よ り 大きい 値を MX に セ 
ッ トする （190 行： 図 3 參 照)。 

これを くり 返せば、 M  X には 最大 イ直 
が セット される ことになる。 よく わか 
ら ない 人は、 自分が コン ビュー タ にな 
っ たつ もり でい く つかの サン フル デ ー 
夕を フロ グラム どおり に 処理 してみ て 
くれ 0 

それでも わからない 人 も、 悩む 必要 

図 4 

テ'' ー ヲ  ノ  5 

テ M -ヲ 1 ?  12 

テ 》 ーヲ 2  7  5 

テ 《 ー ラ 3  7  3 

テ、' ーヲ 4  7  4 

テ'、 ーヲ 5  7  18 

サイ •ショウ チ 3 

はない。 フロ グラムの 使い方 だけ 覚え 
ておけ ば、 次からは マネを すれば いい 
ん だ。 余裕の ある 人は、 同じように デ 
—夕の 中から 最小値を さがしだす プロ 
グラムを つくって みてくれ （図 4)。 ほ 
んの 2 ~ 3 力 所 変える だけで 0  K だゾ , 


順位を つける 


なんとなく でも 最大^! を 求める フロ 
グラムが わかったら、 次の ステ ツブに 
すすもう。 日常生活の 中で 最大値 や最 
小 値を 求める 場合は、 それほど 多い わ 
け じ やない。 それよりも、 データを 大 


入門 講座 〔10〕 


リス ト 3 

10  INPUT  "a=";A 
20  INPUT  ,,b=M  ;B 
30  PRINT 

40  PRINT  "aw  Wb=__  ;B 
50  SWAP  A,B 

60  PRINT  "a="  ;〜％=_•  ;B 


リスト 2 

I®®  ^ ナラへ r カエ 

110  INPUT  "テ、' ーヲ  ノ  "  ；N 
120  DIM  D(N) 

130  x 

140  FOR  1=1  TO  N 
150  PRINT  ••テ'' ー ラ, •  si  5  sINPUT  D(I) 

160  NEXT  I 
170  • 

180  FOR  1=1  TO  N-1 
190  S=D ( I ) 

200  FOR  J=I+1  TO  N 
210  IF  D(J) >S  THEN  S=D(J)  : SWAP  D(I)  ,D(J) 
220  NEXT  •] 

230  NEXT  I 
240  . 

250  PRINT: PR I NT 

260  PRINT  ケ •リカ  **" 

270  FOR  1=1  TO  N 
280  PRINT  D(I) 

290  NEXT  I 


きし 、順 や 小さ l 、順に 並べ かえ る ことの 
方が 多 いんじ ゃない かなこ 

たとえば、 テス トの 順位なん てま さ 
に 並べ かえ だね。 あれは 点数の 高い 順 
番に データを 並べて いる わけ だ。 ベス 
ト テン 番組 も 同じ だね。 ハ ガキや 有線、 
レコー ドの 売り上げを ホイ ント 化して、 


し、 なには ともあれ キーボードから フ 
ログ ラムを 打ち込んでくれ。 

なれた 手つき で プログラム を 入力。 
念入りに 確認し 早速 実行す る， 図 5 の 
よう に 大き い 順に データが 並んだら 成 
功 だ。 この サン フルでは データの 数を 
ちょっと 多め に 101 固 とって あるけれ ど、 


かを 表示 させて いるので 迷う ことが な 
いね。 時間が ある 人は もっと 大量の デ 
一夕で 試して みて ほしい 3 

さて、 気になる ソーテ ィングの 原 5 里 
だけど、 いったい どう なって いるの か 
な。 元気の ある 人は 人間 コンピュータ 
になって リス ト 2 の 命令を 丨つ丨 つ 実 
行して みてくれ。 細 t のうえ に 変数 や 配 
列の 値を メモして 追っ かけて いく と 何 
となく わかる はず だ。 もう 少し ヒント 
を 与えて おこう。 

図 5 の 例で 人間が 並べ かえ をす ると 
したら どうす るかを 考えて みよう。 ま 
ず、 ICM 固 ある データの 中から 最大の も 
の …… 15 を 探し だす。 次に 残 0 の 中 か 
ら 最大値を みつける。 15 をの ぞいた 残 
りの 中て 最大の ものは 12 だ。 同じよう 
に 次から 次へ と 最大の ものを みつけだ 


図 7 

a=?  25 
b=?  63 

a=  25  b=  63 

a=  63  b=  25 

S  W  A  P は 2 つの 変数の 内容を 交換 
する 命令 だ。 たとえば A  =25、 B=63 
のとき、 

SWAP  A,  B 

とすると、 中身が いれかわって A  =63* 
B  =25 となる （リス ト 3  •図 7 参照)。 

こ れで すべての 条件が ノ 、ッ キリした 
から、 パズルを とくような つもりで 挑 
戦して くれ。 ただ、 この 部分が わから 
なくても ノイローゼに ならない ように 
法 意して くれ。 わからなければ、 わか 


ホ イン トの 高い 順に 並べて いる わけ だ。 リス トの 150 行を みると わかる ように、 して 並べて いくと、 結果 的に 大きい 順 


こう 考えて みると データを 並べ かえる 
テクニックは マスター して おいても 損 
はない ね。 データの 並べ 換えの ことを 
カッコよ く ソーテ イング 潜 列） とか 
いっている 人 もい る。 ポクら も ソーテ 
イング フロ グラムに 衫强 i してみ よう。 

リス ト 2 を みてくれ y これが ソーテ 
イ ング ブロ グラムの ごく 基本的な もの 
だ。 100 〜 120 行は 準備の 部分、 140 
〜 160 行は データ 入力の 部分、 180 〜 
230 行は ソーテ イング （並べ かえ） の 
部分、 250  ~  290 行は 並べ かえた 結果 
を 表示す る 部分 だ。 

準備の 部分、 デー タ 入力の 部分、 結 
果 表示の 部分は 説明 しなくても わかる 
ね 0 問題は 実際に 並べ かえを している 
180 〜 230 行の 部分 だ。 この 部分を み 
てみ ると、 丨 つの 見慣れない 命令が で 
くる けれど、 他は 今までで やった 知識 
でなん と かな りそう だね 0 「下手な 考え、 
休む に 似たり j という ことわざ も ある 


今 何番目の データ を 打ち込んで いるの 

図 5 

テ" ーヲノ  1)^7  I® 

テ w — ラ 1 7  5 

テ w —ヲ 2  7  3 

テ" ーヲ 37-8 
テ" ー ラ 4  7  12 

テ'' ー ラ 5  ?  5 

テ M —ヲ 678 
テ'*  ー ラ 7  *?  2 

テ'' ーヲ 8  7  7 

テ'*  ー ラ 9  7  15 

テ'' ーヲ 10  ?  4 


**  7 •リカ ** 

15 

12 

8 

7 

5 

5 

4 

3 

2 

一 8 


に データを 並べ かえる ことになる わけ 
だ （図 6 參 照)。 

原理が わかれば なんとかな るね: 最 
大の 求め 方は さっき やった からい いだ 
ろう。 ただ、 丨 つまだ 説明して いない 命 
令が ある。 2I0^t(7)SWA  P がそれ だ。 

図 6 

5  5  5 

3  3  3 

—  8  —8  —  8 

12  @  5 

5  ->  5  —  8:: — 

8  8  2 

2  2  7 

7  7  4 

⑮  4 

4 


ら ないで 全然 気にする 必要な いんだ。 
要するに、 並べ かえが 必要に なった と 
きに リスト 2 の 180 〜 230 行の 部分が 
イ吏 えれば それで 十分なん だ。 プロ グラ 
ムが 上手な 人は B  A  S 丨 C の 命令を た 
くさん^] っ ている 人とは 限らない。 む 
しろ 問題を とく 手順の 整理が 上手で、 
さらに さき ほ どの 最大値を 求める プロ 
グラム や、 ソーテ ィングの プログラム 
のよう な 「定石」 を どれ だけ 知ってい 
るかで プロ グラムの 上手 • 下手が でて 
く るんだ。 

実を いうと ソー ティ ングの 方法は た 
くさん ある。 ここで 紹介した のは その 
中の 丨つ にすぎない。 もっと プロ グラ 
ムに 慣れたと ころで 高度な 方法を イ 吏う 
として、 まずは ここで 紹介した 方法の 
使い方を マスター して くれ。 


常連は ダレ ダ 


並べ かえ （ソーテ イング） の 方法を 
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ヴ 力 ** 

ヲアチ 

12 カイ 

コ デマ 

10 カイ 

t 扩シ 

7 カイ 

イチカ 9 

4 カイ 

9 力 字" 

3 カイ 

ZV 

2 カイ 

i\vm 

1 カイ 

図 8 

ナ 717 ラ カ 本 w 
7)^0?  3 

ナ 7エ*? 

カ イス1 T? 10 
ナ 7エ7  i\vm 
カイ スウ 7  1 

ナ 7エ7 ラク'' チ 
カイ •ス ウ7  12 

ナ 7エ7 イチカ ワ 
1)^0?  4 

ナ マエフ ニシ 
1)^0?  2 
ナ 7エ7 ヒ？ T シ 
カイ スウ？  7 
ナ 7ェ？  ¥ 


** カイ スウ ♦箐 

1 ヲカ 字''  3 カイ 

2  □ラ'*  7  10 カイ 

3  « 、ヤカ 9  1 カイ 

4 ラアチ  12 カイ 

5 イチカ 9  4 カイ 

6 二 •:/  2 カイ 

7  t?T シ  7 カイ 

0K? 


夕が 表示され るので、 屑 ETURN1 キーを 
押す と ソーテ イングが 行われ 結果が 
表示され る 6 サンプルでは タグ チ 氏が 
いちばん 多く のって いる。 

☆  ☆  ☆ 

今回は ソーテ イング （並べ かえ） を 
例に とって データ 如® に _ してみ た。 
最後に つくった プログラムは 表示 だけ 
かえれば いろいろに 応用が きくね 〇集 
計 プログラムと 糸且み 合わせて、 学園祭 
の 「ミ ス 〇〇コ ン テスト」 の 集計、 順 
位 づけに 使 うの もい いか もしれ ない。 

次回は ソー テイ ングも 含めて 本格的 
なア ドレス ブック • プログラムを つく 
ってみ よう。 今回は 少し 難しかった け 
ど、 あと I 力 月 バッチ リ 復習して おい 
て くれ 0 


リスト 4 

100  7*** ナラへ'* カ エノ オウ 3 ウ *** 

110  / 

120  DIM  N¢(100) ,0(100) :1=0 
130  f 
140  1=1+1 

150  INPUT  "ナ 7I"5N 本 （I> 

160  IF  N$<I)=,,¥,1  THEN  2m 
170  INPUT  ••カイ スウ" sD<I> 

180  GOTO 140 
190  # 

200  N=I-1 

210  PRINT :PRINT  "**  カイ •スウ  **" 

220  FOR  1=1  TO  N 

230  PRINT  I  ;N$(I)  ,D(I) 

240  NEXT  I 

250  INPUT  "OK" ;X^ 

260  7 

270  7== ナラ へ、 'カエ == 

280  • 

290  FOR  1=1  TO  N-1 
300  S=D ( I ) 

310  FOR  J=I+1  TO  N 

320  IF  D(J) >S  THEN  S=D(J)  : GOSUB  1000 

330  NEXT  J 

340  NEXT  I 

350  7 

360  C し S 

370  PRINT  "**  ケ *9 力  **" 

380  FOR  1=1  TO  N 

390  PRINT  I  5N 多 （I〉 ,D(I>  ; ••カイ" 

400  NEXT  I 
410  END 

1000  7  ===  *1 ••レカ  I  === 

1010  SWAP  D(I) ,D<J) 

1020  SWAP  N$(1) ,N$(J) 

1030  RETURN 


I つ 覚えた ところで 応用問題を やって 
みよう。 MS  X マガジンが 創刊され て 
はや 丨 年。 日本中の M  S  X ユーザー の 
よりどころ とし て 着実に 発展 してきた。 
ポク らの 仲間で M  S  X をす 寺って いる 人 
は、 編集部に セッ セと おたよりを 書い 
たり プログラムを 送ったり している。 
努力の かい あって いくつか 掲載され る 
ようになった ので、 そろそろ 誰が 何回 
載った か 集計して ランクを 発表し よう 
という ことに なった。 

仲間の 名前と 掲載 回数を M  S  X に 入 
力し、 掲載 回数の 多い 順に 並べ かえる 
プログラムを つくって みる ことにしよ 
う。 ブロ グラムの 大まかな 構造 だけは 
次に 害いて おく。 

0>S 前と 掲載 回数の 入力 

②  入力され た データを 表示す る 

③ ^載 回数の 多い 順に 並べ かえる 

④  並べ かえた 結果を 表示す る 

今 ま での 知識で プロ グラミ ングは 十 
分に 可能 だ。 じっくり 考えて 自分な り 
に プログラムを つくって みてくれ。 

リス ト 4 にこ ちらで 作成した 例 J を あ 
げて おこう。 プログラムには 唯一 絶 体 
の 正解と いう ものは 存在し ないから、 
リス ト 4 のと おりで ない と 間^い、 と 
いう わけ じ ゃない から 安心して くれ。 

それでは リス ト 4 の プログラムを ざ 
っと 眺めて みよう。 100-120 行は 準 
備の 部分 だ。 メンバーの 名前を N$、 
掲載 さ れた 回数を D という 配列に とる 
ことにしよう。 配列の 中には 当然 文字^ 
も 記憶 させられる。 $ マ ークは 配^ や 
変数の 中に 文字が 入って いる こと を 表 
していた ね 0 同じ 120 行で 1  =  0 とな 
ってい るのに •) 主 目 して おいて くれ。 

140-180 @ 入力の 部分 だ。 ちょ 
っ とこれ ま でと 違う のに 気づいた かな。 
そう、 之れ までは 全部 はじめに データ 
の 数を 入力して いたけ ど、 今回は それ 


/ 


がない ね 〇 プロ グラムを 注意 深く みる 
とわ かるけ ど、 梁^ I で データの 数を 
カウン トし、 名前を 入力 するとき ¥ マ 
—クを 入力す ると、 次に すすむよ うに 
工夫され ている。 こうすると 事前に デ 
— 夕の 数を 数える 必要が な くなる ね 0 
120 行の 1  =  0 は、 カウンタの 値を ク 
リアして いたんた、 

データの スづ] 力 赞 わり ¥ マーク カ <ネ 了 
ち 込まれる と、 まず 200 行で データ 数 
を 決定す る。 なぜ I から 1 引く のかは 
考えれば わかる ね 0 最後に 打ち込んだ 
¥ は データの 数には はいらない からだ。 

210-240 行は 入力 さ れた データを 
そのまま 表示 0  250 行で リターン キー 
が 押される と 並べ かえの 部分に 移る。 
基本は これまで とかわら ない けれど、 


320 行のと ころが 少し 違う。 今までは 
この 部分に 直接 SW A  P 命令が きてい 
たね 0 でも 考えて みると 今度は 数字 だ 
けで なく、 名前の データ も 交換し なけ 
れ ばなら な いんだ。 そうすると 320 行 
の 中では ゴ チヤ ゴ チヤして しまう から 
1000 •行から その 部分を まとめて ある。 

1 000-1 03OT の 部分を サブルーチンと 
よんで いる （サブルーチンの 使い方の 
くわしい 説明は、 MS  X ビギナー ズ B 
A  S  I  Cl 46 ページを みてくれ)。 

360-410 行で 並べ かえた 結果を 表 
示して プログラムは 終了。 

図 8 に 実行 例が あるから ち ょつ とみ 
て ほしい。 画面の 質問に こたえて 名前 
と 掲載 回数を 入力し、 データ カ赞 わっ 
たら gjREIURNl 。 に 今 入れた デ ー 


2T 
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次号： 実用 検索 プログラムを つぐろう 
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お 絵描き 教室 


「一度、 絵の 描き 方を 覚える と、 忘れ 
な いんだそう である。 ちょう ど、 泳ぐ 
こと を 一生^ 忘れない ような ものである。 
しかし、 ト レーニングを しないと、 早 
く 遠く 泳げなくなる ように、 絵 もまた 
過ぎ去る 日々 とともに、 狭く 浅くな つ 
ていく ので ある。 J 実に 我ながら 名言で 
すな。 

とは 言う ものの、 絵と 水泳が 根本的 
に 違う ことは、 百 も 承知の 上で 始まり 
ま した、 の I  KKO の お 絵 力、 き 教^: 一 こ 
れ これ、 右脳 起きなさい一 であります。 

絵を 言葉で 説明す るの 
は 難しい のです よ 

そもそも 絵と は 何な ので あるか？ 
この 根元 的 かつ 神聖なる？ に 速 答で 
き る 人は、 き わめて 少ない 害でして、 あ 
なた も、 もう 一度、 自分に 問うて みて 
欲しい。 まして や 50^ 以内で 説明せ よ。 


などと せまられたら、 どうします。 

この 事実から も お 解りの 様に、 絵を 
言葉で 説明す る こと 程、 困難で'  しか 
も 馬鹿げた ことは ない の だよ。 つまり 
絵は 見 4> もので あり、 描く  4 ので あり 
言葉で 説明 十る ことと は 別の 情報処理 
をす るから なの だね。 だから 描かれた 
絵に ついて は 言葉で いろ いろな 解釈が 
できても、 絵 そのものに ついての 論理 
的 解説を 求められ ると、 文字通り、 言 
葉を 失って しまう の だよ。 愉快 だね。 

実は この ことが とても 大切なん だけ 
ど、 我々 現代人は 言語の 中に 生きて い 
る。 この 地球上 どころ か 宇宙の 果て 
(あるかな いかは 別と して） に 致る まで、 
全ての ものに 片っ 端し から 名前を つけ 
てし まってい るし、 「痛い」 から 「気持 
ちいい J まで 感情は 言葉に おきかえら 
れ、 0 から まで 数は 記号 化され、 科 
学に 限ら ず 先端は 常に 新 U 、用語を 生 
、  み、 およそ 言葉に 表 
わせない 概念 すらな 
いかに 見える。 だか 
ら 言葉を 失う ことは 
恐ろしい と 人は 思っ 
ている。 が、 しかし 
である。 誰もが 言葉 
を 失く して 過ごす 幸 
福な 時間を 持って い 


第 1 回 


(職 その 1 ) 


絵心とは、 言葉を 失う ことに あり 0 


る ことを 思、 い 出して 欲しい。 

脳の ことを 少し 話そう 
と 思う のです。 

たとえば、 本当に 美しく 晴れた空に 
浮か j 響を じっと見 てる 時、 誰かに 話 
しかけられた としても、 まず 聞こえな 
かったり、 その後、 話の 中に 入って い 
くのに、 ある 意識の 切り換えを する 必 
要が あ る 経験は 誰れ に も 覚えが あるよ 
ね。 「ふと 現実に 戻される」 という 感覚。 
あれです よ。 あれ。 

絵って やつは、 あれの 逆を やれば い 
いんです よ。 これが 極意 その 丨 です。 

ここで ピンと くる、 カンの 良い 言 売 者 
は、 まず 絵心が あると 信じて、 その 気 
になって よろしい。 

なんだ、 やっぱり 抽象論で お茶 か。 
と濁っ た 気分の 理屈っぽ L 、君の ために 
絵を 描 くこと と 脳のは たらき について 
の 特別 難。 

図① (7) 示す とおり、 これは 人間の 脳 
を 真上から 見た と ころなん だが、 最近 
巷で もよ く 話題に 出る 右脳、 左脳の メ 
カ ニズ厶 について ちょっと 説明して み 
ょぅ。 

ここで 見て いるのは、 大脳と 呼ばれ 
る 脊椎動物の 脳の 主要な 部分で、 左右 
2 つの 半球から なって いて、 中央の 脳 


梁と いう 組織て つながって いるんだ。 
脳のう ち 最後に 発達した ところで、 す 
ベての 精神 活動に おいて 決定的に 重要 
な 部分 だ。 しかし 脊椎動物 全体につ い 
て は 左右 両 半球の 機能は 基本的に 似て 
いて 人間の 脳 だけが、 左右^ 対称性の 
機能を 持って いると 言われる。 それが 
顯 著に 表れる のが、 利き腕と 脳の 関係。 

右利きの 約 98 パーセント、 左利きの 
約 60 パーセントは 言語 関連の 機能が 主 
と して 左 半球に あると いう ことが 医学 
的に も 証明され ている。 事故なん かで 
脳に 傷を おった 時、 同程度の 傷 だと 右 
側より 左側の 場合、 会話 能力が 持に 減 
退す る ことが 多い こと や、 左利きの 子 
供を 右利きに 急に 矯正した 時に ひきお 
こす どもり の 例な ど 聞いた ことがある 
んじ ゃない かな。 つまり 言語と、 言 
を 記録す る ための 記号で ある 文字を 持 
つ ほとんどの 人間が、 右手で 字を 書く 
のは、 左側の 脳と 右手が つながって い 
るから とも 言える 図②。 逆に 言えば、 
そうする ことによって、 ますます 脳の 
左 ばかりを 鍛えて きたんだ ね。 これ じ 
や 右脳が 可愛そう ではない か/ と 
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表① 


私は 言いたい。 だいいち、 もったいない 
ではない か。 誰もが 高い 教育を 受けな 
がら、 その ほとんどは 文字と 記号で 片 
づ けられて しまう。 何故、 ハイ •インテリ 
ジェン ト な 人の ほ とん どか v  \イ •タッチ 
な 絵を 描けない のだろう か。 会社の 社 
長さん、 エ ライ 先生、 と 呼ばれる 人たち 
に、 「その 説明よ く わから な いんで、 ちょ 
っと 絵に 描いて みて くださいよ」 と言う 
と、 何故 ああまで 消極的な 態度に なって 
しまう のか。 不思議 なんです ね。 これが。 

実は、 これにつ いても ちゃんと 答え 
という か 解決策が あ るので すよ。 

というより、 本 講座の 目的 そのもの 
が、 絵は ニガテ だ// 人前で へ 夕な 絵 


図② 


の タメ カ 嗦 りを あ げ てま すね 一 J 
アシス タン トの S  A  S  A  (談) 。 

「 ビジュアル 人間が、 たまに ロジカ ルな 
展開を 見せようと するとき に、 まま 見 
られる 飛躍に 泣かされ るんだ よな ーコ 
ー セー リヨ クに 欠ける 部分を シャ レで 
ゴマ 化せる と 思って るから 先生には 勝 
てません よ」 と 弟子の コニ シ (笑） と、 
今後 この 教室を、 面白く 続けて いくた 
めに アシス ト しても らう ことに なった、 
この 二人 は、 我が MT  I の 有望な 助き 
ん 、描く さんな のです e 私の 常々 考え 
ていた 着想を この 二人を 使って 思う 存 
分 実験して みたい と、 こう 考える 次第 
であります。 私と もど も ど 一 かよろ し 


左 脳 

右 脳 

言語 的 （命令、 定義、 叙述が 得意〉 

非 言語 的 （知覚して いるが 言葉と 結 
びつ かない） 

分析 的 （一 段階 ごとに一 部分ず つ理 

総合的 （ものごとの 全体を 見ようと 

解す る） 

する） 

象徴的 （何 かを 表すのに 記号を 使う 

具体的 （現時点での、 そのままを 知 

は 太陽、 丨 は 方向 等） 

ってい る） 

抽象的 （一部分で 全体を 代表させる） 

類推 的 （もの 同士の 類似を 観察し、 
比喩を 好む） 

理性的 （この 表の ような もの だ） 

非理 性的 （こんな 表に 意味を 見つけ 
ない。 自分自身の ことなのに ガ） 

計数 的 （代数） 

空間 的 （幾何） 

論理的 （数学の 定理 や 理路整然 とし 

直観的 （予感、 フィーリング、 視覚 

た 議論の ように、 論理的に 考えが 

イメージに よって、 洞察が 飛躍し 

並び、 ひとつの 考えは 直線 的に 他 

全体 論 的な 構造を 知覚して、 収束 

の 考え方に つながる ため、 しばし 
ば一 点に 収束す る 結論を 引 き 出す 

しない 結論が、 まま 引き出される 

ところ 力 <「 i ラガナ」 を 見 続ける あな 
たの 脳は 落ち着かない。 右脳 力 送る 情 
報が、 左脳に 送られ、 納得す る 答えと 
少し 違って いるから だ。 左脳の 得意な 
デジタル 的 判断では、 この 少し 違う、 
はとても 困 るんだ ね： 左脳って 奴は 時 
間の 感覚に も 優れてい るから、 やがて 
情れ ようとして、 じっと 線を 見 続ける 
右脳の 好奇な 要求に 耐えられない C そ 
れが あなたの 感じた 戸惑いな の だが、 
絵に 関する 脳の 働きは 基本的に、 そう 
いう ことなんだ。 そして、 とても 面白い 
こと だけ ど、 人間 という のは 根本的に、 
その テの 刺激が 大好きら しい。 刺激に 


を 描く  く らいなら、 コーヒーを 入れな 
いクリ ープを 飲んだ 方が ま しだ// と 
お嘆きの 諸君に、 絵を 描く 楽し さ、 言 
I 啪 えてみ るなら ば 絵を 描 ミこと によ 
つて 今 ま で 半分 しか 使って し 、なかった 


く" つけ 加えるならば S A S A の 絵 


は、 半し ろ 一と、 コニ シ は、 てんで シ 
ロー  トに 眉毛が 生えた という 程度で、 教 
材と しては ッポを 押さえて いるつ もり 
でございます。 何 か 旅の一 座 風に なっ 
てきました が、 場合に よっては 完ぺキ 
に 3 チヤン ネル （N  H  K 教育 T  V) して 
しまったり、 また M 番組に P 育して し 
まいそうな 恐れ もあります が、 心配し 


なくて よろしい。 私は 思いき り やりた 


いし、 ヒヨー バン か 粟ければ、 すぐに 


やめます から。 はい。 


たとえば こんな こと も 
あるで しよう 


まず 今回は、 徹底して 絵と いう もの 
にあな たが 抱いて いる 既成概念 （すご 
I 、言葉 だね） を 取り去って しまいます。 

具体的な HOW  •  TO  •  DRAW は 次回 か 
ら という ことで、 もう一 度 脳の 話に 戻 


イラスト 4 


るから ね。 

ここで イ ラス ト® を 見て 欲しい。 

-8 舜、 目 (，こ 入った とき、 す ぐに 字を 読 
ん だと 思う けど、 同時に ある 戸惑いを 
感じた だろう か。 もう一 度 じっくり 見 
つめて みよう， 見れば 見る ほど 不思議 
な 感じが する 荅だ が、 それは いったい 
何故な のか わかる だろう か。 なに、 カン 
タンな こと さ、 本来 ひらがなと 書く ベ 
きと ころを ヒ ラガナと 書いて、 カタ カ 


ナの ところが かなに なって いるから だ 


よ。 などと 言う かもしれ ない が、 ちっ 
とも 説明に なって ない。 これを 電話で 
人に 伝える ときの 会話を 想像した だけ 
でも 言語の モロ さが 笑いを 誘う だけ だ 
ろう。 これは、 こういう こと だ。 

まず 視覚を 通じて 文字が 
とびこん でく る— これは 右 
脳で パターンを 認識す る— 


脳 梁を 通じて 反射的に 左脳 
に 情報が 送られ、 その 字の 
持つ 抽象化 された 意味を 言 


葉て 理解す る。 こうやって 


この 原稿 も 次々 と あなたは 


読み進んで いる r 


脳を 100 パー セン ト 使う 豊かな 人生を 


送って いただきたい c と、 私は 力点を 
この あたり に 強く 考えて いるの だ// 


まいった か。 


「すつ ご 一い。 ここにき て、 やっと 本 


題を ぶちかます あたり、 IKKO 先生 


よって 月 运は活 1 生イ 匕し、 老化し ない もの 
なんだ c 私 か 老い ヒケツ は そこに ある ガ 


イラスト (i) 


く り 返す と表丨 に 示す とおり、 人間 
の 脳は 左右 それぞれに 違う 機能が あり、 
同時に 情報処理 しようと すれば 混乱し 
てし まう ものなん だね。 

だけど、 それを 知った からといって 
急に 絵が 描ける よ うになる 訳 じ ゃない。 
だいた I 、手が 不器用 で… なんて 言う 人 
も ご 心配な く。 あなた だって 針に 糸 
を 通したり、 憂鬱の 鬱 という 字ぐ らい 
は 辞書を 見れば 書ける でしよう が。 こ 
んな 複雑な 絵が 描ける 事実を、 もう 少 
し 過大評^ 面して も 良い のでは なし 、です 
力、。 イ ラス ト ⑧とイ ラス ト© と、 いったい 
どっちが 描く 上て 難しい と 思います か 

さあ 少しは その 気になって きた かな。 

実際に やって みると こ 
んな 風です 

では、 こ のへんで 今 ま での 話を、 わか 
り やすくす るた めに、 ちよっ と シミ ユ 
レー シ ヨンして みよう。 あなたたち も 
よく 「話が 見えない」 と言うで しょ 
う c 英語で も ^  see  your  poin ド （あ 
なた の 論点は、 よく わかる） と言うよ 
うに、 理解 するとい う 事、 即ち 見える 
事です。 

さあ 見て みまし よう。 ここに 一枚の 
絵 （イラスト®) があります。 さっと 


イラスト & 


見て、 先を 読みと ばしても 構わない け 
れ ど、 （極意 その I  ) に 達する まで 見 続 
ける 事が 今回の ト レーニング である 事 
を お忘れな ぐ 

さて、 何が 見えた だろう か。 この 絵 
から 具体的な 事実と して、 夜、 海、 眉 
月、 船、 灯台、 星 …… etc と、 連鎖 的に 
記号を 読み とってい くのに、 ほんの 数 
秒 あれば 十分 だと 思う。 そういう 風に 
シン プルに こ の 絵は 創って あるから ね。 
そこで、 この 絵を 理解して、 「ああ、 よ 
く ある シーン だ。」 となれば、 人は それ 
以上 見なくなる ものなん だ。 そこで 見 
るのを 止める 人と、 それから もっと 深 
く 見つめる 人と、 一生のう ちで どれ だ 
け 覓 ろけ る ものに 差が でて く るか 測り 
しれないだろう ね。 これは 美術家の み 
ならず 多 くの 偉大な 科学者たち も、 内部 
の 対話を 止めて 目の前の？ を 見 続け 
ている に違いない c サイエンスと アー 
卜 は 意外と 似た 意識 構造を と おして 創 
られ ていく もの かもしれ ない ね。 

それじゃ、 この 絵から 見えて きた も 
のを 言葉と 絵で 語っても らう ことにし 
ょぅ： 

課題 1 「この 船の 窓から 見える シーン 
を 描け j に対して 3 タイプず つ 言葉と 
絵を 示して みる。 

言葉 （抽象的 論理） 

証言 A 「退屈な 興奮と、 淡い 絶望の 航 
海の 果てに 迪リ 着いた 港は、 夜明け 前 
の 静寂の 中に 眠って いる …… 云々。」 
(わけが わからん ガ） 

証言 B 「どうして、 船が 水面に 映って 
煙が 映らない のだろう。」 


証言 C 「この 絵の スタイル、 船の 様式 
からして、 おそらく  1950 年代の ヨコハ 
マ あたり、 古い ノ く 一で 二 杯め のギ ムレ 
ツ トに 口をつけて、 ふっとた めいきを 
つく 女 チャイナ ドレスの ざっく り 割 
れたス リツ トから 見える 太腿に、 一匹 
の 蚊が 止まって いる。 ふざけた ことに 
それは ヤマ トヤブ カで ある。」 
(いるんだ よね、 美術家の 中に もこう 
いう 学者ぶ るヤ カラが。） 

絵 （全体 的 直観） 


イメージ A 「ただいま」 

by  SASA 


イメージ B  「二十世紀の コロンブス j 

by コニ シ 


イメージ C 「その 時、 私は 酔って いた」 

by  IKK0 

さて、 百聞は 一見に しかず と言うけ 
ど、 逆に 見えない ときは 絵に 描けない 


大野 一興さん のこ  1S 介 

1950% 高知県に 生まれる。 

1973¢ 武蔵野 美術大学 造形 学部 商業 デザイン 学科 
(現在の 視覚 伝達 デザイン 学科） 卒業。 

197 碎  MTI(Multiplex  Technivision  Inc.) に 
加わる。 

1980^ 初めて CG を^ 吏った CM を ニュー ヨー 
クて 製作 。 

1981 年 雑誌 「ビッグ コミック スピリッツ j の 表 
紙 イラストを 手がけ、 現在まで 絞く。 

1982 年 CG により 本格的に TV 番組^  CF 等 
を 製作 開始 0  *84 年の フジ T  V 系 ブロ 
辦 ニュース* タイ ト ルは 好評。 

1984% コンピュータを 使った イラストで MSX マ 
ガ ジンの 表紙を 製作， 現在まで ft く。 

ん だね。 風景は、 そこに 行けば 見える 
けれど、 それを 見て、 感じて、 それを 
写し 取り 表現す るた めには 創造性が 重 
要なん だ。 言葉で も 「月が きれいだ j 
ではない 他の 言い方、 今まで 誰も 見つ 
けな かっ た 表現を さ がす こと が 創造性 
につな がる。 絵に おきかえて みても き 
れいな 月を 表すのに、 どの 色、 どの 
線を 使って、 今まで 世界中の 誰も 持っ 
ことのなかった 全く 新しい もの (絵） を 
持つ か、 それが 創造性と いう 事なん だ。 
こう 言う と オーバーに きこえる けど、 
ぁな t: が 今'  一枚の 絵を 描けば、 それ 
は それだけで 芸術と なる。 ただ、 自分 
以外の どれ だけの 人と それを 共有で き 
るかが 芸術 性で も ある。 

テクニックは、 嫌で もつ いてく る。 
その 前に、 見方を マスターし なければ 
いい 絵は 描け なくなって しまう。 

ところで、 船の 窓からの 風景は、 よ 
く 見えなければ、 そこに 行って 見れば 
いい。 そこがなければ その 辺で もい い。 

でも、 たとえば こんな 課題を 与えら 
れ たら どうす るだろう。 


課題 2 「この 水平線の 向こうから やつ 
てく る もの、 を 描け」 


イメージ E  by コニ シ 


119 


イメージ  F  by  IKKO 


あえて ここでは、 タイトルを つけな 
い。 課題 I のように、 目に 見える もの 
を 描く とき （写真) には、 それ 程、 差は 


出ない が、 心に 写， る ものを 描く とき、 こ 
れ だけの 違いが ある。 言葉で それを 表 
現す る ときの よう に 虚飾を 持ち込む こ 
と乃灘 しいから、 絵は、 それだけ 自分の 
内面を 表わして いると 言える。 

ここで ひるんで はいけ ない。 この 場 
合 も そこに 行って みれば いい。 あなた 
が、 あなたの 知っている 港へ 行く 道順 
を 頭の 中で 迪る ことができれば、 その 
先、 軽〜 く なって 水平線の 向こうに ま 
で 翔んで 行ける 害 だ。 イメージは 翼を 
持った 右脳なん だ。 全 宇宙の 中で 光よ 


り も 早い ものが あると したら、 それは 
イメージ だ。 何千 億 光年 もの 遠く だっ 
て 一瞬て •見える。 

ただ、 感 ちがいし ないで 欲しい。一 
瞬に して 見えた ものを _ す るには 人 
間の 一生は 短 かすぎ る。 

だから 次回から コッコ ッ と、 絵の 描 
き 方を 見つけて いこう。 最後に、 かの 
葛 飾 北 斎 先生の 言葉を もって 終わりの 


胃 葉と しよう。 

北 斎 先生 「絵の 道に 終わりは ない」 と 


言った とか、 言わなかった とか …… 〇 


画材と しての コンピュータ、 及び MS 
X ライ ト ペン システム 

「まあ、 何 かを 持って 何 かの 表面を こ 
すった と き、 跡が 残れば、 そり ゃもう _ 
材で すわな。 絵を 描く ための 道具 だか 
ら、 まず^^な くち ゃダメ で、 道具が' 
先に あると どういう ことにな るか？ 

最 今の CG みた いなもんで すよ。 で、 
今回の MSX ライ ト ペンに ついて 言え 
ば、 確かに もの 足りな さはあります。 
& と 力 令 田 かな テ、、 ィ テールと かね も、 
お 絵描き 教室の ツールと しては 優れた 
点 もあります。 

①  とても 気 経に 絵に 向かえる。 これは 
大切な こと。 だから 楽しい。 

②  fe 数 も、 少し 足りない けれど、 逆に 


、終 賴釀態 
_麟 場 _ 


麟驗 ___ 攀 i 


’  メー ジの 色を 他の 色に おきかえ ると 
、う でべ ー シック な 構成 力 の 鍛練 
になる。 

③  なかな 力  >  思う 線が 描けない も どかし 
さが、 逆に イメージの 中で 美しい 線を 
見つめ 続ける ことにつ ながる。 

次に 紙に 描く とき、 おどろく ほど 自分 
の 欲しい 線に 近づく ことになる。 

④  ある 酿 まで 手を 進める と、 CRT 
に 描かれた 絵が、 次の イメージを 生む。 

等々、 なかな 力* 根 
性 入れて 取り組む 
には 良い 画材です 
ね」 （IKKO 談） 

■み 【 


| 協力/三洋 電機 株式会社 
/ 株式会社 東芝 


さて、 Mr.  IKKO 力 ? こ の 『君 も イラ 
スト レーター j のために 使って いる シ 
ス テムは、 市 版の まったく 普-通の MS 
X マシンたち。 写真を 見て もらえは V) 
かる けれど、 本当に これで 全部です。 

まず、 左側に あるの が、 サン ヨーの 
MPC 11〇 モニタ TV は アナログ 21 
ピン RGB 対応の もの。 そして 右側は 
東芝の HX- 10D に サン ヨーの ライト 
ペン ユニットを 挿入した システム。 モ 
ニタ TV はまった く 普通の もの。 皆 さ 
んの 持って いる システムと 変わりない 
でしよう。 これから、 この ページでの 
お 絵描きは すべて、 この 2 つの シス テ 
ムで 行われます 0 

皆さんの 中に もこん な システムを 持 
っ ている 人は 少なくない でしよう。 同 
じ 道具で も 使い方に よって こ れ だけ 違 
うとい う ところを 見て ください。 


秋は 過 こし やすい 季節で ず 。 仕事 
に 勉強に と、 意欲に 燃えて いる 人 
ち 多いで しよ ラ 0 
M  S  X マガジン も パワー ア ッブ〇 
ソフト レ ヒュー も クロー ズア ッブ 
が 仲間入りして 少した け 衣 餚 年し: 
ました。 新しい 分野の ソフ も少 
しずつ 取り上げて いきます か. ら; ⑷;； 
楽しみにして いてく ださい 
秋 も M  S  X で 過ごし ましよ ラ。 


られ ない ぞ。 気を ひきしめて 勉強に M 
SX に、 ガンバ ロウ/ 


愛称 決定/ 


あった ので 発表して しまう。 

☆ひ一くん （ひえ〜 っ） ☆トップ 十 兵 
衛 (時代劇 フアン？） ☆田 口 編集長 （え 
〜っ 、なに 考え てんの、 たくっ も〜） ☆ 
ヨロ ヨロ 君 (疲れる せ〜） ☆しし 太郎 
(ししから 生まれた しし 太郎、 なんち ゃ 
ってね) ☆ニヤー ムコ （マッ ピー じ ゃな 
いんです よ） ☆愛 ちゃん (実は、 田 口 編 
集 長の 愛娘の 名前と 同じな めね 0 事情 
通 か、 偶然 か) と、 いう わけで、 ト ピオ 
君 も T  0  P  10 同様、 ヨ •口  •シ •ク / 

それから、 厳正な ネ腿 の 結果、 ラッ 
キーに も ソフトを 手に したのは、 島根 


応募 総数、 853 通 0 審査 期間 丨 週間 
かかって、 ついに キャラクタの 愛称は 
ト ド に 减， ゴッド フ 
I し ’J セ ァ_ ザ ーの 三重県. 
大野 英憲 さんと 大阪市の 中 田 徹さん に 
は、 それぞれ ソフト 丨 本を 発送し まし 
た。 それから I つゴ メンナ サイが あり 
ます。 当選者に 3 本の ソフトを お送り 
する 予定で したが、 該当者が 2 名 だっ 
たため、 急きょ 予定を 変更して、 それ 
ぞれの 当選者に 丨 本ず つ、 残りの 丨 本を 
全 応募者の 中から 丨 名の 人に 送る こと 
にし ま した。 

ト ピオ 君と いう ネーミングは TO  P 
10 を 英語 風に 続けて 読む と、 ほ〜 ら、 
不思議 0  TOPI  0 となる のです。 な 
かな か、 シャ レて いるで しよう？ 

その他^ するどく オ モシ ロイ 名前が 


県の 土 江 光明 君、 才 •メ  •デ •卜 •ウ。 

夕一^^!/ 

さらに 内容を 充実させる ため、 MS 
X ユーザーからの 生の 声を 募集 してし 
まう。 いっちょう 前の 評論家に なりた 
い キミ、 お便りを 送って みよう。 

こんなつ まらない ソフ トの くせに、 
TOP  10 に 入った なんて i 午せ ない ぜ / 
といった 怒りの お便りで も ケッコ ウ だ。 
もちろん T  0  PI0 に 入った ソフ トの 分 
だけ 掲載す るから、 自分で T  0  P  10 に 
入りそう な ソフト を 予想し ながら、 お 
便り を 送って ください。 掲載 分の 人に 
は、 全員に 特製 ハ ヘンチを、 そして、 抽 
選で 丨 名に アスキー 新作 ソフト をプレ 
ゼン トして しまう。 さあ、 ビ シビ シお 
便りを 出そう/ 


11 位 •パックマン 

ナムコ .ROM  •  4,500円 

12 位 •銀河 漂流 ノ  W ファム バンダイ .ROM  *4,800 円 

13 位 .3D ゴルフ シミュレーション 

T&  E  SOFT*  ROM  .  4, 800 円 

14 位 •黄金の 墓 

ストラツ トフ ォード •コンピューター センター. テープ •  4,800円 

15 位 •コナミの 麻雀 道場 

コナミ •  R  OM  .  6, 000 円 

16 位 •ギャラガ 

ナムコ .ROM  .  4, 500 円 

17 位 •ギヤ ラク シアン 

ナムコ -  ROM  .  4, 500 円 

18 位 •ディ グ ダグ 

ナムコ .ROM  .  4, 500 円 

19 位 • ト リック •ボーイ 

T  &  E  SOFT  •テープ .  3,500 円 

20 位 •エク セリ オン 

ジャレコ .ROM.  4,800円 

く 協力 店 リスト〉 •九十 九電櫬 札 ttOII  (241)2299 參 ジャス コマ イコン センター 仙 台 0222  (64)8148 籲庄子 デン キ 
•コンピュータ 中央 仙 台 0222  (47)  II 41# 西武 百貨店. 池 袋 店 東京 03(381)0111#  YDK システム センター 新 
宿 03 (342) 2441  •マイコン ペース 銀座 東京 03 (535) 3381  •丸 蕃無綈 秋 葉 原 03 (255)43 1 1 參莫光 無線 秋 葉 原 03(25 
5 )0450# 丸并 •  S# 糸 町 店 柬京 03(635)0101 •パソコン ショップ シグマ 名古屋 052(25 1)8334 參 カトー 無 梅 名古屋 
052(262)6471 •九十 九電榱 名古屋 052(263)1681 參 マイコン ショップ C  S  K  大阪 06(345)  3351 參 ペスト マイコン 
福 岡 092(781)7131 •カホ マイコン センター 福 岡 092(714)5155 協力 感謝 ， 
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1 ハイパー 

1 オリンピックが 

〇 けっきよ く  1 
^ 南 極大 冒険 a 

I 

1 溷 

3 マ ッビ- 1 

B  «aa 

4 倉庫番 | 

C  ノ VtVK— 1 
U スポーツ 1 I 

C 機動 戦士.  1 
0 ガン タム ! 

7 フ ラッピ- | 
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メ- 力- 
メ ティア  •備格 

コメン ト 

メーカ HDU メント 

鏡 者からの ひとこと 

今後の 予想 

□ナミ、 SONY 
ROM 

各、 4,8 〇〇円 

バカ 騒ぎの □ス • オリンピックが 
終わっ てち 八 イノ  X — オリン ビック 
は 不滅 だ。 お父さん、 お® さん も 
一緒に ハ *17  X —で 親子の 断絶 だっ 
て 恐 < ない、 恐 < ない/ 

ゲームセンターで 人気を 獲得。 M 

S X 版で も 1 位になる ことは 発売 
前から 予想して いたと お 0 です。 
新鮮な 印象が イン パク トを 与えた 
のでし よう。 （代表取締役 • 中 真） 

手の けいれんが 快感に…。 (田 中一 

寿） ㊃ そろです か、 快感ね え。 

グラフィックス も 効果音 も 最高、 し 
か し 最近 筋肉痛が…。 (佐 藤 真人） 

㉚ 筋肉痛には ビッフ エレキ/  \ン よ。 

これから も ヨロ シク 

コナミ 

ROM 

4, 8 〇〇円 

昭和 基地が 焼けて しまって 日本の 
南極観測は どろなる の だろ ラ か 7 
それに もめげ すに、 今日 も ペン ギ 
ン 君は 南極 基地を 目指し、 オット 
ッ トと 華麗に 走 0 続ける のだった。 

けっきよ < 南 極大 冒険は、 MSX 
専用に 開発した ものです。 キヤ ラ 
クタには、 特に 力を入れて 開発し 
まし だ。 人気が あるのは 当然です 
ね。  （代表取締役 • 中 真） 

これを ぼ <  は デバー トの おつさん 
と  <ん で 昭和 基地まで いつ だせつ。 

(高 橋英 基) ㊃ おつさん、 さ ぼつて 

ないて 事せ い。 コナミさん、 北 
極 編 もよ ろし <。（ 田 中一 寿） 

最^ 

これから も ヨロ シク 

ナ IS3 

ROM 

4,5 〇〇円 

高 得点の コツ は、 いかに 衝擊 波を 
利用す るか だ。 にっ < き、 ニャ ー 
ムコや ミュー キーズから、 逃げて、 
今日 も/  \イ スコアを 更新す るので 
あった 0 

1 位でなくて、 < やしい。 マ ッビ 
—は 息が 長 <、 根強い 人気が ある 
ので、 必す 1 位に 帰 0眹< と 信じ 
ています。 ファンの 皆 さまの 熱い 

S 援を 期待し だい/  (社長室 •大 西） 

ち^これ しかない。 だつ てこれ だ 
けだ もん 5 万点い つたのは、 あと 
のは スカー。 (高 橋英 基） ㉚ス カー 

つてい うのは 何の 音て すか 7 何 
だか わかんな し M ブどフ ッビ ー 最高。 

く 0 

ガン バツァ 

アスト 

ROM 

4,8 〇〇円 

他の 機種からの 移植 版。 前 評判の 
せいか、 アズギ ー 君、 いきなり 丁 
◦  P10 入り。 アクション ゲームよ 
り、 シン キンク ゲームの 好きな 人 
には、 お待たせ の 自信 作ソフ ト だ。 

〇れ し〜 い/  倉庫番の 様な 二次 
元 的 パズルの 要 索を 持ち、 1 面が 

1 〇〜 1 5 分て •解ける ゲームは 売れ 筋 
です ね。 これから も 応援よ ろし < 
お願いします。 （宣伝 部 •古株） 

㊃ 今回の TOP 10 を 参考に して 
お便り < ださい。 ア スギー の アル 
/  X イト 君の 鼻 チ ヨウ チン かとつ て 
ち カワ イイの て 一見の 励 値 か あり 
ます。 とに か <、 3 □シク。 

これから 楽しみ 

□ナミ 

ROM 

4,8 〇〇円 

八イ バー •シリーズ 第 2 弾。 ハイ 
バー 人気に 乗っ て T  0  P10 入り。 

前 作よりも、 力 づ< でな <、 タイ 
ミンクが 問題。 さあ、 華麗な 按を 
披露し よ ラ。 

JWJ  スポーツは 才1  J ン ビック 
と 同時に 企画され たもので、 もち 
ろん 1 位を 沮 ってい ます。 ハイ バ 
ー スポーツ 2 は 10 月 発売 予定です 
のでよ ろし  < 。 (代表取締役 • 中 真） 

㊃ こちら も 新発売。 人気 上昇 字ち 
かいなしの ソフト どえ〜 す。 /  W 

1 V- シヨ ッ トを 買つ た キミなら、 

買う つき やない ね。 ハイ/ 彳 一てス 
ホー ツ、 新しい ね。 

とれから 楽しみ 

ノ\> ダィ 

ROM 

4,8 〇〇円 

誰で ち 知っ てるな つかしい アニメ 
の ゲーム 版。 コック ビット タ イブ 
の アクション ゲームで、 反射神経 
の ニ フイ 人で も、 楽に ハイス コア 
を 目指せる ゲームの 登場 だ。 

うれ しいです ね (と、 思わす 笑い声)。 
ガンダム や/  X イ ファムの 路線で、 
これから もソフ トを 作っ ていき ま 
すので、 よろし < お願いいだ しま 
す。 （フ □ン ティア 事業部 •灘） 

㊃ またまた 新作 ソフ トの 登場。 ア 
ニメ フーん も、 ひところ に比べる 
と、 おちついだ 雰囲気 だか、 やつ 
ばり アニメ 物は 強い。/  \ イフ ァム 
も 力強  <  上昇して いる。 

t? 

どうなります か 

デービー ソフト 
テーフ 

3,8 〇〇円 
t 

一見す ると やさ しそろ だ 力 ^7 面 ク 
リアには 血と 汗の 努力が 必要 だ。 

エ ビーラ や ユニコーンは、 しつよ 
ろに 追い かけて < る、 頭を 使いな 
がら、 早 < クリアし よろ。 

フ ラッピ ーは、 反射神経 型の 思考 
ゲームで、 幅広い 年齡 層に 人気が 
あります。 ファンの 方からの 要望 
が 多い ので、 フ ラッピ ー II を、 今 
企画 中です。 (営業 企画 部 • 千 葉） 

フラ ッビ ーは、 おちし ろい が、 T 

A  P  E といろ のが 残念 だ。 (松 下 直 

也） ® テーフ だと □ー ド 時間 かか 
かるから、 ROM てて だら いいの 
にね、 と® も 思、 います。 

嚴 

これから も ヨロ シク 

デービー ソフト 
テー フ 

3, 8 〇〇円 

3 D シュー テ インク ゲームの 決定 
版。 疑似 迷路を いかに 上手 < 通り 
抜ける かが、 ハイス コア 獲得の ポ 
イン ト。 小、 中学生に 人気 沸 嫌 中。 
ハイテク ニックを 身に つけよ ラ/ 

去年の 9 月に 発売し ましたが、 古 
典 的な シュー テ ィンク ゲームで 若 
い 人に 根強い 人気が あ 0 ます。 凝 
似 迷路に 工夫し だ 所 も 人気の ボイ 
ント でしよ ラ。 （営業 企画 部 •千 葉） 

ゼ クサ スの 「基地 j は、 通 由し か 
ない。 (中 田 史郎） ㊃ 最新の 基地は 

通路 風 か、 いつち やん ナウイの だ。 

ど 〇 みても 通路に しか 見えない 所 
に 隠された 秘密 か…。 考えよう よ。 

錢 

ガンバ ツテ 

東芝 

ROM 

4, 8 〇〇円 

ツモ、 あがり〜。 やっ だね、 国士 
無双 だ。 麻雀は ゲームの ホーム ラ 
ン 王です。 一度、 役を 覚え だら、 
あなたち 今日から ジャン 狂の 仲間 
入り。 MSX で、 今夜 も徹 マン だ。 

家庭に 溶け込む ためには、 大人 向 
け ソフト も 必要 だと 思ろ。 東芝で 
は、 教育 ソフ ト、 大人 向け ソフト 
に 力を入れて いきたい。 （ホーム 
コンピュータ 事業部 • 尾 沢） 

友 だち にさ そわれて 麻雀に 挑戦し 
だが 全然 タメ。 損 ばかりして しま 
つ だ。 ク ヤシ〜。 （岩 本) i  •男） 

® 損した という ことは、 ちし かす 
ると カケ 麻雀？ タメて すよ。 

氣 

これから も ヨロ シク 

アスト 

ROM 

4,8 〇〇円 

ライ ズ アウ トに も、 少し だけ カゲ 

U ガ 見えて き だ。 シン キング ゲー 
ムの 決定版 だから、 ライ ズ アウ ト 

11 なんか 発売され ないかな あ、 と 
考える 人 も 多いで しょうね。 

アメリカの 某ヒッ トソフ トの 流れ 
を < む コビー 版の ソフ トが 数多 < 

出 まわっ ている 中での、 ライ ズア 
ウ トの 人気の 持続性には 感動. グの 
ひとことです。 （宣伝 部 •古株） 

これは 初心者には、 とても 難しい。 

2 面は と < に キワ ドイ ところで 死 
んで しまろ。 ポクは 5 日間で 20 面 
を クリアし だ。 (拓植 正弘） ©とい 

〇 ことは 正弘 君は 上級 者な の〒 

敬称は 略させて いただき ま した。 
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華麗な テクニックで 
ウルトラ C をめ ざせ// 


大 ヒットした 『ハイパー • 
オリンピック』 シリーズの 姉 
妹篇。 今までの ゲームでは 才 
リン ピック より 早く〃 
> より 高く " までは 楽しめた け 
れど ，より 美しく〃  まで (お萬 
足で きなかった。 その美し さ 
を 競う ことので きる ゲームが' 
コレ だ。 スペース キーと カー 
ソル キーを 上手に 使って ウル 
トラ C をめ ざしち ゃえ/ 

瘤び 方 

本体の 電源が オ フ になって いる こと 
を 確認した うえ、 ROM を 差し込んで 
ください。 電源 スイッチを 入れます と 
プレイの 方法、 及び プレイす る 人数 別 
のメ ニュー か m れま すので 選択して く 
ださい。 この ゲームでは ジョイス テイ 
ックと キーボードが 使用で きます。 競 
技は ダイビング （高飛び込み)、 跳馬、 

ト ランポ リン、 そして 鉄棒の 4 種目で 
す。 各 競技と も 5 人の 審判 団が 提示す 
る 得点 （10 点满 点） の 平均点が あなた 
の 得点です。 この 得点が 一定の 基準に 
達し なければ 次の 競技には 進め ま せん。 
ト ランポ リンは I 回し か 演技が でき ま 
せんが、 他の 種目では 各々 3 回ず つ演 
技す る ことができます。 このうち 丨回 
だけで も 基準 以上の 得点を 上げれば 合 
格と いう わけです。 

それでは 各々 の 演技の 方法を 見て み 
ましょう。 まずは ダイビング。 40 メー 
トルの 高さの 飛び込み台から、 飛び 板 
の 反動を 利用して 飛び上がり、 回転、 
そして 美しく 入水 するとい うわけ です。 
ジャンプは キ ー ポ ー ドでは スぺ ー スキ 


一を、 ジョイスティックでは ト リガー 
ボタンを 使用、 そして 回転には キー ボ 
ー ドの 力 ー ソル キ ー 日 右 ボタ ン、 又は 
ジョイス ティ ックを 左右に 移動す る こ 
とで 操 できます。 入水 時にはもう I 
度、 キ ー ポ ー ドの スぺ ー スキ ー か、 ジ 


し 行います。 ジャンプは スペース キー 
又は トリ ガー ボタン、 回転は 日 力ー ソ 
ル キー か ジョイス テイ ックの 左右の 操 
作で 行います。 最終の 種目 は 鉄棒です。 
ま ずは スペース キー か トリ ガー ボタン 
で ジャンプ、 鉄棒に 飛びつ いて 大車輪 


ョイ スティックの トリ ガー ボタ ンを押 
してく ださい。 次は 跳馬です。 ス ペー 
スキー か トリ ガー ボタ ンで スター ト、 
キー ポー ドの 日 カーソル キー か、 ジョ 
イ スティック を 左右に 動かして 助走、 
そして 再度 スペース キー、 又は ト リガ 
ー ポタンで 踏み切り 台で ジャンプ。 そ 
してもう 一度 跳馬の 上で ジャンプ （ス 
ペース キー か トリガー ポタンを 使用） 
して、 空中で 回転 （ここでは 日 カー ソ 
ル キー か、 ジョイスティックを 左右に 
動かす） 、フィニッシュは スペース キー 
か トリ ガー ボタ ンを 押して 着地し ます。 
3 番目の 種目は ト ランポ リンです。 一 
定の 時間 内に ジャンプと 回転を くり 返 


しさが 問われます。 すべての 演技は キ 
ー ボード か ジョイス テイ ックの 操作で 


行う わけです ので、 自然と タイミング 
の 取り 方が ポ イン ト となる わけです。 
どの 種目に しても、 ジャンプ はより 高 
く、 そして 遠く に 飛ぶ こと が 必要です 
し、 回転は 多くす るに こした ことは あ 
りません。 特に ジャンプは タイミング 
良く しません と、 あまり 高く、 遠くへ 
飛ぶ ことができません。 それだけに 夕 
イミ ングが 身に つくよう、 何度も チャ 
レンジして ください。 もう ひとつ、 注 
意が 必要な のが 着地 （入水） の タイ ミ 
ング です。 着地 （入水） 力 镁 しく 決ま 
ら なければ、 それまでの 演技が いくら 
美しく とも ハイス コアを 得る ことが で 


の スター ト。 力 隨 がつ いたと ころで も 
う丨 度、 スペース キー 又は トリ ガー ポ 
タンを 使って 空中に 飛び出し、 そこで 
空中 回転 （巳 カーソル キー か ジョイス 
テイ ックの 左右の 操作で 行います）、 着 
地 するとい うわけ です。 跳馬では 踏み 
切り 台を 越してから ジャンプを しよう 
とすると、 ファール になります ので'; 主 
意して ください。 


會 冷静な 顔で ダイ ビングに 臨む 選手 A 。 


きません。 着地 （入水） が 近づいた と 
きには プレイヤー を 完全に 着地 （入水) 
のでき る 体勢に する 必要が あります。 
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ここでは 触れませんで したが、 この ゲ 
—ムを 行う 際、 キーボード や ジョイス 
ティ ックの ほか、 別売り の 1 ■ハイ パー 
ショット j を 使用す る ことができます。 
激しし 、操作を する ゲームで すか ら これ 
を 使って みても いいのでは？ 操作は こ 
れの ほうが 簡単です。 

欲 ミンク も 重要 


★  ★  ★  ★ 


(L) 


パソコン という となんと な一く 暗い 
イメージを 持つ 人 もい るで しようね。 
家で キ ー ボ ー ドを 叩き 続けて いる 図っ 
ていう のは、 確かに あんまり 活発とは 
言えな そうです。 パソコン 少年と スポ 
—ッ 少年を 比べたら、 なんとなく 後者 
の 方が いいよう な 気 もす るし . 。 

でも この 「ハイパー スポーツ 丨」 は 
そんな イメージ まったく なし。 とに か 
く もう 身体 中で やらなければ できない 


||Fee^o? 


m  i  lai 


會 趵匕 馬は タイ ミ ングが ポイント だ。 


會 いよいよ、 トランポリンに 挑戦。 


016400  H 
If A6E-03  T 


ゲームな のです。 ついつ い 真剣に なっ 
てし まって、 気づいた ときにはもう 汗 
だくと いう ありさま。 ほとんど バソコ 
ン • ゲ ー ムの 常識を 破って ますね 3 

ただもう ひたすら ボタ ンを 押し 続け 
ると いう 根性と 体力の みが 勝負の 世界 < 
いや、 それだけ じ やない、 ジャンプの 
タイミング だって 大事な のだった。 あ 
一 、 いくら やっても 先に 進めない。 私、 
決して スポーツが 苦手って いう わけ じ 
やない のに。 やっぱり パソコン もスポ 
ーツ もで き るって いうのは 無理な ので 
しょう か。 それと も 単に 檢性が 足りな 
いだけな のでし ょうか。 

★  ★  ★  ★  ★  (K) 

ゃ ちょっと マンネリ〃 なんて 声 も 聞か 
れ そうだけ ど、 やはり ハイパー シリー 
ズは おもしろい。 特に 今回は タイ ミン 
グの 取り 方に 重点を おいていて、 3 分 
間 も キー ポー ドを 叩き 続けた 前 作の 野 
蛮 さが R 島り を 潜めて いる。 

スキーに おいても、 体力よ り タイ ミ 
ングを 重要視す る ポクと しては （_ 
部 注 • なにより も 外見を 優先させる と 
の 噂 も ある）、 これは 大歡迎 な ことで、 
JUMP ボタンに 集中す る 余り、 RUN ボタ 
ンを 叩く 手が お ろ そかに なること も。 
前 作の 単純 さ が 好き な 人には イ マイ チ 
かもしれ ない けど、 ゲームと してより 
洗練され た ハイパー スポーツ もナ カナ 
力の ものです。 

3 面目に でて くる ト ランポ リンは、 
この ゲーム 最大の 難関./ ポク もい ま 
だに、 ひとり では クリ ア できて いない。 
必勝 法と しては、 ふたりで一^ にブレ 
イ する こと。 JUMP と RUN の ボタンを そ 


れぞ れ分祖 してやる と、 以外に 簡単に 
ク リアで きる ヨ。 ハイパー ショットを 
持って いるなら、 買 うっき ゃない ネ / 
★  ★  ★  ★  ★  (s) 

またしても 登場し ました、 体カ ゲー 
ム。 とかく 運動不足 になり がちな マイ 
コン 少年、 少女の 健康管理 のために コ 
ナミ さ ん ががん ばって しまった。 

ハイパーオリンピックは、 陸上競技 
だけだった が、 今回の スポーツ 版では 
室内 競技 だ。 その 分、 体力に ものを い 
わせて、 キーを 叩き まくる という 部分 
が 少な く なった よう な 気がする。 っま 
り、 アク ショ ン ゲームが 得意な 人が 有 
利 だ。 特に ト ランポ リン か It しい。 す 
ぐ 頭で ジャンプして しまう の だ。 これ 
では 首の 骨が 何 本 あ っても たり ない。 
当然の 結果と して 得点 も …… 。 ただ、 
得点の 表示が 凝って いるので、 クリア 
でき ない 人で も 自分の レベルに 合わせ 
て、 目標を 設定して がんばれる という 
のが うれしい。 

とはいっても、 あまりに 得点が 上が 
らな いので、 編集部に ある ジョイス テ 
ィ ックを 全部 使って みたんだ けどむな 
しくみな 失敗。 やはり 健全な スポーツ 
マン 精神に のっとって、 正面から たち 
向かう しかない よう です ね。 
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會 タイミングを 合わせて、 高く 飛び上がろう。 気分は 最高 さ。  會 最後の 種目の 大車輪。 おもわず、 選手 A になり きつて しまう。 I 


ejtAdAe<i&n 


これが プレイヤ ー C あら 
ゆる 競技を _ に 決める 
スポーツ 万能の 選手です 


この 5 人が 審判 団 C 
なかな 力、 シビアに 競 
技を 判定し ます。 


ワイ ワイ 仲間と 
楽しもう/ 

ロス アンジェ ルスの オ リン ピツ 
クも 終わり、 オリンピック ブーム 
も 終焉を 告げた。 共産圏の ボ イコ 
ッ ト や コマーシャル リズムに 乗っ 
たオ リン ピックに 疑問を 持って い 
た 人 も 多い と 思う。 東京 オリン ピ 
ックの 頃は スポーツ 精神が あって 
良かった な あと 感慨に ひた ってし 
ま 

そこで 登場した のが、 ハイパー 
スポ ー ツ I 。 ハイ パ ー シリ ー ズの 
第 2 弾 ^ ハイノ レシ ヨット 使用が 
可能 だ。 オリンピック に比べる と 
力づ くで なくなった 分、 タイ ミン 
グが 要求され る。 テクニックを 追 
求す る 人に とっては うれしい ソフ 
卜だろう。 

根暗く 見られが ちな マイコ ン少 
年 も、 たまには 友 だち をた くさん 
集めて ワイ ワイ やりながら ハイ パ 
ー スポーツ を 楽し むの も 良い ので 
はないで し ようか。 I 人より も 何 
人 かで 楽しむ ソフ トの 様な 気がし 
ます 。 

コナミ さんの T  V  • コマー シャ 
ルの 様に お母さんと がんばる の も 
親子 断絶ぎ みな 人には ピッ タリ か 
もしれ ない。 パソコンで スポーツ 
を 楽しんだ 後は、 外に 飛び出して 
汗を 流そう。 
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Sif-trji  k 一 U 一 

君の 頭脳の 榧 限に 挑戦!! 


あの 「ミステリー ハウス」 

の 興奮を 200% 以上 グレー ドア 
ップ / 次々 と 提出され る 難 
しい 状況を H 己の 判断と 推理 
によって 切り開く、 アド ベン 
チャー ゲームの _ 味を タッ 
プリと 桨 しんで みよう。 未知 
の 世界を さまよい 歩く 妖しい 
魅力が、 H の 前に 繰り広げら 
れ る。 新たな ストーリーが 君 
の 知的 tl 険 心を 今、 熱く する。 


この ゲ ー ムはア ド ベン チヤ ー ゲ ー ム 
といって、 一種の 謎と き ゲームです ^ 
画面に 窨 かれた 文章 や 絵の 中から ヒン 
卜を 見っけ、 さまざまな 謎を 解き 所定 
の 目的を 達成す ると いう ゲームです。 
あなたは 今、 ミステリー ハウスの 前に 
います。 この 家の どこかに あると いう 
宝の 箱を 探し出して、 この 家から 脱出 
してく ださい。 

ゲームの スター ト 方法は、 データ レ 
コーダに テープを ネット した 後に、 


CLOAD 「RETURN] と. キー ボー ト 
から 入力して ください。 0  K の 表示が 出 
た ら キーを 押してく ださい。 最初に 
プ ニン グ プロ グラムが 収録^ されて 
います オープニング プログラムが 実 


行され た 後 £  G キーを 押してく ださい。 
メイ ンプロ グラム;^ ロードされ ます。 
その後 データを 口ー ドし ますので im 
キーを 押してく ださい。 初めて ゲームを 
する 方は、 初期 データ （プログラム 構 
成で 説明） を ロードし ます。 SAVE 
GAME して ある 方は、 その テープを 
セット して データ レコーダの プレイ ポ 
タンを 押してく ださい。 データを 口  — 
ド 後、 ゲームが スター トします 0 

ゲームの 進め 方に ついて 説明し ます。 
ゲームを 始める 前に 互 A  ¢1] キーを 押 
して 大文字の モー ドに する ことが 必要 
です 。 

ゲームが 始まる と、 ドウス ル？ 

と 表示 され ま すので 英語の 大文字で 動 
詞 +  R  E  T  LrPrN] キーを 入力して くだ 
さい: 次に、 ナ ニヲ？ と 表示され ます 
ので 英 文： TT 名 報 R  E  T  URN] 


會 ミステリーハウス II の 始まり、 始まり， 會 さあ、 ドアを 開けて 入ろう。 


mm 

會 を バスで' 流し、 トイレで すっきりして リフレッシュ タイム。 會 ちょっと ひと 眠りして、 気分転換- ダイヤモンドを 探そう。 


キ ー を 入力して ください。 倒] えばゲ ー 
ムスター ト 時点に おいては 

ドウス ノレ？  OPENrRTt  U  R  N  1 
ナ ニヲ？  DOORlRETURNl 
と 入力し ますと ドアが 開きます。 次に 
ドウス ル？  n[EEI2EH] を 入力し 
ますと 家の 中に 入る ことができます。 
もちろん 自分の 北側の ドアが 開いて い 
るので N を 入力し たわけで、 南側なら S、 
東側は E、 西側は w となります。 

途中で ゲームを 終わりたい 場合、 現 
在までの データを カ セッ ト テープに 記 
室录 します。 これが SAVE  GAME 
です。 

ドウス ル？  SAVE1  RETURN! 

ナ ニヲ？  ga  meHTTT_ 

と 入力して ください。 カセット のじ ゅ 
んび はいいで すか （Y/N) と 表示 さ 
れ ますので、 新しい カセットテープを 
デ ー タレ コ ー ダに セッ ト して 録音 状態 
にした 後 m キーを 押してく ださい。 そ 
れ までの ゲーム データを カ セッ トに セ 
—ブ します。 

不幸に して 途中で ゲームオーバーに 
なった 方… S  A  V  E  GAME して あ 
る 方は デー タテー ブを データ レコーダ 
に セット して EU キーを 押してく ださ 
い。 SAVE  GAME していない 方 
は ゲーム テー プを卷 戻して 最初から や 
り 直して ください。 

少し ヒント を 教え ましょう <  ま ず 持 
ち 物は メモを 除いて 2 個まで しか 持て 
ません から、 よく 考えて 物を 取って く 
ださい。 ドウス ル？ のと きに 使う 動詞は、 
OPEN  (開く）、 SEARCH  (探す)、 
TAKE 傲る)、 USE  (使ぅ)、 
CAST  (持って いる 物を 捨てる） な 
どです。 ナ ニヲ？ のとき に 使う 名詞は、 
DOOR  (ドァ)、 SAFE  (金庫)、 
PICTURE  (絵)、 R  A  C  K  (ラッ 
ク） などです。 
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REVIEW 


會 冷えた ビールと 枝豆が、 冷蔵庫に 入って いたら 最高なん だけど 會 ダイヤを 捜して ウ ロウ ロして ると、 死んで しまつた りする の だ, 


ド ベンチ ャー 
—ムの 魅力 

ァ ド ベンチャー ゲームは 自分な りに 
地図を 作成す る 事が 大切です し、 また 
それが 大きな 楽しみになります。 地図 
は 上部を 常に 北に します。 各 部屋 ごと 
に 持ち物、 品物を 記録して ください。 さ 
あ、 正確さと を 働かせて/ 

g ィ レが 

見つかった 

★  ★★  (z) 

ア ド ベンチャー ゲームと いうのは、 
コン ピュー タ をイ 吏った ゲームの 中で も 
最も 贅沢な もの かもしれ ない。 時間が 
たっぷり あり、 独占で きる コン ピュー 
夕 の ある 人の みが 楽し める 知的な ゲー 
ム だから だ。 

この種の ゲームに 欲しい のは、 — M 
輻 綾し なが ら 実は そこ に 必然性と 思想 
が ある 奥行き ある ストーリーと、 対話 
の 楽し さ だ。 その 意味で 今回の プ ログ 
ラムは 若干 もの 寂しい。 ちょっとした 
バグが いるし、 その 部屋に ない ものに 
ぶつかって 死ぬ といった こと も あった。 

とはいえ、 MSX の 限られた メモリ 
を 使って、 ストーリ ー だけでなく 上 ぼ交 
的 美しい グラフィックス をう まく まと 


めて いる。 これは 評^ 面で きる もの だろ 
う。 また 入力は 英単語 だから、 単語を 
覚え る 勉強に な るか も 知れない。 “ 中学 
3 年までに 学習す る 英単語 • 熟語を 使 
つて できる アド ベン チヤ — ゲ — 厶な 
ん ていう のがで きたら、 世の 教育 ママ 
たちに 受ける かも しれない な， 

(注 • できた ら送っ てくだ さい） 

★  ★★★  (G) 
ア ド ベンチ ヤー ゲームと いうより、 
デイ テク テイ ブゲ ーム という 言葉の ほ 
う 力  <  ピッ タリく る 感じた、 宝 さ 力  <  しゲ 
ームと 言っても よいだろう。 

シチユ エー シヨ ンに 多少 無理が ある 
のは やむ を 得ない。 推理小説 や 探偵 小 
説に 御都合主義 的な 部分は つき もので 
あり、 それがない と 小説 自体 成り立た 
ない こと さえ ある。 そんな 意味で もこ 
の ソフト、 デイ テク テ イブ ゲームと し 
て 考えた ほうがよ さそう だ。 

前 作の ★ミステリー ハウス I" と 比較 
すると 数 段の 進歩が 見られる。 特に 複 
雑 さとい う 点に おいては 前 作を はるか 
にしの いでいる。 現在の 家屋を 良い 条 
件で 売り、 もう 少し 大きな 家に 買し 潜 
える というの がう まい 不動産の 転がし 
方 だそう だが、 この ミステリー ハウス 
の 所有者 も 家を 買い 替えた のだろう か。 

MSX 用の ものと しては、 かなり 上 


質で あると いえよう。 入力は 英単語の 
フ ルス ペリン グ だが、 こ の 程度の 単語 
は 中学生で も 知っていて 然るべき もの 
だ。 ただ、 短気な 人は 買わぬ 方が よい。 

★  ★★★  (K) 

$ ヤッ ター/ トイレ だ. グ" 

家の 中を さすらう こと 数十 分。 張りつ 
めた 緊張の 糸が' ^ ブッ ツリ" と 切れて し 
まった， あと は 爆笑の 涙、 ミステリー ハ 
ウスって、 お笑い ゲーム だっ け？ 

さて、 前回から バージョンアップし 
ただけ あって、 小物の 使い方に ヒ ネリ 
がきいて いる。 一見 必要な さそう で 実 
は 大切な ものと か、 見た目 どおり に必 
要なかった ものまで、 良い 意味での 厶 
ダ が 増えて、 ストーリ ー に 幅が でた み 
たいだ。 一度に 持てる のは 2 つまで な 
ん ての も、 パズル 的 要素が あって おもし 
ろい ね （おかげで 随分 苦労し ました)。 

ゲーム 途中の データは 必ず セーブし 
よう。 これ 絶対に 忘れないで ね。 ダイ 
ヤ モンドを 目の前にして、 おばけに 会 
って 死んでも、 とても 死に きれる もの 
じ やない。 恨んで やる。 取りつ いて や 
る、 ミステリー ハウスを おばけ 屋敷に 
す るんだ./ 書いて いて 空しい な…。 

もしも* ミステリ ー ハウス nr がで き 
るなら、’‘' 庭で テニスを したい〃 なんて 
二と、 実現す るかな …… ？ 


苦労を 乗り 超えて 
人 全を みっめよう 

難易度 5 つ 星の 表示 どおり、 前 
作に 比べる と 非常に 難 かしい アド 
ベンチ ャーに できあがった ， マイ 
クロ キャビン さんが 自彳 言を 持って、 
200  % パワー アッ ブ 宣言し たの も 
うなずける:. 

前 作を 超えた のは 難易度 だけで 
はなく、 高速 ペイン ト 処理に よる 
ス ピー ド アップ、 ストーリ ー 性の 
強化な どが ある。 アドベンチャー 
をより 楽しむ ために、 東西南北の 
表示、 持ち物の 制限な どが 用意 さ 
れ ている の も 親切 だ。 

前 作を 3 日で できた 人で も 何 力 
月 も かかる こと を覚 •悟した 方が 良 
いだろう-. 家の 中を ウ ロウ ロす る 
だけで う ろた えてい るう ちに 死ん 
で しまったと しても、 再度 チャ レ 
ンジ して 欲しい。 ヒント 集 も 用意 
されて はいるが、 根性 一路、 自分 
だけの 力で 解決し よう 人生の 活 
路 はそんな ところから 生まれる も 
の だから。 

時間が あって、 根性の ある 人に 
是非 オス スメ したい ソフ トで ある。 
MS  X 版の ア ド ベン チャー ゲーム 
が 少ない とお 嘆きの キミ、 マイク 
ロ キャビン さんに ミステリ ー ハウ 
ス in を お 願し 、してみ ては し 、かがで 
しよう。 
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ク でも プレイで きます。 プレイヤーの 
人数と 共に、 ゲ ー 厶の 方法 （キ ー ボ ー 
ド 使用 か、 それとも ジョイスティック 
を 使用す るの か） を 選択して ください。 
選択 ポタン （ I  ~  4 ま での 数字） を 打 
ち 込む と、 ディスプレイには 第丨 面が 
現れます 0 

第丨 面では 4 台の 車と、 ジャンプ台 
が 現われます。 4 台の 車のう ち、 画面 
下側、 ジャンプ台の 手前に いる 黄色い 
車が あなたの 車です。 また、 画面 右側 
の 棒グラフは 燃料 計で、 これが 0 にな 
るとゲ ー 厶才 ー バ _ 。〇 になる 前に 3 台 
の 敵の 車を 破壊して しまわなければ い 
けません。 

車の 操縦は ジョイスティック、 ある 
いは キー ボー ドの キーを 使用 
します。 動いて 行きたい 方向に ジョイ 
スティックを 倒す か、 その 方向の 矢印 
キーを 押す かする わけです が、 斜めに 
動く ことは できません。 


の テクニック カ 4 吏え ます。 

第 3 面を 終了す ると、 画面は また 第 
I 面と 同じになります が、 スピードが 
ずっと 上がって、 むずかしくな ります。 

このよう に 敵の 車を すべて 破壊す る 
こと に 成功す ると、 あなたは 次の 面に 
進む ことができます。 しかしながら、 
新たな る 面に はまた 新しい シ カ ケがあ 
ると いう わけで、 ゲームは どんどん 難 
しくなります。 しか じながら、 ガンバ 
ってく ださい。 この ゲームは 人生と 同 
様、 殺る か 殺ら れ るかの どちら かなの 
ですから …… 。 

»ィ スコア 
の 手引 吉 

この ゲームで 勝ちぬ く ヒケツ は、 た 
だ ひとつ'  相手の 車の 側面に 素早く 来 
るよう にし、 逆に 相手の 車には 絶対に 
横に 来られな いよう にす る こと だけで 
す。 また、 車 同士、 正面から ぶっかっ 
たと きに 起きる 反発力を 利用して、 敵 
の 車に 近づく という 方法 も 効果的です。 
第 2 面では こ の 反発力 を 上手く 利用し 
て、 敵の 車を 池に つく 落として しまう 
という 手が 効果的です。 あと は 燃料 計に 
も 注意して く ださい。 これが 0 になる と 
すべての 努力 まで も 0 になり ま すので。 


f ガソリンが、 満タンに なった。 敵の スタントカー めがけて GO/ 


スタン トレーシングは 自動 
車 同士を 激しく ぶつけ 合い、 
相手の 車を スクラップ にしち 
ゃう クレージーな、 でも エキ 
サイ テ イングな モーター •ス 
ポー ツ。 スピン や クイック • 
ターン、 スラローム や フライ 
ングボ テイ スタンプ だなん て 
プロレス も マッ 青の テク ニッ 
ク で、 出て 米る 車は 全部 スク 
ラップに してし まえ. グ 


iBgyys 

電源を切った MS  X に ROM を さし 
込み、 改めて 電源を ON にします と 夕 
イト ル 画面 力 瑕れ ます。 こ の ゲームで 
は キー ボー ドの ほか、 ジョイス テ イツ 


車は ジョイスティックの トリガー ポ 


タン、 キーボード 使用の 場合は スペー 
ス キーを それぞれ 押す ことにより、  速 
度を あげる ことができます。 こ こぞと 
いう 時に グッ とス ピー ド を 上げる のが 
よいで しよう。 また、 ジャンプ台の 踏 
み 切り の 時に も タイ ミ ングを 合わせて 


トリ ガー ボタ ンかス ベー スキー を 押す 


こと で 飛 Sill の 調整が できます。 

敵の 車を 破壊す るた めには、 相手の 
側面に 自分の 車を ぶつけなければ いけ 


ません。 うま く 側面に ぶつければ I 発 


で 相 ¥ を K  0 できます。 正面から ぶつ 
かった 場合には 互いには ね 返って しま 


うだけ です。 むろん、 そのは ね 返りを 
利用して、 第 2 面では 相手を 池に つき 
落とす こと も 可能です。 

さて、 第 I 面を うまく クリアす ると 
続いて 第 2 面です。 第 2 面では ジャン 
プ 台の 替わりに、 画面 中央に 池が 登 声 
します。 池に 落ちて しまう と、 もちろ 
ん アウトで すが、 逆に 相手を つき 落し 
も 良い わけです。 

第 3 面になる と、 第丨 面に 登場した 
ジャンプ台と 第 2 面に 登場し た 池の 両 
方力银 われます。 ここでは ジャンプし 
手の 上に 飛び降りたり、 池に つき 
したりと、 第丨 面、 第 2 面、 両方 
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會 フライ ングボ デイ スタ ンプに 挑戦 だ。 


會 殺ら れ た。 救急車の お出む かえ だ。 


败しェ 劾 激しい 

★  ★  ( J) 

タイ ト ルは 確かに スゴイ です ねェ。 
でも、 爆 走 シーンがない と 思う のです。 
おもち ゃの じどう しゃが ウ ロウ ロして 
るって 感じ。 敵に ぶつける タイミング 
もよ くつ かめない。 へ 夕を するとい つ 


派手な イラストに くらべて、 内容は 地 
味な ゲ ー ム。 過激な モ ー タ ー スポ ー ツ 
の 世界を 味わう というより、 遊園地の 
ゴー カートで、 ほのぼのと 遊ぶ といつ 
た 感じの もの だ。 

スタン トレー シングと いうのは、 ス 
ピー ドを 争う ものでは ない ので 動きの 
バリ エー シヨ ンが 重要 だと 思う の だけ 
ど、 車の 進む 方向が 上下 左右に 限られ 


まで も 正面衝突 して どっち も 大破せ ず 


という ことになる。 

爆 走なん だから、 もっと 車の 動きを 
早く して、 敵 も あと L 〜 2 台は 增 ゃし 
て も 良 かったん じ ゃな I 、かな。 

ただし、 全体 的な アイデアは おもし 
ろい と 思う。 車と 池の セッティングは 


無意味な よ 砂 に 落ちた と 
ぅ だけど、 _かし； きは、 なん 
とも ユーモラス。 思わず ふき 出して し 
ま った。 

余計な こと …… だと 思う けど ガソリ 
ンの 量は ちょっと 多い ね 0  I 面目を ク 
リアす るのに、 オバ さんで さえ 半分の 
量で 済ん じ ゃった もの。 まして、 車大 
好き オジ さんには、 ちょっと 物足りな 
い ゲーム かな。 でも、 まだ 免許が とれ 
ない 小 • 中学生が、 運転の 素質を 確か 
める には 良い かも しれない ね。 

★  ★  (S) 

パッケージの ア メリ カ ナイ ズさ れた 


ている のは どういう こと だ/ たくみ 
な ハン ド ノ レ さは/き (力ー ソノ レ さは/き？） 
がで きない じ ゃない か。 ジャンプ台を 
利用して、 片輪 走行 ^ と かの ハイテク ニ 
ックを 使える ようにして あると 思った 
ん だけどな あ。 

まあ、 爆 走 スタン ト レー シングと い 
うぐら いだから、 細かな テクニックを 
無視 して 力ま かせに 走り 回れば それな 
りに 楽しめる。 相手の 車力 胃した と 
きなん かは、 思わず 西部 警察の 丨 シー 
ンを 連^ 想して しまう。 なんとなく、 四 
角い ジャングル、 プロレスの 世界と い 
った 感じの ゲーム だ。 

★  ★★  (T) 

ゲームの タイ ト ルは、 力ー ジャンボ 
リ ー となって いる。 この ゲームは、 スタ 
ント カー の 横に 体当たりして、 スタン 
卜 力一 をつ ぶして ゆく ゲームな の だが、 
どちら かとい うと、 自分が つぶされる 
方が 多かった。 敵は 3 台、 ジャンプ台 


や 池を 利用して、 敵の スタン ト カーを 
つぶして ゆく の だが、 これが けっこう 
むずかしい。 

スペース キーを イ 吏う と 力!}^ する の だ 
が、 ^ (吏い すぎる と、 エネルギー がすぐ 
なくなって しまう。 ア セツて やる と自 
滅 する ことになるの です。 一見、 過激 
な ゲームに 見える が、 慎重に やらない 
と アツと いう 間に みんな や られ てし ま 
う。 多少 物足りな いのは、 障害物。 例 
え ば、 岩 や 材木な ど、 ちょっとした ジ 
ャ マ 物が あっ た 方が ゲームと し て 面白 
くなる と 思、 う。 

面が 進む につれ て、 むずかしくなる 
の だが、 多少 単調 さは 残る。 こういっ 
た ゲームは、 ほんの 少しの 工夫で、 ゲ 
-ムの 楽し さが 増し やすいので、 もう 
ちよ つと ガンバ ッテ ほしい。 


♦敵は 3 台。 まだまだ 道のりは 長い。 


もっ と 爆 走 シーン 
が 欲しかった 

TV でも 映画で も、 スタン ト カ 
—が 活躍す る カー チ エイ ス 物は 人 
気がある。 ゲームセンターで、 ポ 
ー ル ポジ シヨ ンに胸 踊らせた 人 も 
多いだろう。 この ソフト も、 そん 
な 人た ちを ターゲット にし て 製作 
された のだろう と 思う。 

しかし、 残念な ことに _ とネ 
— ミン グ されて いる 割に、 爆走感 
が 伝わって こない。 確かに、 スぺ 
ー スキー を 押せば、 スピードは 増 
すが、 走には 程遠い。 思わず 爆 
笑して しまった。 ネーミング も 内 
容に 合わせて 欲しい もの だ。 

スタン ト カー を 利用 するとい う 
発想は、 とても スノく ラシィの だか 
ら、 もう 少し ゲ ー ムス ト ー リ ー や 
デザイン にも 気を 配って 欲しい。 
一面で ジャンプ台、 2 面で 池 3 
面で ジャンプ台 プラス 池 0  4 面に 
なると、 スピードは 少し 増す が、 
また I 面に 戻る の t 域 調す ぎは し 
ないだろう か。 ス ピー ドが 出せな 
い 分、 テクニックて せまろう とし 
て も、 悲しい ことに 、、キ メワ ザ〃 
がない。 もう 少し、 工夫が 欲し か 
っ た。 

苦言 ばかり 書いて しまったが、 
SONY さん、 ガンバ ッテ くださ 
い。 次 作に 其 所 寺/ 


129 


論 


凝^ n 


ゲーム 大好き。 でも お 小 遣 
いがたり なくって、 新しい ゲ 
ームは 買えない という、 貧乏 
人の 味方'' BASIC ゲーム〃 
シリーズの 第 2 弾 0 前 作问様 
ゲームの 数は 6 つ。 いろいろ 
な ゲーム か” 浆 しめて、 そのう 
え お 値段す え 置きの 3,000 円。 
こり ゃ あ 本当に ありがた〜 い 
ソフト だと 言える のでは ない 
かしらん/ 

黎 U 方 

この ゲームは I 本の テープに 6 f 蜜 頃 
の ソフト カヾ 入って います。 そのため、 
やりた I 、ゲーム をす ぐに 取り出せ るよ 
う、 あらかじめ テープ カウンタで どと 
にどの ゲームが 入って いるの か、 記録 
をして おく と 便利です。 

それでは 実際に テープを ロー  ドして 


みまし よう。 この プログラムは BASIC 
で 入力 されて いま すので、 CLOAD と 打 
ち 込み、 リターン キーを 押す と ロード 
が 始まります， OK サインが でたら、 
RUN とネ 丁ち 込み、 リターン キーを す 甲 
すと ゲームを 始められます。 新たな ゲ 
-ムに 進む ときには、一 度 MS  X の 電源 
を 切り、 改めて ON にした うえで、 再 
度 CL0AD と 打ち込み、 リターン キーを 
押して テープを ロードさせます。 それ 
では 各 ゲームの 内容を 紹介し ま しよう。 

スーパー 光線 砲 迎撃 部隊 


上下に ランダムに 動き まわる 敵機を 
照準 機で 狙いを さだめ、 擊ち 落とす ゲ 


一厶 です。 照準 機は 上下 左右の カー ソ 
ル キーを 押す ことで、 自由に 移動す る 
ことができます。 銃擊 には スペース キ 
一を 用います。 スペース キーを 押し 続 
けれは 連射 もで きます ので、 面が 進み 
敵機が 増えた ときこの テクニックを 使 
用 するとよ いでし ょう。 

ちんち ろ 遊び 

次は サイコロ でお訓 染みの チ ン チロ 
リ ンの MS  X 版です。 3 つの サイ コロを 
振り 、でき る 役を 競う わけです。 役が で 
きないと きは 3 度まで チヤ レンジで き 
ます。 賭け金を 入力 後、 自然に サイコ 
口が 回り 始める ので、 スペース キーを 


押して 止めて ください。 

超能カ モンキー V S ゴロ ツキ 虫 

モンキーが 虫に 襲われる 前に、 四方 
にある レン ガを 超能力 で 動かして 虫を 
つぶして ください。 レン ガは スペース 
キーを t 甲し なめ <ら、 上下 左右の カー ソ 
ル キーを 押す と 移動し ます。 モンキー 
の 移動は カーソル キーで 行います。 

インべ リアンく ずし 

ご存知 テー ブル テニスの 変型です。 
カーソル キーの 左右を 押す と、 ラケッ 
卜 か 3 見れ ます。 少した つと 自動的に 玉 
が 出ます ので、 ラケットで 操作して 玉 
を 打ち、 インべ リアンを すべて 消して 
いく という わけです。 画面 中央には 防 
御 壁の スイッチが あり、 これに 玉が 当 
たると ラケット の 両側に 防御 壁 か 瑕れ 
だり、 消えたり します。 

HOLE  DOWN 

カー ソ ルキ ーの 左右を 押し なが ら主 
人 公を 操作、 迷路の よう な 地下室を ど 
こまで も 落ち 続ける ゲームです。 ガイ 
コツや コウモリが 襲って きます が、 こ 
れは 上の 階 か ら スペース キーを 押しな 
がら 氷柱の 上に 飛び降りて、 その 氷柱 
で 押しつ ぶします。 地下には 宝 も あり 
ますが、 これ も 氷柱で 押しつ ぶし、 そ 
の すべてを 手に入れ ましよう。 


會 ''インべ リアンく ず じて 玉を 打ち返せ 
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ニコニコ 風船は 圧死の 運命 

囲いの 中に ある 風船を ブロックを 移 
動 させ 破裂させる ゲームです。 主人公 
は カーソル キーで 操作で き ますから、 

こ れでブ ロック を 移動 させて く ださい。 

★  ★★  (Z) 

単純! こ 計算す ると I 本 500 円の ソフ 
ト ウェアが 6 本 も 入って いる。 といっ 
て も、 I 本の ソフトで 何日 (飽きずに） 
遊べる か、 というの も ゲーム 選びに 大 
切な 要素 だ。 500 円で も 1 0 日で 飽き れば 
I 日 50 円。 10,000 円の ソフ トで も丨年 
遊べれば 丨 日 約 27 円の 計算になる。 安 
かろう 悪かろう というの が 通じない の 
がソフ ト だけれ ど、 今回の ゲームは ど 
うだろう。 

添付 さ れた 解説書に、 「高速 化の テク 
ニックを 使って いるので、 興味の ある 
人は 参考に して 下さい」 なんて 書いて 
ある。 カセット テープに 入って いる B 
ASIC ソフ トは、 そのまま リストが 見ら 


れる という 大きな メリ ッ トが あります。 
こ れ から BASIC で プロ グラ 厶を 作って 
みようと いう 人には、 遊ぶ だけでなく 
作る ための 見本に もなる わけです。 そ 
うする と 10 日で 飽きても 元は 取れる 
(?)、 なんて ことは ない けれど、 いろ 
いろな ゲーム ソフ トて 遊んで、 「遊び」 の 
バラ エティーが たくさん ある ことが わ 
かれば しめた もの。 

( L) 

I 本に 6 つの ゲームが 入って いる こ 
の テープ、 全部 やる のは 結構 シン ドイ 
もんであります。 難しい の あり、 簡単 
なの あり で なかなか バラ エティに 富ん 
でいて ヨ ロシイ。 でも どれ も グラフ ィ 
ッ クスが 粗い 点が イマ イ チな のです。 
特に 「HOLE  DOWN」 と 「超能カ モン キ 
一 vs ゴロ ツキ 虫」 は ペケ。 私は ゲーム 
の 技、 腕と いうのは 持ち合わせ ていな 
い 人な ので、 ゲームを やる 楽しみの ひ 
とつは グラフィックス。 きれいで かわ 
いい 手の込んだ もの だと、 それだけで 
満足で きて しまう のです。 

6 つの 中で いちばん まと もだった の 
は 「インべ リアンく ずし Jo インべ ー ダ 


一と エイ リアンと ブロ ック くずしを 混 
ぜ たような ゲームなん だけど、 これが 
割と おもしろい （単純 明解 だからね)。 
かなり イラ イラ させられ るけ ど 病みつ 
きになりそう なのが 「ニコニコ 風船は 
圧死の 運命 j。 ニ コ ニコ 笑い 続け る 風船 
を ブロックで 囲んで 割 るんだ けど、 い 
やもう 大変。 あの ニコニコが 夢の 中に 
ま で 出て きそう なので あ りました。 

★  ★★★  (G) 

ゲーム ソフトは 数多く あるが、 この 
ソフ トの ように ひたすら コス ト パフ ォ 
ー マンスを 追求して いるものは それ ほ 
ど 多くはないだろう。 

前 作の ''BASIC ゲーム 集 I" はかなり 
古い タイプの ゲームが 多かった が、 こ 
の に 収金 录 して ある ものは ひと ひ 
ねりして あって、 なんとなく 新しい 雰 
囲 気がある。 ロード も マシン 語部 分力 < 
別にな ってい るよう な 形の ものでは な 
く、 I 回の ロード で ゲームが 始められ 
るのは 親切 だ。 マシン 語部 分を BASIC 
の データ 文で 記述す る 手法の 勉強に も 
なる から、 これから ゲーム 作家を 目 ざ 


パッケージ も パリ ッ として しっかり 
して おり、 B  5 サイズと いうの もい い。 
同名の 本 も B  5 だから 並べて おいて お 
けば、 ちょっと した 参考 害 的な 使い方 
もで きそう だ。 

ひとつ ひと つの ゲーム がモ ノス ゴイ 
という 訳では なくても、 十分に まとま 
りのある ソフトを 作れる という 好例 だ。 


お 買得 ソフトの 
第 2 弾、 発売中 

コス ト バフ オー マンスを 追求し 
た BASIC ゲームの 第 2 弾。 前 作と 同 
じく  6 本 入って 3,000円 の お 買得 
ソフ ト だ < 

前 作に 比べて、 一段と 向上した 
点を あげてみ よう。 まず、 ロード 
時間 力 今 豆 縮 さ れ たこと だ。 少し だ 
け、 ロード 待ちの イラ イラが 解消 
された。 そして、 ゲーム 自体 も、 
高速 イ匕 テクニックに よって、 動き 
が BASIC にして は 速く なった。 6 
本の ソフトが、 それぞれ 異なった 
性質の もの だから、 色々 な ゲーム 
を 楽しみたい 人には う ってつ けだ 
ろぅ 。 

リス ト も 見られる ので、 BASIC 
勉強中の 人には 魅力的 だ。 テープ 
版と 同時に 単行本 も し 500円 で 発 
売 中 だから、 時間が あって、 デバ 
ッグ 作業を 楽しみながら、 BASIC 
の 勉強を したい 人には、 そちら も 
オス スメしたい。 単行本の 方は、 
テー ブ 版の 6 本の 他に、 もう 6 本 
の プログラムが 掲載され ている の 
で 超 お 買得 だ。 時間は かかる が、 
実力が つく ことは 間違いない。 ガ 
ンバっ てみ たら イカ ガ だろう。 M 
IA では、 BASIC ゲーム 集 3 も 発売 
予定 だそう だから 次回に も 期待し 
よう。 


す 諸氏には 絶好の 教材だろう。 


S  C  C  R  E 


倉、、 HOLE  DOWN" 敵を 氷柱で やっつけて、 地下室へ 行こう 


ニコニコ 風船は 圧死の 運命:',， ニコニコ 風船を 閉じ込めよう 


厶 ー ン • ベ ー ス 目指して 
月面を 大 探険 だ// 


_ び 方 


あなたは、 月面を 探索す る 
研究員。 新たな 発見を 求めて 
広大な 月世界を 進み 続けな け 
れ (if なりません。 ただし 月面 
には 大穴、 岩石、 地雷、 はた 
また UFO、 ロボット 戦車な 
ど 障害物め 《い つ (まい。 スーパ 
一機 能を 持つ 月面 車で、 パト 
ロールに 出かけよう。 目的地 
は 点々 と 設置され ている ムー 
ン •ベース 0 進め/ 進め/ 


rhmV  1111  111  嫌 叫 

PRESS  1KEV  : 1PLAVER 


2KEV  :  2PLAVERS 


會 月面は デコ ボコ だ。 穴 や 岩に 気をつけて ペースを めざそう _ 


電源 スイッチが 0  F  F になって いる 
ことを 確認、 してから、 本体に ROM を 
差し こんで ください。 力一 ト リッジの 
タイ ト ル 表示の ある 側を 手前に します。 

電源 ス イッチを 0  N にす ると デモ 画 
面が 表示され ます。 丨 人て 儀ぶ ときは 
Q] キーを 押す か、 ジョイスティック I 
の ソケットに 接続され ている、 ジョイ 
ス ティ ックの トリ ガー ボタ ンを 押して 
ください。 また 2 人の P し AYER で 交 
互に ゲームす る 場合 (低 キー を 押す か、 
ジョイス ティ ック 
2 に 接続され た、 
ジョイ ス ティ ック 
の トリ ガー ボタン 
を 押します。 

ゲ ー ム 展開と 同 
時に、 あなたの 操 
作す る 月面 車は 自 
動的に 右方 向に 進 
ん でい きます。 ス 
ピー ド •コン ト ロ 
ー ルは、 Hi キーが 


ド 


ブレーキです。 アクセルは 座 キーを 押 
す 事で スピード •アップし ます。 ジョ 
イ スティックでは、 左右に 動かす 事で 
ス ピー ドの コン ト ロ  ールか 可能です。 
上手に コントロールして、 M からの 
U  F  0 の 爆 弓 華 咬擎を かわ してく ださい。 

あなたの 月面 車の 武器は、 上空から 
の 攻擊に 対抗す る ミサイル。 そして 前 
方攻擎 用の ロケ ッ ト 砲です。 力ー ソル 
の g キーで 同時 発射が できます。 ジョ 
イ スティックでは、 トリガー •ボタン 
で 発射す る ことができます。 ロケット 
砲は 射定 5 臨! も あり ますから 十分に 注 
意して ください。 

また、 この 月面 車には 地球の 1/6 と 
いう 月面の 重力を 利用した ジャンプ 機 
能 も 備わって います。 ジャンプは カー 
ソルの B キー か、 または スペース キー 
で 行えます。 （2 ト リガ ー方 式の ジョ 
イ スティック では、 片方の トリ ガー ポ 
タンで ジャンプさせる 事が でき ますが、 
I ト リガ ー方 式の ジョイスティックで 
は、 ジャンプ 操作は できません。 キー 
ボー トと 併用して ください。 is キーと 
の 併用で ジャン プ 距離は 倍増 します。 
大穴 や 地雷 令 上手に かわして ください。 


基本的な フイ ン ガー ポジ シ ョンと し 
ては 右手の 人差し指て g キーを、 左手 
の 人差し指で E キーを、 同じく 左手 親 
指で スペース キーを 叩く というの がい 
ちばん 良い ようです。 ジョイス テ イツ 
クの 場合は 右手が 違う だけです。 


イス コア 
手引き 


この ゲームは ジャンプと ミサイル & 
ロケット 砲に よる 両 機能を 同時に、 い 
かに 素早く 行え るかが、 高 得点の ボイ 
ント となります。 各面を クリ ア すれば、 
する ほど 反射神経と 勘が 要求され る こ 


H 


VOU  REACHED  NOON  BASE! 

special  point  -seee- 


あなたが 乗り込む 最新 
鋭の 月面 探索 車です。 そ 
の ジャンプ 機 肯を は 抜群。 
おっと、 どっこい…。 大 
穴を 飛び越える タイ ミン 
グを 間違える と 爆発 だぞ。 
月面 車に 攻撃を しかける 
敵の 円盤 だ。 その 攻擊は 
まさに 変幻自在 なの だ。 
襲 い 来る 散の 中で も、 と 
くに 恐ろしい のが この 口 
ボッ ト 戦車。 要注意/ 
その他 s 各面 ごとに 円盤の® 頁、 攻 
擎 方法は いろいろと 変わります。 旋回 
飛行を しながら、 攻繫 をし かける 円盤 
は 特に 強力です。 
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と となる でしょう 。上空から 襲い かかる 
U  F  0 の攻擎 は、 大変に 速 く 執よう で 
すが、 最も 危険な のは 月面に 開いて い 
る 大穴です。 これを 確実に 飛び越える 
タイ ミ ング をつ かむ 事が 何より も 必要 
です。 岩石は、 ジャンプで 越える より 
も、 ロケット 砲で 打ち砕く やり方 力濉 
実です。 ロボット 戦車は、 大穴を 利用 
して、 同時に 飛び越え るか、 ロケット 
砲で 擎 してく ださい。 ジャンプ をし 
なくても、 そのまま 乗り越えられる 岩 
石 も いくつかあります が、 あらかじめ 
打ち砕いて おく 方が 無難です。 月面に 
点々 と 設置され ている ムーン •ベース 
(月面 基地） に 到着したら、 丨面 クリ 
ア です。 エネルギーを 補給して、 次の 
面に 進んで く ださい。 クリ ア すれば す 
る 程、 上空に 出現す る 円盤の 数は 増え 
てきます。 また、 その 動き も 大変に 複 
雑になります から、 擊ち 落とす 事は ま 
ず 不可能です。 むしろ 逃げる ことに 専 
念した ほう が 良いです。 急 匂 配の 場所 
では、 どうしても スピードが 純り ます 
から 最も 危険な 所です。 

震 餅 気持 ぃぃ 

★  ★★  (T) 

ムーン パト ロールと いうよりは、 月 
面 車の 逃亡と いった ほうが 合って いる 
ように 思う。 UFO を 打ち落と しなが 
ら 落し穴に 落ちない よう に ムーン パト 
力一 を ジャンプさせる といった 二次元 
的な 動きを しなくて は 丨面も クリアで 


きない。 最初のう ちは、 目を 白黒 させ 
て やって、 その後は 目が チカ チカして、 
そのうち 目が そっぽを 向いて しまう。 
慣れて くると なかなか 面白い ゲームで 
は あるが、 ゲームに ヤマ 場が なく、 単 
調な ゲームに なって しまう。 この 手の 
ゲームは、 どこかに ヤマ 場が なく ては 
面白さが 半減して しまう。 例えば、 U 
F0 の 親玉が 出て くると か、 敵の ムー 
ン カーが 出て くると か、 なんらかの 場 
面 設定が ほしかった。 ゲーム 自体は 確 
かに むずかしく なって いくの だが、 ゲ 
—厶の 終わった 後、 もう 一回 やりたい 
とは 思、 わな 力、 った。 背景の グラフ イッ 
クスは 雰囲気が 出て いるが、 その 分ゲ 
一 厶の スト ー リ ー が 単調に なって いる。 
ムーン パトカー ももう 少し カ ワイく デ 
ザイ ン する と Good でした ね 0 
★  ★★★  ( A) 

これは なかなか 質の 高い ソフ ト だ。 
絵が いい、 音が いい、 中身が いい、 と 
いう 3 拍子 揃った 久 々の 好ソフ ト だ。 

こた とえる ならさ しずめ 大洋の 高 
木豊 といった: ところであろう。 

一見 反射神経 ゲームの ようで、 実際 
スピード 感 はなく、 どちら かと いえば 
タイ ミ ングが 大き な ポイントと なる。 
タイミング、 そう 穴 ぼ こを とび 越す 夕 
イミ ング だ。 空から 降って くる 爆^も 
めったに 当たらな いこと だし、 この 夕 
イミ ング さえつ かめば あとは 着実に 点 
を 稼げる。 アクション ゲームで 4 ケタ 
得点から 脱却で き ない 者で もこれ なら 
快適な ひとときを 過ごせる。 


私は この ゲームが 好きだ。 

なによりも BGM が/ J、 気味よ い。 3 
コー ドの 古く さ い 単純な 曲 だが、 S  F 
的 画面と 全く 相容れない ところが 逆に 
気持ちいい。 さらに、 月面 車が 走行す 
る 際 発せ られる あの ダグダ ダ ダ という 
爆音。 気持ちぃぃ。 

普通の ゲームの よう で 実は 恐し く 凝 
ってい るの だ。 買って 損は ない とみた。 

★  ★★★★  (  J  ) 

ついに 出た/ ，ム にもで きます" 夕 
イプの シュー テ イング ゲーム。 この 手 
の モノは、 スムーズに 行っ t ここと がな 
いから 丨 回 に 到着した ときの 感 
で 最初の、  激 ってワ •力 •ル！？ 

I 回で よっ、 丨 回./  (今回は ビック リ 
マークが よく 出るな)。 

こう なると ゲームの 内容が 見えな く 
なって しまう。 自分が よくで きる ゲー 
厶 だと キャラクタ がどうと か、 内容が 
良い とか 悪い とか、 どうで もよ くな っ 
てし まう から 困った ものです。 やはり 
感情 動物なん でしょう ね、 女って。 

ジャンプの タイミング も 簡単 だし、 
タマ もよ く 出る し、 とにかく Good/ 

ムーンと いえば、 当然、 宇宙を 想像 
する けど、 秋に 日本で 公開になる 映画 
に'" ライ ト スタッフ 々というの が あって、 
要する に 宇宙飛行士 たちの お 話なん だ 
けど、 とても 人気の 出そう な 映画なん 
です よ。 その ブームに のって、 この ソ 
フト も 絶対に ベス ト 10 入り して ほしい 
です ねン 'ムーン パ ト なんち ゃっ 
口ー ル〃 はゲ ー 厶の  てね 0 


やっと 秋 0 今月は 編集部の 夏の 出来事を。 
夏 色、 マッ 赤な オー ト マチックの ラ 
ン グレーを 買った T 氏は、 ラリー イ士 
様の ミラージュ ターボを 乗り まわす 
G 氏を ものともせず マイホームへ 向 
かう のであった。 マイホーム といえ 
ば、 元 アスキー 編集部の Z 氏の 住む 
ラフ オーレ •マ ド カと いう 木造 アバ 
一 卜が 評判。 ラフ オーレと いえば 原 
宿が 有名。 原 宿と 並んで 有名な 軽 井 


沢へ 行く のが、 音楽に 強い S 氏。 そ 
の 軽 井沢の 隣り、 群 馬の 両親の 家へ 
帰る のが K 氏。 親と いえば、 親 知ら 
ずを 抜いて J さんが ダウン。 ダウン 
タウン、 ワイキキが ある ハワイに バ 
カン ス というの が L さん。 ハワイは 
海外、 海の 外では ない けれど、 部外 
の 出版 業務 室から 編集部に 顔を 出す 
人が A 氏。 という わけで、 オソ マツ 
様で した。 元 評論家 H でした。 


天 高く 馬 肥 ゆる 秋。 力 □ 
リー 計算は MS  X にお ま 
かせ。 秋の 夜長は アドべ 
ン チヤ ー ゲームが お 友 だ 
ち。 新学期の 勉強 もやつ 
ぱ 0MSX。 今年の 秋は 
MS  X で 決めて みよう。 


グラフ イツ クスが 
すばらしい 


アポロが 月 に _ をした テレビ 
中継を 胸を ドキ ドキ させながら 見 
たのは、 はるか 昔の こと だ。 アー 
ム ストロング 船長が 月に 第丨  歩を 
印した とき、 世界中の 人々 が テ レ 
ビの 前にく ぎ づけに なった。 

ム _ ンパト ロ ー ルは、 その 月が 
舞台に なって いる。 とにかく、 グ 
ラフ イツ クスが 美しい 0 ゲームの 
内容は、 派手では ない が、 それなり 
に 楽しめる ようになって いる。 ス 
ピー ド感 が、 あまりな いのて 女性 
に 向いて いるか もしれ ない。 難点 
を あげれば、 ノ 、。ト ロ ー ルカ ー のア 
ク セルと ブレーキを イ吏 用し なくて 
も 前方に 車が 走って 行く こと だ。 

2 面ぐ らいまでは 単調に ジャンプ 
と 攻擎を 加えれば 簡単に クリ アで 
きて しまう。 敵の 攻擊 方法に もう 
少 し 工夫が あ っても 良 かっ たので 
はない か。 

卜ー タルして 見る と、 合格点 だ 
ろう。 丨度 月面 体験して みて はい 
かがだろう か。 アクション ゲーム 
は 好きだけ ど、 得意では ない 人に 
是 ^ オス スメしたい。 た •だ、 グ 
ラ フィックスが きれいな 分、 目が 
疲労す るので、 続けて 何時間 もプ 
レイし ないように、 くれぐれも 注 
意したい。 


T 
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MSX  SOFT 


ソフト レビューに 新しく クローズアップが 登場した。 ソ 
フト に関する あらゆる 情報を 掲載す るので 楽しみに。 今 
月は、 TOP 10、 10 位に ランキング アップされ^: いる ラ 
イ ズ アウ トの 製作者 • 五代 背 氏を クローズアップ/ 


GAME-DESIGNER  HIBIKI  G0DAI 


ゲーム flf ィ ト •五代 響 

五代 響、 22 歲〇 愛車 C  B  X 如 0 で、 
㈱ア スキーに 通う ゲーム デサイ ナーで 
ある。 月収、 約 6 〜 70 万円で、 仕事の 
ゲーム デザインを 終わる と、 オー ディ 
才、 アマチュア 無線、 模型、 カメラ、 
釣り、 麻雀な どの 多種多様の 趣味の 時 
間を 持つ。 

初めて 手に入れた マシンが、 NEC 
の TK-80。 8 万 7,500円 だった とい 
う。 「あの 頃 （中学生の 頃） は、 マニ ュ 
アルと いえば、 英文で 窨 かれた もの だ 
けで しょう。 辞書を 引いても 出て いな 
い 単語 ばかりで、 独学す るし かな かっ 
たんです よねえ。 今なら、 3 日で でき 
る ことを I 力 月 かかって わかる、 そん 
な 時代でした」 と 五代 氏は 感慨 深げ に 
語って くれた。 彼に とって、 ゲーム 製 
作は 試行錯誤の 連続だった のだろう。 
その 苦労 や 努力が、 自分の 血と なり 肉 
になって、 今、 すばらしい ゲームが 生 
みだされて いく。 

ライ ズ アウ トは 五代 氏の 手に よって 
1 984 年 2 月 に 完成され た。 製作 期間、 
約 3 週間。 現在は、 ライ ズ アウト •ワ 
ー ルド、 イリ ー ガス •ワ ー ル ドの ソフ 
卜を 製作 中。 五代 氏が 創る 独自の ワー 
ルドに 注目したい。 


MESSAGE  FOR  MSX  USERS 


メッセージ 

プログラマになる ための 条件は、 第 
一に 根性と いえそう です。 

一夜 あけたら、 シンデレラ という サ 
ク セス •ス トーリーを 期待して はいけ 
ません。 ブロ グラマと しての 成功を 掌 
中に する ためには、 辛くて 厳しい 道の 
りが 必要な のです 0 

それでも、 ゲームを 作って みたい。 
愛機を ゲーム マシンで 終わらせ たくな 
い。 と 考える 人は 多いで しよう。 とに 


かく、 ゲームを 作りたい。 そんな 人は 
まず、 コッコ ッと B  AS  I  C の 勉強 か 
ら 始めましょう。 BASIC を マスタ 
一 (少なくとも、 なんとなく わかる ぐら 
いまで） した 後、 MS  X マガジン などに 
付いている プログラムを 打ち込みます。 
デノ ぐソグ 作業を しな 力 《 ら、 ゲームの 流 
れを 理解す るよう に 勤め ましょう。 そ 
の 地道な 努力が、 いつかは 基礎と なり 
花咲く のです。 簡単な ゲーム 作りから 
始まり、 いつかは スター プログラマに 
な るんだ と いう 決死の 覚悟が 必要な の 
です。 がんばって ください 0 


五代 氏からの メ ツセ ージは ユーザー 
の 皆さんに、 もっと ソフトを 見る目を 
養って ほしいと いう こと だ。 

現在、 200 を 超える 種類の ソフトが 
MS  X 版で 発売され ている。 もちろん、 
おもしろい ソフト も あれば、 つまらな 
い ソフト も 含まれて いる。 それを 見 わ 
ける ことは、 難しいだ ろうと 思う。 た 
だ、 つまらない ソフトを 買って しまっ 
たと き、 その ソフトの デザイナー また 
は プログラマの 名前が あった 場合、  2 
度と その 人の ソフ トは 買わない ほうが 
良いだろう。 つまらない ソフトが 売れ 
なければ、 必然的に 良い ソフト カ％ っ 
ていく  0 

ソフ トは、 決して 安くは ない。 良質 
の ソフトで 育って、 すばらしい ゲーム 
がつ くれる ようになって ください。 次 
の MS  X の 時代を 創る のは、 皆さんな 
の だから 。 


ポケッ ト バンク シリーズからの メッセージ 


MSX 通信， 


籲^ 月は、 ポケット バンク ⑥ 「ト ラン うにして ください。 

ブ ゲーム 集」 に関して 寄せられた 質問 アスキー 質問 電話の 利用 法- 
の 答と  ア  スキ  一 質問 電話の 上手な かけ  質問 電話に よせられる プログラムの 

方に ついて お話しし ましょう。  動作 不良の 問い合わせ のうち、 ほ とん 

トランプ ゲーム 集に 関して 「プ ログ どは、 単なる タイプ ミスが 原因です。 
ラムが 動かない j 、 「カー ドが 表示 さ 電話を かける 前にもう 一度 プログラム 
れ ない」 といった お 電^ &、 お ハ ガキを の チェックを してみ てくだ さい。 特に 
いただく のです が、 その ほとんどは、  Syntax  Error が 出る 場合は、 タイプ 

令 マージ" せずに プログラムを はしら  ミスです。 コマンドの 見直し、 カンマ、 

せて しまった ために 起こる ト ラブ ルで  ピリオドの 確認を してく ださい。 Syn 

す。 「ト ランプ ゲーム 集」 では、 力一 tax  Error に関する 質問は 今後、 遠慮し 
ドルー チンと いう、 各 ゲームに 共通す  ていた だく こと もあります。 

るプ ログ ラ ムの 部分を 持っ ています。  質問 電話を かける 場合は、 プロ グラ 

それぞれの プログラム にこの 力ー ド  ムの 動作 不良、 例えば、 エラー の 内容 

ルーチンを 結合 （マージ） しなければ  など、 詳しい 状況を 把握して から 電話 
正常な ブロ グラムに なり ません。  を かけて く ださい。 順序 だてて 説明し 

、、マージ" の 具体的な 方法は、 2 章  ていた だけなければ、 ミスを 探し出す 

の 1シ<  ージ から 詳しく 書かれて います。 のがむ ず かしい からです。 また、 プロ 
よく 本文を 読んで から R  U  N させる よ  グラムが 動作し ないから といつ て、 力 


セッ ト テープを 送って いただいても、  様から 寄せられた ポケッ ト バンクに 関 
こちらでは、 対処で きません。 申し わけ する ご 意見、 ご 感想を 紹介いた しまし 
ございま せんが、 カセットテープを 送  よう。 

るのは、 ご 遠慮く ださい。 来月は、 皆 


★ 現在 発見され たノ 《グ は、 印刷の カス レ 等を 含め 次のと おり です。 


P.B シリ-ズ N0. 

ページ 数 

誤 

正 

〇 

P.87 

170  DIM  P(M-1, 1,120)*  ■ 

170  DIM  P  (M-1, 1,1,150) 

マイコン ジュース 

P.88 

260  FOR  丨 = 1  TO 120 

260  FOR  丨 = 1  TO 150 

ボックス 

P.88 

300-  :  1  = 120 

300- ：  1= 150 

P.11 

180  INPUT 料 に ゆう 0 よ 

180  INPUT 年を に ゆう 0 よ 

N0.  8 

プログラム D.J. 

P.11 

270  INPUT’A を に ゆう 0 よ 

270  INPUT’ 月を に ゆうりよ 

P.22 

本文 中 下から 10 行 目 

390 〜 ■を 変更 すれば… 

1120 〜 1230^ を 変更 すれば… 

おもしろ 

ゲ—ム ブロ グラムを 


•お =b しろい の ? 

今を ときめく ソフト ハウスた ちが 腕に ョ 
リを かけて 作った オリジナル ゲ—厶 なの 
だ。 おもしろくな いわけが な— い！ 


SI  GGRAPH，M I J 卜 

国際 CG オリンピックと もい うべき、 シグ ラフ , 84 と CG 映画を 徹底 紹介 

| - \  芸能界の ロボッ ト タレン トを 追え！^ 


ツト 主催国 ア スキ— とそう そうた 
顔ぶれが ズ ラリと 並びました よ。 

• どんな ブロ グラム ? 


掲載した 
ソフ トを すべて 収録した 


もよ ろしく  • 


初めて だって コワ くない。 U ズム にの 
つて MSX が ダン シンク マシンに 変身/ 


« ミュージック" とひと くちに 言っても、 その ジャンルは とっても 
広い。 まして、 何人 かの バンドに なると 個人の 志向 も さまざま。 
当然の ことながら、 チームワークが 重要視され るが、 そんな 中で、 
今、 ピ カッと 光って いる ロック バンドが M レベッカ" 。ワイルドで 
パワフルな ヴォーカルを 暖かせ て くれる Nokko を 中心に、 エレ ク 
ト ロ •ビー ト •サウンドで 多くの フアンを 魅了して いる。 その レべ 
ッカが MSX に挑戰 しよ ろと 大ノ リ 気。 今月から 始まった レべ ッ 
力 編、 Nokko と一緒に キミ も MUSIC  LESSON だ/ 


レべ ッカって 
ゴキ ゲンの 
ダンス バンド 

レベッカが 結成され たのは、 
1982 年 1 月。 その後、 都内 ライ 
ブ八 ウスで 活動しながら、 今年 
の 4 月 21 日 シングル 「ウ エラム • 
ポー ト クラブ j で デビューした。 

メ ン バーは 5 人で 編成され て 
いるが、 レベッカの パワーは、 
なんと いっても 挑発的な ダン シ 
ング •ヴォーカルで 勧 客を 酔わ 
せる Nokko の キュー トな 司 
愛さ。 「黒い 瞳の レベッカ」 と 
い ラ 小説が あるが、 パンド 名の 
由来 も、 Nokko が ヒロインの 
レベッカの イメージに ピッ タリ だ 
ったと ころから 名付けられた 〇小 
柄な 体^ら I 嫌® できない ほど、 
ワイルドで パワフルな ブレイが 
フアンを 魅了して いる。 

メンノ K 一は、 いろいろな ジャ 
ン ルの 音楽に とり 組んで きたが、 
全員が ニュー ウ エイブ 旋風に 刺 
激 され、 ポ リス、 ブリテン ダー 
ズ などに 影* を 受けた ので ある。 

単なる ラブソングで はなく、 
ストー リー 性を 重視して いるの 
も 特徴の ひとつ。 映画の ワン シ 
ーンを イメージさせる 歌詞に、 
エレ クトロ  •ビー ト •サウンドを 
うまく 融合して いる。 

5 月 21 日には、 LP 「ヴ ォイ 
ス •プ Li ン ト」 ち 発売され、 現在、 
シリ まく っ ている バン ドな の だ。 

今月から 始まった、 レベッカ 
の 「ミュージック •レツ スン」、 
Nokko と 一緒に キミ も GO! 


レべ ツカって とんな 楽器を 使っ てるの？ 


バンドを 結成す る 場合、 まず、 誰が 
どの 楽器を 担当す るの かが ボイ ン トの 
ひとつ。 レベッカの 場合は、 ヴ ォーカ 
ルが Nokko に 決まって いたと いう こと 
も あり、 その 辺は スムーズに 決まった 
よぅ だ 0 

実際の ステージでは、 全曲 使う わけ 
ではない が、 まず サックス。 歌と 歌の 
間奏に Nokko が 吹いて いる。 あとは ど 
んな バンドで も お決まりの、 ギター、 


ベース、 ドラム。 それに加えて、 注目 
したいの が、 シンセサイザと ピアノ。 

ピアノは、 あまり 使わない が、 シン 
セ サイ ザが そろいもそろって、 コル グ、 
ヤマハ、 口ー ランドの 三 機種 c シンセ 
大好き 人間には、 なんとも うらやまし 
い 限り。 プレイヤー である 土橋 くんの 
話に よると、 一番の お気に入りが、 コ 
ルグの 「 POLY-SIXj だそう である。 

エフェクト. モー ドが ついてい るの 


で ほかの 楽器と の 違和感が 少な いとい 
うわけ だ。 ほかの 機種は、 おなじみ ヤ 
マ ハ 「DX  7」、 ローランド 「ジ ユピタ 
-6」。 セレ ク トの しかた もキ マッ テル./ 
ラブ ソ ングを ロック で 表現 するとき、 
この シンセサイザ たちの 役 flj は、 ひじ 
ように 大きく、 リズムに ノッた 雰囲気 
や、 ストーリーの 余韻を 味わう 効果が 
■H 分 •に 出て いる。 それにしても、 三 台 
使いこなす なんて スゴイ ね 0 


Nokko と MSX、 こ D や 相性が いい ソ / 


Nokko がまず 目の前にし たのが ヤマ 
ハ YIS-503。 パソコンは 始めて？ と 思 
いき や、 「ウ チ、 電気屋さん なの。 だか 
ら MSX 知って るよ」 という 頼もしい 
答え。 なるほど、 キーボード さばき も 
手 憤れた もの。 早速^ 曲を 弾き 始めた。 
システムは、 YIS-503+  F  M ミ ユ ージッ 
クコ ンポ ー ザ +  Y  K-0I (キ ー ボ ー ド)。 

初心者に 大切な のは、 Nokko のよう 
な ト ライ 精神 だ。 まず、 角 虫って 音を 出 
してみ る ことで ある。 少なくとも、 音 
に 興味が ある 人なら、 作曲 能力は 別と 
して 知っている 曲を 弾いて みる ことで 
ある。 「ちよう ちよ」 でも 「シャボン玉」 
でも 何でもい いわけです。 

音を 出す こと に 慣れた ら シメた もの。 


今度は、 MS  X で コントロールして、 
音色を 変えたり、 リズムを つけて みま 
しょう。 自分が どれ だけ リ ズム感 を も 
っ ている のかが わかる からね 0 
その 場合、 少しぐ らい 音符を まちが 
えても リ ズムに 合わせて 弾いて しまう 
こと。 リズムに 体;^ 合って きたら、 ネ旨 
に 神経を 集中 させて、 今度は ミスの な 
いように レッスン すれは* 良い ので ある。 

さて、 「ちょう ちょ」 や 「シャポン 玉」 
が ノー  ミスで 弾ける よう になったら、 
次は いよいよ アレンジ だ。 といっても 
カッコよ くしよう とか、 凝った ものに 
しよう なんて 考えない こと。 まずは、 
リズムの 速さを 変えたり して、 少しず 
つ 違いを 覚えて いくこと が 大切で ある。 
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FM? 沿 盆で 独自の プレイを 楽しもう。 


HOME 


•が ベンターに 変身/ 


ミ ュージ ック システムに 慣れたと こ 
ろで、 マニュアルに 載って いない、 F 
M サ ウン ド シンセサイザ ユニッ ト （以 
下 S  FG) の 独自の 使い方を 紹介し よ 
ぅ。 

初めてに しては、 恐がらずに プレイ 


する Nokko だが、 まずは I.HOMJ] キー 
_ い 方。 

SFG には、 力ー ソルの ある 項目を 
標準 値に す る 「H  6 飞 TE キ ーが ある。 こ 
の キーを 利用す ると、 最近の シンセ サ 
イ ザに 付 ■いて いる ビッチ ベン ダー 機能 
が 使える の だ。 

W カ セッ トで ピンポン 録音/ 


ピッチ ベンダー 機能と いうのは、 部 
分 的に 音程を 上げたり、 下げたり する 
機能。 ギターで いう チョーキング。 よ 
くギ タリス トが キョイー ンと 体を のけ 
ぞら して 派手な 音を 出す あれ だ。 

音程を 上げたい 場合は、 ♦印を TR 
A  N  S の 項目に もっていき、 カーソル 
キーの B を 押し なが ら iHOMEl^ 一を 
押したり、 はなしたり すると、 ベンダ 
一を ゆさぶって いる 効果が だせる。 ポ 
リフォ ニックで やっ た 場合は より 効果 
的 だ。 この テクニックは、 TEMPO など 
の 他の 項目に も 応用で きる c 


S FG の シーケンサ 機能と W カ セツ 
ト デッキ を 使えば、 かなり 強力 な デモ 
テープが 作れる。 シーケンサ 機能は、 
便利な うえに、 テープ A から テープ B 
へ ピンポン 音す る 回数を 減らす こと 
がで きる ので、 音質の 劣イ 匕 を ふせぐ こ 
とがで きる- さらに、 イコライザで 処 
理 すれ の 劣化 も カバー できる。 

ただ、 テープの 質に よっては ノイズ 
が 増える ので、 なるべくなら 音楽 用の 
ハイ ポジション テープを 使う と 良い。 

また、 デッキ 自体の 状態に も 気を つ 


けよう。 特にへ ッ ドの よごれは 禁物/ 
クリーニング カセット や、 ク リー •ニン 
グ 棒で/ まめに へッ ドを そうじして あ 
げ よう。 また、 ヘッドが 帯磁 している 
と テープ そのものが ダメ になって しま 
う。 大切な 曲を 録音す る 前には、 消磁 
器を 使って からにし よう。 

プロの レ コーディ ング スタジオでは、 
毎日 これ 専門の お 仕事を している 人 も 
いる ほど だ。 音を 愛する 人は、 機材 も 
愛せな く ては ね 0 小さな 心がけが 大き 
な 結果を 実らせる の だ。 


TRANS (移調) 機能の 使い方 


TRANS (移調） というのは、 自分の 好 
きな ように キーを シフ トさせる 機育泛 
だ。 いちばん 簡単な 使い方と しては、 
もっと 高い キ ーの _ が ほ しいと 力、、 
もっ と 借: い キーの 鍵盤が ほしいな どと 
いうと きに 使う 方法。 TRANS=I2 にす 
ると I オクターブ アップす る。 反文寸 に、 
オクターブ ダウン させたい 場合は、 一 
12、 一 24 とすれば よい。 こうすれば、 
纖の 数が 少な い 分を カバー できる: 

もう 丨 つの イ 吏い 方と しては、 并や卜 
が やたらと 多く 出て いる 曲 を 演奏す る 
場合、 黒鍵を やたらと 押さえなくて は 
ならなくなる もうこう なると トレー 
ニン グの 鬼と イ匕 さない と マスター でき 
ない。 こんなと きに この TRANS 機能を 
利用す ると、 ほとんどの キーが 白 鍵 だ 
けで 弾けて しまう。 ちょうど、 ギター 
でい うと カポ タス トの 機能と 同じよう 
な 感覚で i 吏う とよい。 


実際に、 黒鍵の 数を 減らして 演奏し 
やすく する 場合には、 譜面の 頭に 付い 
ている# や b の 数を 下の 表から 探して 
C の キーへ f 多 調して やれば よい。 たと 
え ば、 F の キーなら TRANS を 5 にして、 
C の コードを 押さえる （ド、 レ、 ミ） と 実 
際には、 F  (ファ、 ラ、 ド） の コードが 
鳴る という 具合 だ。 


R 

A 
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S 

§ 

調 

能 

の 

使 


Key (メジャー） 


Key (マイナー） 


TRANS+ 


TRANS- 


方 1TRANS+ 


TRANS- 


•12 


12 


-24 


B，m 


故 


13 


-23 


リアル 糾ム シ- ケン 雅 能を 防た 新しい 曲 作り 


SFG には、 ミ 寅 奏した ものを その ま 
ま 記録 •再生して くれる 自動 演奏 機能 
が ある。 いわゆる、 リアルタイム シー 
ケン サ 機能なん だけど、 作曲 するとき 
や、 アレンジ するとき にす ごく 便利な 
の だ 。 

シーケンサと いうと、 キーボードを 
弾けない 人 や、 テクノポップ 風な サウ 
ン ドを 使いたい 人の ために あるん じ や 
ない の、 と 思って いる 人が 多い ね。 そ 
ういえば、 シーケンサが 世の中に 出は 
じめ たころ、 シーケンサ = 電気!! 説と 
いうの が あった の 知っている？  お 米 
と 水を 入れて、 スイッチを ボンと 押せ 
ば ご飯が できる といった 具合に、 デ ー 
夕を 入れて 再生 ボタンを 押せば、 好み 
の 音が でき あがる といっ た 発想 だ。 こ 
ういった 発想は、 シーケンサを マシン 
と して 見て いるから 生まれて く るん じ 
やない のかな。 もうこうい うのは、 は 
っ きりいって 古い、 ダ サイ/  もっと 
クリ エイ ティブな^^ 、方が でき るは ず。 
たとえば、 シンセサイザで 作曲して い 
て、 気に入った フ レー 
ズが 弾けた とする でし 
よ。 こんなと きは、 人 
情と して 音色 も キメて 
みたい と 思って、 ツマ 
ミを あ〜 でもない、 こ 
一で もない とい じって 
いるう ちに、 弾いた フ 
レー ズを 忘れて しまう 
という 悲 屬] が 起こる。 

こんなと きに、 リアル タ 
イム シーケンサを 使え 
ば、 バッチ リ 0K。 さら 
に 違う 音色で 納得す る 


まで 何回も 聞ける の だ。 操作 も 簡単で、 
コンピュータ 本体で 全部 行える ので、 
ごち ゃ ごち ゃ 配線 しなくて もよ いの だ。 
まさに ライ ト 感覚て 使える シーケンサ だ。 

記録で きる 量は 約 2,000 音 （ R  A  M 容 
量 32  K バイトの 場合) あるので、 3 分 
ぐ らいの 曲な ら 安心し て 使える。 

実際の 操作は、 カーソル キーで ♦マ 
—クを BALANCE ブロ ックの 中 J こ ある R 
EC/P  L  A のと ころへ もっていき、 
扣岵 キーで REC=§ 措、 PLA= 再 
生の どちら かを 選ぶ。 録音す る 場合は、 
R  £  C に して IS  ELECT 降 一を 押す 
と 録音 スター ト。 BALANCE ブロックの 
す ぐ 下の YAMAHA と 表示 さ れ ている 部 
分が、 RECORD という 表示に 変わり、 
録音 中で ある こと を 知らせて く れ る。 
再生す る 場合は、 卩し八にして®!! 

を 押 ばよ い 。ただ、 REC 
にした ま ま IS  E  L  E  C  ft キーを 押す と 
データが 消えて しまう ので ふだんは P 
L  A にしておく とよい。 


Bm 


E3 


Cm 


-22 


15 


Csm 


Dm 


r 


Dsm 


16 


-20 


-19 


18 


-18 


G 


Em 


Aa 


Fm 


起 


19 


-17 


20 


-16 


Fsm 


4 


21 


-15 


Gm 


22 


Gsm 


23 


-13 


138 


❿ MSX を 使って レコーディング [ヌ三 i 二: 


初めて メニューの 曲を 聞いて 感じる 
ことは、 とにかく 明っ かる〜 いって こ 
と。 なにしろ ヴォーカルの ちわき まゆ 
み ちゃんの 声が、 まるで 超音波の よう 
なた っ か〜 い 声 だし、 詞の 内容 も ほと 
んど ナンセンス。 誰かが ニュー ウェイ 
ymm と fH 西した の も 納得で きる。 

メニュー のもう ひと リのメ ン バーで 
ある 星 j 歩 君は、 スッ トンキ ヨウな まゆ 
みち やん とは 反対に、 クールで メカ 好 
きな ギタリスト。 その 2 人が MS 父を 
使って レ コーディ ング したと いうので 
早速の ぞいて みた。 

レコー ディン グ では、 YIS  503  +  F  M 
サウンド シンセサイザ ユニッ ト +  FM 
ミュージック コ ンポー ザを 使用 してい 
た。 コンポー ザには、 テープ レコー ダ 
に シンクロ 用の 信号を し、 それに 


合わせて シンク ロ 演奏を 行う 機能が あ 
る。 つまり、 テープ レコーダ 側から M 
S X 側に 音を 出す タイミングを コント 
ロールさせる ことができ るの だ。 

この シンクロ 機 育 g は、 マルチ トラッ 
ク レコーデイ ング (各 パー ト ごとに 録 
音す る） には どう しても 必要な ので あ 
る。 具体的には、 シンクロ 信号を 24 チ 
ャ ン ネルの マルチ ト ラック レコ ー ダの 
ひとつの トラック （普通は テープの い 
ちばん 端) に 録音す る。 そして、 録音 
した テープを 再生して、 ほかの ドラム 
マシンな どの パー トと 同期させる。 録 
音 するとき は、 当然 コンポ ー ザに デ ー 
夕 を 打ち こ むが、 同時に MIDI を コン ト 
口ー ルす る コマン ドを 入れて おくと、 
MIDI で 送る 先の 楽器 も テープに シンク 
口して 演奏 するとい うわけ だ。 


おすすめ ミュージック •ブック ス 


•DX&CX180%  操縦 法 

180% 操縦 法と いうと プラス アルフ 
ァの 80% はなん なの だとい うこと にな 
る 力 、 それは なんと おそろしい ほどの 
データの 山。 ひと 目み て、 この 数字に 
頭が いたく なる 人 もい るか も しれない 
が、 読み進んで いくに つれて 不思議と 
王 できて しまう。 もう マニアだった 
ら じっくり と 読み込みたい 本 だ。 ヤマ 
ハの C  X シリーズ だけ じ ゃなく コンビ 
ユ ー タミ ユ ー ジック の ハイ テクニック 
が 公開され ている 点に も 注目/ 

立 東 社 定価 2,000円 


壽 コンピュータ • ミュージック 入門 

コ ン ピュー タミ ュ ー ジ ック に関する 
あらゆる 情報が 満載の 入門 書。 コンビ 
ュ ータと 音楽の 関係 か ら コンピュータ 
ミュージックの 未来に ついて まで、 具 
体 的な 例を あげて 丨つ丨 つく わしく 解 
説され ている。 もちろん、 （无 くらの M 
S  X を 使った P  S  G から ヤマハの ミュ 
ー ジック システム も 出て くる。 コンビ 
ュー タに 限らず、 音楽を こよな く 愛す 
る 君 も ぜひ 読んで ほしい。 特に、 おす 
すめ レコー ド 紹介が あるの が うれしい。 

音楽 之 友 社 定価 750円 


139 


今月の ブロ  ク  ラム 

RHYTHM  BOX 


リズム ボックスの 遊び 方 

1 •  DIRECT  PLAY 

プログラムを R U N させる と、 メニ 
ュー 画面が 表れる。 m キーを 押す と 
DIRECT  PLAY がで きる。 つまり カー 
ソル キーを 叩く と、 画面の 中央の 説明 
のと おり に 音が でる の だ。 

コン ト ロー ノレ キーを ネ 甲した まま、 m 
T5T1 キーを 押す と メニュー 画面に 戻 
る。 

2.PPQGRAM  MODE 

メニュー 画面で キーを 押す と プロ 
グラム モー ドになる。 「イン プッ トブ 
ログ ラム j と 「ハ。 ターン プログラム j が 
あり、 それぞれ m キー e キーを 押す こ 
とで 切り替わ るの だ。 

「インプット プログラム j では ドラム 
の 音を どんどん 覚えさせる。 覚えさせ 
る 場所は 3 つ あり、 キーを 
押せば いつでも 好き な 場所に 移動す る 
ことができる。 

入力 法 方は、 DIRECT  PL  AY と 同じ 
ように カーソル キーで 行う 0 ハ ヘンクス 
ペース キーを 押す と 丨音 ずつ 消されて 
いき。 また、 スペース バー •で 休符を 入 
れる ことができる。 

さて、 ある 程度 入力したら 回 キーを 
押してみ てくだ さい。 画面の 下の パ タ 
ーンと 害 かれた 右側に 〔edi  ting〕 と 表示 
されました ね。 今度は、 「パターン プ 
ログ ラム」 で 画面の 左下に 出て いる パ 
ターンを 作って 編集す るの だ。 数字の 
I 〜 3 を 入れる と、 どんどん パターン 
が 増えて いくのが わかる ね。 パターン 
を 減らす 場合 も バックスペース キーを 


使う が、 数字を^ 消して しまう と あ 
とで ま った く 音が 出な く なる ので 注意 
する こと。 

パターンを 入力したら |R  E  T  U  R  N1 
キーを 押して 聴いて みよう。 その あと 
で パターンを 変えたり、 m キーを 押し 
て 音を 入れ替えたり して 気に入った リ 
ズムを 作る わけで ある。 

コントロール キーを 押した まま、 区 
TO  P 降 一を 押す と メニュー 画面に 厓 
るので ある。 

3.  AUTO  PLAY 

メニ ュー 画面 で g] キ ーを 押す と AUT 
0  PLAY がで き ます。 ただし、 PROG 
RAM  MODE で パ タ-- ンを 作らない か 
ぎり 音は 出ません。 つまり、 AUTO  P 
LAY は PROGRAM  MODE で 作った 音の 
パターン をく りかえ し 演奏させる 機能。 

カーソル キーの 日を 押す と テンポが 
速くな り、 反対に 日を 押す と テンポが 
遅くなる。 何も 押さない ときの テンポ 
は 120 である。 

コン ト ロール キーを 押した まま、 区 
TO  P キーを 押す と メニュー 画面に 戻 
る。 

4.  QUIT 

メニュー 画面で® キーを 押す と、 こ 
の プログラムは 終了して BASIC の コマ 
ンド 待ちの 状 能になる。 メニュー 画面 
以外では、 BASIC には 戻らない のです。 

なお、 IS  T  0  Pi キー だけ 押す と プロ 
グラムは 止まって しまう （カーソルが 
無意味に 表示され る） ので、 まちがっ 
て IS  T  0  P キー だけ 押 して しまったと 
きは、 もういち と fiTUT] キー だけを 
押してく ださい。 


Program  mode. 

シン 交、、 ル 

>V'7h''7  <  >  JY、 スラ d 

_  7 へ * ース •  •  • 中 ユウ フ 
• リラー：/ 宇一  •••チ ストフ * レイ 

when  select  input  or  PATERN  v  R 
use  i,f>  KEV. 

が，- ン [editin«3 

->1123133133131331312213. 


1000  x  RHYTHM  BOX 
1010  7 

1020  *  A  - S - D  presents  July 

1030  ， 

1040  DEFINT  A-Z  sDIM  RIT(3,21) 

1050  TRUE=(1+1=2〉 ：FA し SE=NOT  TRUE 

1060  R(l>=0sR<2>=0sR(：3〉=0;:SEL=l : PAT^=M1 

II 

1 070  TEMF.= 1 20  s  TF=32  :  T し =255  u  I  N=®  s  PAT= 1  s  T 
ASK=IN 

1080  SW^  ( IN)  ="*"  : SW-^  (PAT)  =H  ••  sED 本 （F.AT〉= 
"CeditingD"  : EDt-(IN)  =SF.  ACE 本  <  9 ) 

1090  111¢  (0)=M  INPUT"  sMl •本 （l)=ninput" 

1100  112¢  ( 1 )="PATTERNn  sM2 •本 （0)  =,,pattern" 
111®  HIT$=CHR 本 （30>  +CHR 本 (28) +CHR 车 (31) +CH 
R 多 （29)+"  •• 

1120  ON  STOP  GOSUB  116 0:  STOP  ON 

1130  SCREEN  0”0:WIDTH  39s COLOR  15,4,7: 

KEY  OFF 

1140  GOTO 1200 
1150  , 

1160  /  stop 
1170  ， 

1180  DE し =TRUE: RETURN 
1190  7 

1200  >  main  menu 
1210  / 

1220  SOUND  7,0:P し AY  "s9ml0001 16t=temp 
,"s9ml 0001 16t=temp;n  /,s9ml0001 16t=temp; 

II 

1230  DE し =FA し SEsCO し OR  ,4 sC し S sRESTORE 
1240  FOR  1=6  TO 11 

1250  READ  R$s し OCATE  10,1  --PRINT  Rt- 
1260  NEXT 

1270  A 本 =INK：EY 本  sIF  A^=u  "  THEN  1270 
1280  MENU= I NSTR ( n 1 234 " , ) 

1290  IF  MENU=0  THEN  1270 
1300  IF  MENU=4  THEN  STOP  OFF :C し S sDEFSNG 
A-Z SEND 

1310  DE し =FA し SE 

1320  ON  MENU  GOSUB  1350,1480,1940 
1330  GOTO 1200 
1340  7 

1350  7  direct  play 
1360  * 

1370  CO し OR  ,4sCLSsPRINT  "FINGER  DRAM  ! ! 

II 

1380  RESTORE  2380 
1390  FOR  1=8  TO 12 

1400  READ  R 多 s し OCATE  9,1 sPRINT  R 李 
1410  NEXT 

1420  IF  P し AY<0>  THEN  1420 
1430  IF  DEL  THEN  RETURN 

1440  ON  STICK <0>  GOSUB  2180,1460,2200,1 

460,222 0,1460 ,2240 

1450  GOTO 1420 

1460  RETURN 

1470  7 

1480  *  program  mode 
1490  7 
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1500  CO し OR  ,4 :CLS SPRINT  "Program  mode." 
1510  LOCATE  30,0:PRINT  "1  2  3" 

1520  FOR  1=1  TO  3 
1530  FOR  J=0  TO  R(I) 

1540  LOCATE  27+1*3, J+l sIF  RIT(I  ,J) 

THEN  PRINT  MID 本 （•，.へ  >v<R"  ,RIT  <  I  ,  J) , 1 ) 

1550  NEXT 

1560  LOCATE  27+1*3, J+l -PRINT  "一" 

1570  NEXT 

1580  RESTORE  2380 

1590  FOR  1=3  TO  7 

1600  READ  し OCATE  2, 1  SPRINT  R 本 
1610  NEXT 

1620  LOCATE  1,10  5 PRINT  "•  7 へ0 —ス ,V' -  ■ 

本】 ゥフ" 

1630  LOCATE  1,1 2  SPRINT  "• リ ヲーン キー 
テ 7 ト フ° レ イ" 

1640  LOCATE  27+SEL*3,l SPRINT  SW 本 （TASK〉 
1650  LOCATE  1 ,14:PRINT  "when  select  _•  ;M 
1^<TASK)  :,,  or  "5 M2 本 （TASK) 

1660  LOCATE  15,16:PRINT  "use  i  ,p  KEY 
1670  LOCATE  0,19  sPRINT  ラーン " ;ED^(TAS 
K) 

1680  LOCATE  3,21 : PRINT  ••一: ;PAT 多:;". •_ 
1690  A •本 = INKEY  $ 

1700  IF  DEL*  THEN  RETURN 
1710  IF  AW"  THEN  1690 

1720  S=INSTR("iIpP" ,Pr 本〉： IF  S  THEN  TASK= 
INK  (S+l)  /2)-l  sGOTD  1640 
1730  HIT=INSTR<HIT •本, A 本） 

1740  IF  HIT=®  OR  TASK=PAT  THEN  1820 
1750  ON  HIT  GOSUB  2190,221®, 2230 , 2250 
,2270 

1760  IF  TASK=PAT  OR  R(SE し） >19  THEN  18 
20 

1770  R(SE し〉 =R(SE し） +1 

1780  RIT(SEL,R(SEL> )=HIT 
1790  LOCATE  27+SE し* 3,R(SE し〉 +1  SPRINT  M 
IDW、>v<R"  ,HIT,1) 

1800  LOCATE  27+SEL*3,R(SEL>+2sPRINT  •• 
一" 

1810  GOTO 1690 

1820  IF  A 本 0 CHR 本 （8〉  THEN  1880 

1830  IF  TASK=PAT  THEN  PAT：f= し EFT 本 （PAT •本 

,ABS (し EN(PAT 本〉 一 1〉 ） sGOTO 1680 

1840  IF  R(SEL><1  THEN  1690 

1850  R <SE し >  =R (SE し〉 一 1 

1860  LOCATE  27+SE し* 3 ,R <SE し） +2 sPRI NT  " 
1870  LOCATE  27+SE し ,R  <SE し） +3  sPRINT  *• 

■  I 

1880  IF  A •本 =CHR 本 （13>  THEN  C=5: GOSUB  1980 
: GOTO 1680 

1890  IF  INSTR<"123"  ,A 多〉 =0  THEN  1690 
1900  IF  TASK=IN  THEN  SEL=VA し （ A 本〉 s し OCA 
TE  30,1 : PRINT  SPACE •本 （7) = し OCATE  27+SE  し 长3 
,1  SPRINT  sGOTO 1690 
1910  IF  し EN<PAT 多 >>21  THEN  1690 
1 920  P AT •本 =P AT 本 + A 本  s  GOTO 1 680 


1930  • 

1940  7  auto  play 
1950  7 

1960  C=0:iCO し OR  ,1  sC し Ss し OCATE  12,12 
1970  PRINT  "NOW  ON  PLAY  ••  ;TEMP 
1980  M し = し EN(PAT •本〉 sIF  M し <1  THEN  2080 
1990  FOR  M=1  TO  M し 
2000  SECT= V  A し （ M I  D-本 （ PAT •本 ,M,1) ) 

2010  N し =R(SECT> zIF  N し <1  THEN  2070 

2020  FOR  N=1  TO  N し 

2030  ON  RIT(SECT,N)+C  GOSUB  2180,22 

00  ,2220 ,2240 ,2260 ,2190 ,2210,2230 ,2250,2 
270 

2040  IF  STICK (0)  THEN  GOSUB  2100 

2050  IF  DEL  THEN  M=M し sN=N し 

2060  NEXT 
2070  NEXT 

2080  IF  DEL  OR  C  THEN  RETURN 
2090  GOTO 1980 

2100  ST=STICKOZ»)  sIF  ST <3  OR  ST >7  OR  C  T 
HEN  RETURN 

2110  RATE 二 TEMP- (STICK (0> - 5 > /2 
2120  IF  RATE<32  OR  RATE >255  THEN  RETURN 
ELSE  TEMP=RATE 

2130  PLAY  "t=temp ; " , "t=temp ; " , "t=temp ; " 
2140  LOCATE  24,12 SPRINT  TEMP: RETURN 
2150  7 

2160  *  generators 
2170  , 

2180  CO し OR  ,9 

2190  S0UND6, 4  :F. し  AY  "n91 ,  "n92'V_n 9 4"  :RE 
TURN 

2200  CO し OR  ,3 

2210  SOUND 6  ,9  :F. し AY  "n31 •• /•n33"  ,  "n39"  sRE 
TURN 

2220  CO し OR  ,11 

2230  SOUND 6,1 2 :F •し AY  Mn40" , "nAe" , Mn40M  sR 
ETURN 

2240  CO し OR  ,1 

2250  S0UND6, 15 :PLAY  "n3"  ,  "n6H , "n9" sRETU 
RN 

2260  CO し OR  ,14 

2270  P し AY  Mrl6" , ur 16u , "r 16n  sRETURN 
2280  . 

2290  7  menu  data 
2300  7 

2310  DATA  ****  MENU  **** 

2320  DATA 

2330  DATA  1  DIRECT  PLAY 
2340  DATA  2  PROGRAM  MODE 
2350  DATA  3  AUTO  P し AY 
2360  DATA  4  QUIT. 

2370  7 

2380  DATA  "  シン ル  " 

2390  DATA  へ  •• 

2400  DATA  ス ト'' ラ  <  >  'スラ 厶" 

2410  DATA  ••  v 

2420  DATA  n  スネ ァ  " 
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シロー •イ トウ 


A しめしめ、 むむ っ〃 と 思った 長い サ 
マ — ヴァケ イシ ヨン も、 あっと 言う 
間の ジ •エンド。 ひと 夏の 恋と やらに 
ト チ クル，） 夕皆 々様は、 陽 陵の 後の お 
肌の 手入れと 同じく、 ジ •エンドした 
人 も コンティ ニューす る 人 も、 ア フタ 
— • ケアの 今日 この頃の 9 月 であり ま 
す 。 

それで、 9 月と 言えば'' 天 高く 馬 月 巴 
ゆる 秋〃 と 申しまして  ''食欲の 秋' 
t 欲〃 と 言えば 「食い意地の はった」 
とゆう フランス語を アルバム •タイ ト 
ルに している ①ブ ラマン ジェの 「マン 
ジェ. トゥ ー ト」。 イギリスの 連中で 
ありま す 力 啊故 カイム 語です。 へ フラン 
ス〃 が 出て 来た ところで、 フラ ンス 人な 
ん だけど ニューヨークに 居たり ロンド 
ンに 居たり パリに 居たり で、 結局 南ア 
フ リカの ヨハネスブルグで 録^した ② 
リジー •'"メルシェ •デ クルー の 「純. 
アフリカ Jo 令 アフリカ* と 来れば、 
忘れち ゃい けない アフリカ •ポップス 
の 王様 ③ キング. サニー. アデの 「才 
ー ラ j 。 9 月に アフリカす るの もまた 
楽し。 だって、 残暑 も きびしい ですから 
ね 0 それで、 残暑 も あれば、 爽やかに 晴 


れ 渡った 澄んだ 秋 空 も あるので す。" 澄 
ん だ〃 と 言えば、 天使の ような 澄んだ 
唄 声で 16% 前 デビューした ④メ リー. 
ホプキン & オアシスの 「オアシス」。 
齢を とっても あの 天イ 吏の 唄 声は 健在で 
ありました。 そこで ノ 天使" が 来れば、 
、、悪魔" が 来た りて ロック ン •  〇— ル 
で⑤ザ •口ー リング •ストーンズの 「リ 
ワインド」。 、、悪魔〃 と 言えば、 核 戦 
争。 そんな 核戦争の 矛: 5 次 世界大戦の 
事を 唄って いる ⑥ アル. スチュワート 
の 「ロシアン & アメリカン ズ」  ロッ 
ドでは あり ま せんぞ アルで あ〜 る。'^ 
争は イヤ ダ〃 で 想い出した のが、 ⑦ス 
ネー ク マン ショーの 「スネーク マン シ 
ョー 海賊 盤」， これ 以前 カセット だけ 
けで 発売した ものね 0 そんで もって 話 

がまた 9 月に 戻って . っと。 そうね s 

、'十五夜〃 っての が あった のね 〇 、、 月" 
と 言えば、 月よりの 使者 じ ゃなく ⑧ム 
ーン ライダー ズの 「アマチュア •アカ デ 
ミー」。 ♦月" が 出ち ゃった ので、 今月 
のネ タは、 もう ヽ ソキ〃 たから、 これ 
で才 •シ •マ •イ。 つき 合って く れて 
ありがとう。 では …… 。 


I シンセで 「こもり ラた」 
って 現代的！  7 

: 現代人の ための 「こもりうた」 で 
すか？ ☆そう 言えば、 「こもりうた」 
って 言葉 忘れ かけて いました。 忘れ か 
ける 程、 我々 は 心の やすらぎ がな いん 
です ね。 「こもりうた」 とゆうと、 
すぐ a おか あち ゃん〃 を 思い出 しちゃ 
う。 ☆話が それそう で、 逸れな いんで 
すが、 この レコードは、 福島県の あぶ 
く ま 洞と ゆう 鐘乳洞の 中で ライフ:: •レ 
コーディングし てるんで すね 0 鐘 $ じ 同 
と 言えば、 あれは 絶対'' おか あち ゃん〃 
の お腹の 中、 いわゆる 子宮の イメージ 
なんです よね 0  それ、 わかる。 その 
イメージ、 僕に も ある。 ☆この 豊田貴 
志 氏は どうです かね？ で、 彼が そう ゆ 
う シチユ エー シヨ ンの 中で シンセ サイ 
ザ や ヴァイオリンで、 こうゆう レコ ー 
ドを 創った。 なんとなく 納得す るんで 
すよ ね 0  そうね、 これが 都会の 中の 
スタジオ だったら、 きっとつ まらない 
ものに なつち やって る。 ☆うん、 それ 


ラマン ジェ 「マン ジエ • トゥ ー ト 』 

②  リジ… メルシェ. デ クノい ■ r 純 •アフリカ] 

③  r ノグ .サニー •アデ 「オーラ」 

gy リー •ホプキン & オアシス 「オアシス j 


B 


が ■総 藤鼯 


⑤贬 EMI  ESS  9  I  0  9  0 


⑥  RVC  RPL-8  2  5  9 


③ポ リスター  2  5SI-2  4  I 


⑦ア ルフア ALR  2  0  0  0  3 


に 鐘乳洞の 中での 自然の エコー がまた 
効いて る。 スタジオの ディ レイ •マシ 
—ン じゃあの 味は きっと 出ない ね 0 
でもね k この レコー ドを 聴いて て 思っ 
たんだけ ど、 できれは 再生 するとき も 
そんな 雰 囲 気の 中 で 聴 きたいと ゆうこ 
と。 ☆それは 無理ね。 僕の 部屋なん か 
高速道路の 脇なん だけど、 車の 音と こ 
の レコー ドの 音と が ミックス しちやっ 
って 耳に 入って 来る。 でも それ もまた 
それで イイ わけ。 時には 車の 音と か、 
人の 口論す る 音が 夜中に 聴え て 来て、 
結構 「こもりうた」 になった りする 
ものね 〇  : おお …… 、 なんと 恐い 話。 


沒ガ •  □ー リング •ス トーン ズ 「リワインド」 

⑧ア ル •スチュワート 「ロシアン & アメリカン ズ」 
⑦ス ネー クマ ンシ ヨー 「スネーク マン シヨ ー^^ 
(|ム ーン ライダー ズ 「アマチュア •アカデミー J 


④ ワーナー •パイオニア P- 11502 
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ロマン シンク 久 トーン 


2_紀ド0乂 映画 9 月下 旬 公開 監督 ロノ 


卜 •ゼメキス 


•この 映画は 「レイ ダース j の 女性 版 
と言われて いるが、 実は 「レイ ダー ス」 
より も 2 年 も 前から 企画され ていたの 
である。 ス ビル バーグに 先を 越された 
製作者 マイケル •ダグラスは、 ス ヒル 
バー グの 一番 弟子で あ る ロバート •ゼ 
メ キスに 監督 させ、 3^1 に 出た。 

完成した 「ロマン シング •ス トーン」 
は 「イン デイ • ジョーンズ」 の一 力 月 
前に ア メリ カで 公開され た。 

この 勝負、 どっちの 勝ち か？ 「ロマ 
ン シング •スト ー ン」 は 「イ ン デイ…」 
より はるかに 安い 費用で 作られ、 「イン 
デイ…」 に 迫る 大ヒッ h となった。 そ 
し て 映画 その も のの 評判は、 「ロマン 
シング •ス トーン」 の ほうがは るかに 
高かった ので ある/ 

主人公は 「ハー レ クイン. ロマンス J 
みたい な 三文 女性 小説を 書き まくって 
る 女性 作家 0 恋と ロマンスに あこがれ 
る あまり 婚期を 逃した ハイ • ミスで あ 
る。 日本の 少女 マン ガ家 によく ある 夕 
イ プで 魅力の ない おば さ ん なの だ。 

と ころが 彼女が 南米の 奥地で 全: 石を 


めぐる 冒険に 巻き こまれる や、 どん ど 
ん 美しく なって ゆく ので ある。 

ジャ ン グリ U7) 中 を さまよう につれ s 
ニューヨークの ファッションは 泥に ま 
みれ、 顔 も 髪 も ポロ ポロに なって ゆく。 
けれども、 汚れれば 汚れる ほど、 どん 
どん セクシーに 変身す るの だから これ 
には 驚いた。 

ヒロ インを 助ける 山師 (マイケル •ダ 
グラス 自身が 演じて いる） も、 最初は 
宝石 目当てだった が、 次第に ヒロイン 
にメ  □メロに なって しまう の だ。 

「レイ ダース」 には 今 イチ 乗れな かっ 
たオ トナの 観客 もこの 映画には 満足す 
るだろう。 次から 次への アクション も 
さる ことな：^ ら、 ここには 「レイ ダー 
ス  J  以上の ユーモアと ラブ. ロマンス 
が ある。 男の子 向けの オモ チャし か 作 
れ ない スピルバーグに 比べ、 ゼメキス 
監督は 本当に あらゆる 人間を ワク ワク 
させる 才能が あるの だ。 

特に ラス トの オ チが 技 群に いい： 言 式 
写 室を 出る 人たち がみん な ニコニコ 顔 
だった と 付け加えて おこう。 


構成. 文 町 山智浩 （スタジオ •ハード） 


% 


Mi 


ワーナー 映画  9 月下 旬 公開 監督 フイ リップ •カウ フ マ: 


あ 


J^CINEMA 


獅画 I  = 

■  由 兄 兄 争" 力 • 


•これは 1947 年の 音速 突破から、 1963 
年の ジ エミ ニ 計画 終了まで、 米ソの 宇 
宙 競争が 最も 激烈だった 頃の 物語 だ。 
「ライト. スタッフ j とは、 アメリカ 
を 代表す る 宇宙飛行士に 求められた、 
「正しい 資質」 のこと である しかし 
これは 皮肉で も あるの だ。 

この 映画には 2 組の 主人公が いる。 
表向きの 主役は、 アメリカ 中から 選ば 


れた 7 人の エリー トたち である。 彼ら 


字宙 糊け る カウボーイたち 


るの だった- 


自分を 演出す る 術を 心得た 7 人の 飛 
行士 たちとは 文才 象 的に、 イエー ガーは 
無口な 西部の 男と して 描かれて いる。 
正確な 時代考証に 基づいた ド キュメ 


ン タリー* タツ チの 西部劇 


は 国民の 英雄に まつ り 上げられ たが、 
アメ リカ 政府に とっては 実験 用に 飼い 
馴らされた モル モッ トに すぎなかった。 

影の 主人公と いえる のは 世界で 最初 
に 音速の 壁を 突破した バイ ロット、 チ 
ャ ック. イエ ー ガ ー である.： 彼は 超人 
的な 体力と 精神力を 備えて いたが、 反 
抗心が 強く、 大学を 出て いなかった た 
め、 アメリカ 政府から スポイル された。 

宇宙への 夢を 閉ざされた イ ェ ー ガ ー 
は、 ある 日 無断で ジェット 戦 _N  F 
104 スター • ファイターに 乗り こんだ。 
彼は 機体の 限界 高度を 越え、 成層圏を 
突破した。 そしてつ いに 宇宙を 垣間見 


強盗 団」 で 売り出した カウフマン 監督 
は、 宇宙開発の 歴史の 影に 埋もれて た 
一人の カウボーイに スポッ トを あびせ 
ている。 カウフマン 監督に とって 真の 
ライ ト •スタッフとは、 まさに、' 西部 
男の フロンティア •スビリ ッ ト〃 その 
ものな のだろう c 

ロケットの シークェンスは、 特撮と 
当時の 記録 フィ ルムが 巧みに 組み合わ 
され 異和感 がない。 本年度 アカデミー 
編集 賞に も 納得 させられる。 

また 作曲 賞、 録音 賞、 音響効果 賞 も 
独占した ほど だから 音の ほう も 完璧 だ 
当時の ヒット 曲が 散り ばめ られ 、アメ 
リ カン •ポッ フスの 歴史が わかる とと 
もに、 ホルストの 「惑星」 の 使い方 も 
う まい。 音楽は 「ロ ッキー」 の ビル. 
コン ティで ある。 


-レ イダ ース」 シリ 1 X の 
ハ ー レ クイン . a マンス M 
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ビ ギトズ ハンドブック 

MS  X 初心者に とって 頭が痛いのは 
後から 後 か ら わからな I 、単語が 出て 来 
る こと。 ごく 初歩 的な こと だと 質問す 
るに も 気が ひけて、 つい うやむやに。 
そんなと き、 パッと 引ける 辞書の よう 
な ものが あれば とて も 便利 だ。 

この 本は とにかく 項目が 豊富。 説明 
も 親切で、 思わぬ 内容に ぶつかる こと 
も。 5 暗 順 だから 調べる の も 簡単で、 

き つと 手 離せない一 {§ になる はず だ。 


®M  I  A 

②  1,500円 

③  A  5 判 


， メ 淡 

■載 


BASIC ゲー 谴 2 

好評の 「BASIC ゲーム 集 j の 第 2 弾が 
これ。 今度は 12 本の ゲーム プログラム 
が 載って いる。 おこず かいが 足りな く 
て なかなか カ セツ トを 買えなかった 人 
も、 これ さえ あれば 自分で ゲームが 作 
れ る。 エラー の 解説 も 載って いるので 
I 回で 動かなかった なんて あき ら めな 
いように。 丨沐 中の 6 本を 収めた カ セ 
ットも 発売され ている ので、 根性の な 
い 人は こちらを どうぞ。 


IV/IC^  ここに 載って いる 本を すべて 読者に プレ ゼン ト。 西 東 社の パソコン セ ミ 

豆 核/  IVIO 入の 伞 〇内 合 セ は 各 機種 10 名 様ず っ 、アイ ペックの 「チャレンジ MSX」 は 卿 i、 その 

曲^^— 一 ^  T；%/n ^  ^  他は 各 5 名 様です。 住所、 年齢、 職業、 欲しい 本の名 前を 書いて 八 ガキで 
苗 田 フ C ■、道 0 W ノの グ 1<\ノ0 応募して ね。 宛先は 171 ペ-ジを 參照 のこと。 9 月 30 日の 消印 有効。 


ア スキ—  03(486)7111/「 食 済 堂 出版 03( 453)  1201/ 西 東 社 03(291)5819 
アイ ペック 03(433)6611 /M  I  A  03(265)2461 /J  I  C  C fiiivTO  03(234)3692 

❶ 発行所 ❷ 値段 ❸判型 ❹ 発行日 


④  1984.  7 .5 

ブロ グラム D.  J. 

話題の ポケッ ト バンク シリーズに 続 
編 登場。 朝の 5 時から 夜の M 時までの 
DJ 番組と いう 設定で、 それぞれの 時. 
間 帯に 合った 内容の ショー ト プロ グラ 
ムが 載って いる。 その 数なん と 3A 
グラフィックス や サウンドは もちろん 
お金の 勘定、 占いなん ていう のまでい 
ろい ろ ある。 それぞれの プログラムに 
は、 BGM に ぴったりの レコード 紹介 
もつ いていて、 まさに DJ •気分 だ。 


(4： 1984.7 .5 

グラフィックスが 

この 本の 畐 I 腫は 「アッと おどろく  V 
D  P テクニック」。 V  D  P とは ビデオ • 
ディスプレイ •プロセッサの 略で、 M 
S X バソコ ンの 画像 関係を すべて 取り 
しきって いるもの のこと。 この VDP 
の 機能を よく 知って し 、れ ば、 一^ 先行 
く グラフィック ス 展開が でき ると いう 
わけ だ。 ゲーム 制作を 志す 人なら、 グ 
ラ フィ ッ クスは 大いに 気になる ところ。 
この 際 しっかり 勉強して みよう。 


さ 
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MEDIA  REVI  EW 

BOOK 
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① 

② 

③ 

チヤ レンジ MSX 

字 ばっかりの マニュアル や 解説書は 
見た だけで 敬遠 したく なって しまう、 
という 人に チャレンジして ほしいの が 
この 本 中身は なんと マン ガ なの だ。 
マン ガ なんて、 と 思う かもしれ ない が 
これが なかなか 0 パラパラと 読み進ん 
でい くう ちに、 だんだん ポイント がわ 
かってく る。 最後 ま で 読み終わ ったと 
きには Vj： ん だ、 割と 簡単なん だな〃 と 
納得して しまう ことうけ あい。 


I 廣済堂 出版 y 1 ▲  v 

②  680円 

③  B5 判 

④  1984.7 .25  ，〆 

キャ デ 7 夕+ム PART2 

プロ グラムを 打ち込んで 自分で ゲー 
厶を 作る のは、 パソコンなら ではの 楽 
しみ だ。 とはいっても、 まだ ゲームを 
作れない 人は、 とり あえず プロ グラム 
を 見ながら 入力して みよう。 自作の ゲ 
ームが 動く よう になる ま で 練習の つも 
りで ね 〇 この 本に 載って いる 7 本の ゲ 
—ム は、 遊呆 倶^部と いう マイコン ゲ 
ーム 研究 グループの 作品。 オリ ジナ リ 
ティの ある ゲームが 楽しめる。 


①  JICC 出版 局  邐 

②  980円  — 

③  B5 判 

④  1984.7 .25 

パソコン ゲーム 300 選 

これは 厳密には M  S  X の 本では ない 
が、 なかなか 面白し 、ので 紹介 してし ま 
おう。 現在 世に出て いる 433 本の ゲー 
ムの 中から ベス ト ヒット を 278 点 選ん 
で、 そのうちの 149 点を 解説して いる。 
興奮 度. 中毒 性 •ストー リー. グラフ 
イツ クス & サウンド •  +  a • お 買得 度 
の 6 つの 判断基準で 採点され ていて、 
どんな ゲーム か 一目瞭然 0 ゲーム フリ 
— ク 必読の 一" 盼 といえる。 


望の ティラクが 発売され、 64K マシ 
&  C 欠い る 人に とつて は 心強〜 

^ 味方が 増えた と U え •る。 もちろん、 

メ 令 增截 Jl 皂 Mq3： つて 64K 以下の マシン 
: でも デイ、 ス外 3: 使える が、 やぶ: り、, ス 
卜 fc チ5 ィス クが 使え ると いう4 ご 
I と: ば I そ权 だけ 字間 力 可よ ぶける という 
，長月の ハード レビューでは； 
年 鱗 “番 注目 碰 めて T^>64K マシン 
•  {Jii4 / 卜を 当方て 紹分 t てみ よう / 

■^3^  一  _ 


HARD|^|EWS 

MSX の グラフ イッ ク 機能を パワーアップ 
サン ヨー 自慢の 拡張 ユニッ ト MPC-X 登場 


右の ノ 、•ネルは 入カ ライ ンの 表示：  力の 切 リ 換え か 可能。 カン タ ン 設計です。  M  S  X や ビデオ を ここ につな ぐ。  力ートリ ッ ジや 各種 ソフト を 差 し 込む％ 


MP  C-10 を 発売 以來 、ユン- 
クな ライ  ト ペン 機能な どで、 
常に グラフ イッ クスに こだわ 
りを 持ち 絞け てきた サン ヨー。 
今回 発表され た MPC-X は、 
512X204 ドッ トの 高 解像度を 
可能に した、 グラフィックス 
拡張 ユ^ ット だ。 ライ ト ペン 
と 組み合わせて、 C.G.T- 
テ イス トを 気取って みよう。 


MSX を 使って いると、 プログラム 
の 実行 ス ピー ド や 計算 能力に 不満は な 
いけど、 グラフィックス がもう 少し 細 
かければ、 なんて 思った 人 も 多 いんじ 
ゃない かな。 グラフィック •キヤ ラク 
夕 を 組み合わせる なんて 手 も あるけ ど、 
プロ グラミ ングに 憤れて いないと 難し 
い。 もっと 気軽に C.G. を 楽しみたい ボ 
ク たちは、 サン ヨーの グラフィックス 
拡張 ユニ ット M  P  C-  X に 注目 だ。 

M  P  C-X の 解像度は 512X204 ドッ 
卜。 従来の M  S  X が 256X 192 ドット だ 


ったこと を 考える と、 これは スゴイ 進 
歩 だね。 使える 色 も 512 色の 中から 任 
意の 16 色を 選べる ので、 より 自然な グ 
ラデー シ ヨンを つけられる。 モノ ト ー 
ンの C.G •などは、 写真と 見分けが つか 
なくて 困って しまう ほど だ。 

さ らに 強力な のが、 M  P  CH 丨 でも 好 
評だった フレーム グ ラバー 機能。 2 階 
調の 表現し かで きなかった ものが、 8 
階 調に/ ワー アッ プ して 再 登場/ 

よ り 忠実に ビデオ 画像を 再現して くれ 
るので、 C.G. アーティ ス トを 目指す ポ 


ク たちに ピッ タリ だね。 

M  P  C-X 本体に 付属す るのは、 す d 
ヶ ー ブルと 拡張 B  ASIC。 多彩な 1 
ラ フイ ッ クス • プレイを 楽しむ に 
別売の オプシ ョン セット が 必要に な _ 
こちらは、 I /〇 ボックスと 21 ピン 
B マルチ ケーブル、 ライトペン グラ _ 
イッ クス ソフ ト （ROM) の 組み合わ^ 
だ。 今は M  P  C-10、 1 1 専用 だけど、 J 
MS  X で 使える 日 も 近い/ 

本体 価格 89,800 円、 オプション 括 
27,600 円で、 8 月より 発売中。 
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X1 


HARD 


REVIEW 


実用 機能 十分な 64  K マシン 


CANON  V-20 


すべての マシンの 基本 仕様は 同じ。 
これが M  S  X の 基本的な 考え方で ある。 
だと すれば、 マシンを 選ぶ 基準の ひと 
つと して かなり 大きな ファクターを 占 
める のが デザイン、 デザイン という 言 
葉が あまりに 広義に すぎるなら、 マシ 
ンシ I イプと 言し 懊 えても よいが、 そ 
れ であろう。 

キヤノンの MS  X 第 I 弾、 V-I0 は 
そ の 洗練 された マシン シェイ プで好 fF 
を 博して いる マシン だが、 来たるべき 
Disk システムの 世代、 MSX-DOS 
の 時代と なった 場合、 16 キロバイトし 
か 実装され ていない R  AM では 心 もと 
ない と 考える 人が し 、ない 訳では なかつ 


たこと も 事実で ある。 むろん 2 つの ス 
ロッ トを 生かし、 拡張 RAM カー トリ 
ツジ を 使用す る こと でも 十分に 対応で 
きる ことで あるに しても、 本体 内に必 
要に して 十分な 量の RAM を 内蔵して 
いれば さ らに 使い 勝手が よいであろう 
ことは 確かで ある。 

64 キロ バイ トの R  AM を 実装して 登 
場して きた キヤノンの MS  X マシン 第 
2 弾、 V-20。 どのような 進歩を 見せて 
くれる だろう か。 

クリック タイプ ， 

マシンの 色は マット ブラック。 アイ 


ポリー ホ ワイ トだった V-I0 とは 対照 
的で ある。 

本体の モール ドは V-I0 と 共通の も 
ので ある 力 、 色を 替えて いるた め、 か 
なり イメージが 違う。 V-I0 では 白く 
軽快な 感じだった が、 V-20 になって 
重さを 感じる ようになった。 もともと 
大柄な マシンでは あった が、 マシンの 
大きさ 以上に 存在 感を 感じさせる。 黒 
という 色は 本来 マシンを しまった 感じ 
にす るは ずな の だが、 この場合 それ ほ 
ど 効果がなかった よう だ。 

キヤノン V-20 の カタログに はこん 
な ことが 書いて ある。 r —— ソフトが 
共通で 使えるなら、 デザインと ルック 
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スで 選ぶ。 いい ものを 側に おきたい、 
使いたい 人の ニュー ハンサム M  S  X。 
機能の 違いは 顔に でます。』 これは やは 
り 買う 人に とっ て 納得で き る 広告 コピ 
一であろう、 V-IO の もっとも 良い 面 
はこの V-20 にも 引き継がれ ている 广 

キ ー ボ ー ドの 色は グレ ー 〇 一 般キ ー 
と リターン キーな どの 特殊 キーとは 色 
分けされ、 グレーの 濃淡で 区別され て 
いる。 

キーの 夕 f 観は 色 こそ 違え、 V-I0 と 
同じ だが、 キータッチは まったくの 別 
物で ある。 これは クリック タイプの キ 
ー ボードを 採用して いるた めで、 64 キ 
ロ バイ ト 実装され た RAM と共に、 V 
-20 になって グレー ド アップ された 部 
分 だ。 クリック タイプの キーと いうの 
は、 キーの タッチに 明確な 違いを 生む。 
普通の キーでは キーを 押し 始めた 時が 
一番 反発力が 弱く、 押し込んだ 状態で 
最大になる。 これは パネが 圧縮され て 
ゆく の だから 当然な の だが、 クリック 
タイプの キーでは 少し 違う。 感じと し 
ては 押し 始めの 反発力が 最高で、 押し 
切った 時にはむ し ろ 反発力が 弱い とい 
うよう な 雰囲気 だ。 電動 タイプライタ 
一には このよう な キーを 使用 している 
ものが いく つか あるが、 タイピン グの 
うま い 人の 間では 評判が いいよう だ， 
キーを たたいた 瞬間、 もっとも 力の 入 
った その 瞬間に、 キーが コ クムと 押し 
込まれる のは なかなか 気分の よ い オペ 
レー トを 可能に して くれる： 


マシンの 他の 部分に ついては V-I0 
と 同様で ある。 


非常に 均整の とれた プロポーション である： 
(左） 全体が 黒色と なった ため、 白色の ァ 
一 ト ワークが 目立って、 V-I0 よりも 派手 
な 感じが する。 超大型 ともいうべき 力ー ソ 
ル キーは やはり 特徴 的 だ。 （左下） フロン 
ト ビュー。 左手 前には ジョイスティックの 
ための 乳 用 I  / 0 ポート が 並ぶ。 （下） 最 
近は 薄い マシンが 多く なった ため、 厚さが 
少 々気になら ないでも ない。 


レコ マ ダ コネクタ 


會左 側面の カバー を 開く と スロッ ト 


1111111111111 


POWER 


♦色を 除く と 外観て 唯一 <7):1 い' ^64K 


會後 面に 配され る 各種の 
コネクタ も 従来 どおり 並 
ベら れ ている。 R  F、 コン 
ポジ ッ トの 2 種類の 出力 
と プリンタ インター フエ 
イスが 付く のは 親切 だ c 


メーカー • 品名* 型式 


ROM 


キヤノン 販売 株式会社  V-20 


Z-80A 


MSX  BASIC  ROM  32  K  バイ ト 


64  K バイ ト 


I6K バイ ト  _  — 

32 文字 X  24 行 40 文字 X  24 行 


256X192 ドット 


16 色 

-32 枚  _ 

2スロット  M  S  X 規格 


コンポ ジッ トカラー 


モノラル  Ich 

有 


1200 ポー •  F  S  K 方式 

2 個 接続 可  _ 

セントロ ニ クス 社 仕様 準拠 


A  S  C 丨丨 配列 （英 •数） 

J  I  S 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

I00V  50/ 60Hz  _  _ 

26W 


402X62X218  (mm  : 幅  X 高  X 奥行） 

3.5^9 _ 

マツ ト ブラック 


64,800円 

ユーザーズ ガイド 
B  A  S  I  (プリファレンス 
ビデオ ケーブル 
オーディ オ ケーブル 


2 つの スロッ トの ひとつは 個 j 面に 力 
バー 付で 設けられ、 他の ひとつは 操作 
面に ある  R  AM64 キロバイト 実装と 
なった 今、 ひとつの スロットは 完全に 
ディスク インターフェイス 専用と して 
考える こと もで きる だろう。 

モニタ T  V への 出力 も 従来 どおり R 
F 出力と コンポ ジッ ト 出力の 2 通りが 
用意され、 どのような 家庭 用 TV でも 
モニタ TV として 使用可能 である。 ま 
た プリンタ インターフェイス も 内蔵 さ 
れ ており、 今後 考えられる プリンタ 出 
力 を 前提 とした ビジネス ソフトな どに 
も 十分 文: t 応で きる だろう。 

グッ ドル ッ キングな ボディに 64 キロ 
バイ トの R  AM と 十分な 実用 機能を つ 
め 込んだ M  S  X マシン、 それが V -20 だ。 


グフ ノイツ クス 


カラ- 


ス  プラィト- 


力*— トリ ッ ン スロツ I 


ビデオ 出力 


オーディ オ 出力 


R  F 出力 


カセット 


T  ジョイス ァイツ 7 

^  フ リン タ 出力 

おム 5k ハス 

キ ー ポ ー ド 


電 源 _ 

消 黄 電力 


付厲品 
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HARDB%EVIEW 


R 


RGB 出力の 64K マシン 

TOSHIBA  HX-10DPN 


発売 当初 よ D、 64 キロ バイ トの R 
AM を « 載して いた HX-10D に 
プリンタ インターフェイスと アナ 
ロク RGB の 映 (•出力を 装備した 
7 シン 0 

ポ テイ 形状な とは HX-10D と 同 
様。 カラフルな キーボード や 後 面 
の# t 强 バスち 従来の ちのと 変わら 
ず。 

縞いて 発売され た フロ ツビ ー デイ 
スク ユニツ ト HX-F1 的は 白い ポ 
デイの クリーン テ ザイン 0  MSX 
の可齠 性を 离 める か。 


東芝の H  X-I0D は MS  X マシンで、 
もっとも 早く  64 キロ バイ トの R  AM を 
実装して 登場した マシンで ある。 むろ 
ん、 それが 登場した 時には デ ィス クシ 
ス テムは まだな く、  ROM で 搭^され 
た M  S  X  B  A  S  I  C は 32 キロバイト 
の RAM しか 相手に できず、 といった 
具合で、 その 64 キロバイトを どう 使う 
かが H  X-I0D を 生かす カギ であった。 
ところが M  S  X-DO  S の 内容が アナ 
ウン ス される につれ、 RAM64 キロ ハ* 
イ トと いうの が 重要な キーポイントで 
あると いう ことが わかって きたので あ 
る。 これは 本誌の 『 Disk なんでも 講 
座』 で 何回 か 説明して いるが、 MS  X- 
DO  S は その 起動に 64 キロ バイ トの フ 
リー エリア （実質的には RAM) が必 
要な ので ある： MS  X マシンを 販売し 
ている 各社が、 ニュー マシンと して R 
AM を 64 キロ バイ ト 実装して いる マシ 


ンを 発表し はじめた の も、 やはり その 
ためで あると いえる t 
従来、 東芝の パソ ピア I  Q シリ ーズに 
は、 64 キロ バイ トの R  AM を 実装した 
H  X -10 D と 16 キロ バイ トの H  X-I0S 
が あっ たが、 ここに 2 つの 新製品が 加 
わった。 H  X-I0D に プリンタ インタ 
- フェイスを 内蔵した H  X-IOD  P と、 
同じく プリ ン タイン ターフェ イスを 内 
蔵し、 映像 出力を アナログ R  G  B とし 
た HX-I0DPN である 今回、 この 
ページで 紹介す るのは この H  X-I0D 
P  N の ほうで ある. 

スタイルは 変わらず 

外観は 従来の H  X-I0D とまった く 変 
わらない, it 較 的、 凹凸の ない ボディ 
形状 や、 水平に かなり 近い キーボード: 
キ ーボー ド まわりの バネルの み 色を 変 
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える デサイ ン 手法な ども 同 じで あるし、 
ブルーの カーソル キー、 グリーンの グ 
ラフ キー、 赤い ストップ キーな ども そ 
のままで ある。 

細かな 違いは、 H  X -10  D では 側面に 
ジョイス テイ ックの ポー ドと 並べられ 
ていた、 データ レコー ダの ための 接続 
コネクタが 後 面 パネルに 移され、 その 
替わりに プリンタ の 接続 コ ネ クタ カ殼 
けられた ので ある。 

後 面 パネルには 拡張 バスと データレ 
コーダの 接続 コネクタ、 それに 特徴の 
ある 丸型の 映像/音声の 出力 が 並ぶ だ 
けで、 実に シンプルな もの だ。 そして 
こ の 丸型 コ ネ クタ が 専用 ケーブル によ 
つて、 アナログ R  G  B および 音声の 21 


ピン コネクタに 変換され るので ある。 

アナログ RGB 出力 

アナログ RGB および E 丨 A  J 規格 
の 21 ピン コネクタに 関しては、 すでに 
御存知の 読者 も 多い と 思う が、 ここで 
もう I 度 説明して おこう。 

そもそも、 この 21 ピン コネクタは コ 
ン ピュー タ 専用と して 考えられ たもの 
ではない ため、 コンピュータからの If 
報を モニタ T  V に 映し出す だけの ため 
には 不必要な 部分 も ある。 R、 G、 B 
の 各 色 信号 や コンピュータから 送り出 
す V  I  D  E  0  •  S  Y  N  C 信号な どは 絶 
対に 必要 だが、 コンピュータ に対する 


(つまり コンピュータ 側から 見ての)、 
AUDIO  I  N などは、 ただ 単純に 
モニタ T  V に 情報を 出力す る 場合には 
不要で ある。 21 ピンの コネクタ/ケー 
ブルは 非常に 況用 性の 高し イ士 様で ある 
ため、 逆に 単純な 用途では 不要な 部分 
も 出て くるので ある。 

この H  X-IOD  P  N では、 コン ピュ 
一夕からの 出力は II ピン （コネクタ 自 
体の 仕様は 13 ピン)、 さらに 専用 ケー 
ブルでは 9 ピンの み 使用す る という 形 
になる。 最終的に 21 ピン コネクタで 接 
続され るのは、 映像を コンピュータか 
ら 出力す るた めの 信号と、 AUDIO 
出力の R/L のみで ある。 コン ピュー 
夕に 入力され る 信号は、 この ケーブル 


を 使う 限り、 まったくの ノン コネ ク S 
ヨンで ある。 むろん、 モニタ TV に _ 
像を 映し出す には、 これで 必要に し j 
十分な 仕様で ぁる 。 

お気づきの 方 も あろうが、 実は こ C1 
状態で コ ン ピュー タ 側の コネクタて ^ 
2 本の ピンが 遊んで いるの だ。 おそ 1 
く これは 映像 関係の 周辺機器との _ 
を 考えての こと だとは 思う が、 現在 ^ 
ところ まったく 不明で ある。 この コ _ 
クタ か ら 接続 さ れる 周辺機器が どの q 
うな 形で 登場す るか 楽しみで ある。 ■ 

ホビ ，湖 こ 膝 

東芝の M  S  X ラインナップは 強力 1 


麵 ごらんの とおり、 
アナログ RG  B 出 マルチ d 
子とは まったく 異なる コ i 
クタを イ 吏う。 13 ピンの コネ 
クタのう ち、 II ピン だけを 
使用して いるの がわ かるた 
ろう。 


_ この マシンの オリジナル 
である、 13 ピン コネクタ， 
ら一般 の 21 ピンへ 変換す る 
ための 専用 付属 ケーブル sl 
13 ピンのう ち、 9 ピンの _ 
イ吏 用して いる。 出力の み _ 
場合には これで 十分で あ i 


仕様 


メーカー • 品名 • 型式 

株式会社 東芝  HX-10DPN 

C 

P  U 

Z-80A 

ROM 

M  S  X  BASIC  R  0  M  32K  バイト！ 

R 

AM 

64  K バイ ト 

V 

RAM 

16  K バイ ト 

表 

文字 

32 文字 X  24 行 40 文字 X  24 行 

グラ フィックス 

256X192 ドット 

示 

カラー 

16 色 

スプラ イト 

32 枚 

カートリッジ スロット 

1 スロット  M  S  X 規格 

イ 

ビデオ 出力 

アナログ R  G  B  (13/21  P 専用 ケーブル 使用） 

夕 

1 

オーディオ 出力 

R/L  (13/21  P 専用 ケーブル 使用’； 

R  F 出力 

フ 

カセット 丨/〇 

1200 /  2400 ボー  FSK  方式 

X 

ジョイス ティ ック 

2 個 接続 可 

イ 

ス 

プリ ンタ 出力 

セン ト ロ ニク スネ f 仕様 準拠 

拡張 バス 

有 

キ 

ー ボ ー ド 

A  S  C  1 丨 配列 （英 •数） 

J  1  S 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

m 

源 

I00V  50/ 60Hz 

消 黄 電力 

I7W 

寸 

法 

370X60X245  (mm  : 幅  X  高  X  奥行） 

! 重董 

2為 

色 

ブラック 

L 価格 

69,800円 

取扱 説明 害 

M  S  X  BASIC 言語 説明 窨 

付属品 

グラフ イ ツクシ ー ル 

オーデ イオ カ セッ ト ケーブル 

21 ピン アナログ R  G  B ケーブル 

ある。 MS  X で 初めて 64 キロバイトの 
RAM を 実装し、 やはり 初めての ワー 
プロ ソフト も 発表、 それに 引き続き、 
その 発展 型と もい える 宛名 窨 きの ソフ 
卜 も^^し ている。 また、 ハードウェア 
では、 4 スロット の 拡張が でき る 拡張 
ユニット H  X-E60I や、 なんと 64 キロ 
バイ トの 拡張 RAM カートリッジ HX 
-M25I など も あるし、 本格的な ドット 


HARDV%EVfEW 


マ ト リ クス プリンタ H  X-P550 も ある, 
MS  X マシンを 真面目な コンピュータ 
として 使う には 非常に 充実した ライン 
ナップで ある。 

あと、 この パソ ピア 丨 Q シリーズに 
望む ことと いえば、 我々 の 遊び心を 満 
足させて くれる、 ホビーの ための 周辺 
機器だろう。 


マイクロ フロッピー テイ スク ユニット 

HX-F100 


今回 発売され た、 HX-IODP と D 
PN に 少し 遅れて 発売され たのが、 H 
X-F  100 である。 

HX-FI00 は カー トり ツジ スロット 


ツ ケージで 販売 さ れ る。 

広がる MSX 麵 


挿入は 押し込む だけ だし、 取り出す 時 
には ボタ ンを 押す だけで ある。 

フロント には イ ン ジケ ータ ランプ カ < 
2 つ 並び、 グリーンは パワー イ ンジ ケー 


タ  イプで 南る。 

使用 ディスクは オー トシヤ ッタ ー 付 
の 3. 5 イ ン チ。 取り扱いに 気をつかわず 
に 済む、 ディスク 面 保護の しっかりし 


に揷 入して 使用す る F  DC  (フロッピ 
ー ディスク コン ト ローラ） と 3. 5 インチ 
F  D  D (フロッピー ディスク ドライブ） 
で 構成され た ディスクシステムで、 ブ 
ランク デイ スケット I 枚 力 4寸 属した ハ ° 


ボディの 色は ホワイト。 おそらく こ 
れは H  X-IOD  P の ホ ワイ トに 合わせ 
たもの か。 スクェアな ディスク ドライ 
ブの 外観に よく 似合って いる。 
ディスクの 挿入、 取り出しは 簡単。 


夕、 レッドは アクセス 中の ランプで あ 
る。 リアには A  C の コンセント （I00W) 
が 用意され る。 これは、 この ディスク 
ドライ ブの 電源 スイ ッ チに 連動 した も 
ので、 ドライブの 電源 ON で通電 する 


た もの だ。 

この ディスク システムの 登場で、 M 
S  X の 世界 力し 段と 広がる こと は 確か 
である。 


白い ス キムを 持った フロッピー ディスク ドラ 
イブ。 スッ キリと し た 印象 だ 
(左上） 正面 インジケータは グリーンと レ 
ッ ド。 グリーンは パワー インジケータ。 この 
インジケータは ディスクの 挿入の ある、 ない 
にか かわらず、 ドライブの パワー ON 時に 点 
灯す る。 （左下） 後 面 コネクタは 2 つ,： コ 
ン ピュー タとの 接続は そのう ちの ひとつを 使 
用す る, 他の ひとつは 拡張 ドライブ 用 A  C 
コンセント も 付く  c  (上） カート リツ ジス ロ 
ッ トに 挿入す る、 インターフェイス。 


メーカー. 品名 • 型式 

株式会社 東芝 HX-F100 

1 

F 

部 

仕様 

M  S  X スロット に 適合 

内蔵 R  0  M 

MSX  DISK  BASIC  ROM  I6K  パ イト 

消費 電力 

D  C  5  V  300mA  以下 

K 

ィ 

プ 

部 

使用 ディスク 

3. 5 インチ 

使用 面 

片面 

記憶 容置 

アン フォーマット 時  500  K バイト 

フォーマット 時  360  K バイ ト 

記録 密度 

8187 ビッ ト/インチ 

トラック 密度 

135 ト ラック/ イ ンチ 

記録 方式 

M  F  M 変調 

データ 転送 速度 

250 K ビッ ト/秒 

平均 回転 待ち時間 

1 00msec 

アクセス 時間 

平均 350msec 

電 源 

ACI00V  50/60HZ 

消費 電力 

23  W 

寸 法 

160X67X260  (mm  : 幅  x  高  X 奥行） 

重 量 

2 為 

色 

ホワイト 

価格 

89,800円 

付属品 

DISK  BASIC 説明 窨 
ブランク デイ スケット 

その他 

ドライブ 部 後 面に A  C  100  V コンセント 
拡張 ドライブ 接続 コネクタ X  1 

1ラ1 


簡単に でき る マシンの 機能 アップ 

SONY  HBD-50 


待望 久 しい ディスク シ ス テムの 登場 
である。 

こ の ページ で 紹介す るのは ソニーの 
3. 5 インチ •マイクロ フロ ッ ピー • デイ 


スク ユニット、 H  B  D-50,  3. 5 インチ 
マイ クロフ ロッ ピー ディ スク をイ吏 用す 
る。 直径わず か 3.5 インチの 円盤が M 
S  X マシンを 大幅に グレードアップし 
てく れ るの だ 


ディスクの メリット 

ディスクと いっても 基本的には ハー 
ド ディスクと フロッピー ディスクの 2 
種類が ある。 ハードディスク というの 
は 文字 どおり 堅い ディスクで あり、 レ 
コー ド 盤の L  P とか シングル とかを 想 
像して いただければ よい。 それに 対し 
て フロッピー ディスクは ソノ シー ト 盤 
というと ころ だ。 むろん 信頼性 や 精度 
に関しては ハードディスク カ激段 高い 
が、 値段に 関しても バカ 高い。 

現在 市販され ている パーソナル コン 
ピュー タの ほ とん どは 外部 記憶装置と 
して ディスクシステムを 持つ ことか 可 
能で ある。 MSX マシン も、 今回 数 社 
か ら発 表さ れた ディスク システムで そ 
れか 可能に なった わけ だ。 

ディ ス クシ ス テムを 外部 記憶装置と 
して 持つ ことの メリットは 大きい。 ま 
ず第丨 には その セーブ、 ロー  ドの スピ 
ー ドで ある。 たとえば、 先月 号のと じ 
込み 付 1 录 『みゆき •グラフ ィッ クス ji 
の 場合、 データ レコーダからの 口ー ド 
で丨分 強、 ディスクからの ロードでは 
2 秒、 そこそこ である。 しかも 口ー ド、 
セーブ 時の エラー 発生率は 比較に なら 
なし 、程 低し 、からこ れ だけで も ディスク 
の 実力が わかろう という ものである。 
その上、 ディスクの 2 秒と いうのは こ 
の 大きさの プロ グラムなら どれでも 2 
秒と いう ことであって、 データ レコ ー 
ダの 場合は プロ グラ 厶の 11 出 しを して 


からの 丨 分な ので ある。 

絲を 含んだ 鹏 

H  D  B-50 の 色は マッ ト ブラック ( 
ソニーの HB-75 と 同じよう な 色 だ ぐ 
シリーズの 製品と いう ことで、 当然 だ 
が rH  i  T  B  i  T』 の ロゴが 入る。 

上面 後半は 放熱の ための かなり 荒い 
メッシュ になって いる。 メカニズムを 
駆動す る モーターな どの 放熱な の だが、 
設置す る 場合には、 ホコリを かぶらず 
しかも 放熱の 妨げに ならない よう な 方 
法を 考えた ほうがよ いだろう。 

ディスクの 抜き差しは 簡単で ある， 
フロント ロー ディ ングの カ セッ トデッ 
キや ビデオデッキを 考えれば よい。 し 
かも 3 . 5 イ ン チの フロ ッ ピー ディ スクは 
堅い プラスチック カバーに 保護 さ れて 
いるから 折れ曲がる ことは ない 挿入 
は 押し込む だけ、 取り出し も ポタンを 
押す だけで 済む。 

89,800 円は M  S  X の ユーザー にと っ 
て 決して 安くない 買い物で ある。 多く 
の M  S  X マシンは この ディスク ユニツ 
卜よりも ずっと 安いの た 7)、 ら。 し 力、 し 
この 価格は 拡張され るべき MS  X マシ 
ンの 可能 彳 生を、 そして 未来を も 含んだ 
ものであると は 言えないだろう か。 


會本 体と イン 
ターフェ イス、 
ディスク， F 
DD# と 害い 
て あるの が F 
DC  (フロ ッ 
ビー ディスク 
コント ローラ)。 


•黒い 正面 パネ 
ル。 同 シリ ー ズ 
の 64 キロバイト 
マシン、 H  B- 
75  (黒） との 組 
み 合わせを 考え 
ての ことか。 


_  A  C コン セン 
卜が 付く リア パ 
ネル。 ただし、 
100 ワツ トまで 
だから、 あまり 
大きな ものは 接 
続で きない。 


メ- 

- カー* 品名* 型式 

ソニー 株式会社 HBD-50 

1 

F 

部 

仕 様 

M  S  X スロット に 適合 

内蔵 R  0  M 

M  S  X  DISK  BASIC  ROM  I6K  バィト  | 

消 黄 電力 

D  C  5  V  300mA  以下 

K 

ィ 

プ 

部 

使用 ディスク 

3. 5 インチ 

使用 面 

片面 

記憶 容蚩 

アン フォーマット 時 500  K バイト 

フォーマット 時  360  K バイト 

r "記録 密度 

8187 ビット インチ 

トラ ッ ク 密度 

135 トラック インチ 

記録 方式 

M  F  M 変調 

データ 転送 速度 

250  K ビット /秒 

平均 回転 待ち時間 

1 00msec 

アクセス 時間 

平均 350msec 

卜 電源 

ACI00V  50  60Hz 

消費 電力 

23  W 

寸 法 

160X67X260  (mm  : 幅  X  高  X 奥行） 

重 蛋 

2為 

色 

ブラック 

価 格 

89,800円 

付属品 

DISK  BASIC 説明 鲁 

ブランク ディ スケット 

その他 

ドライブ 部 後 面に A  C  100 V コンセント 
拡張 ドラィブ 接続 コネクタ X  1 

152 


C ◎龜龜 ◎_ 誦耀 


マニュアルを 生かす も 殺す も アナ タし だい 


どんな 電機 製品に も、 かなら 
ず マニュアル という のは 付い 
ている もので、 少なく とも 中 
占 品で ない 限り、 デ イス カウ 
ント ショップで 購入し ようが 
奄テ >ヽ° ート で、 購人 しよう；^ 
それは 同じで ある。 しかし、 
マニュアルを I 売む 人の 少ない 
こと 少ない こと。 マニュアル 
とても 価格のう ち。 使わな け 
ば 損と いう もの だ。 


何に でも、 誰に でも r 初めて』 とい 
う 瞬間は あるので あって、 今や 科学 技 
術 畑の 華と もい われる プログラマ 諸氏 
に とっても おそるおそる コンピュータ 
の キー ポー ドに 触れた 一瞬と いうのは 
あった はずで あり、 また、 コン ピュー 
夕の コの字 どころ か、 アイ ウエ オのア 
の 字 さ え 知らぬ 時代と いうの が あった 
はずで ある。 

コンピュータと 直接に 関係の ない 人 
人に とっても 「おはよう」 や 「こんに 
ちは」 という 日常の アイ サツの 言葉を 
初めて 口にし た 瞬間は あっ たはず で、 
そのと きは 真夜中に 「こんにちは」 を 
する のが 普通な のか 否か さ え 区 su がつ 
かなかった はずな の だ。 それが、 「おは 
よう」 は 朝に、 「こんばんは」 は 夜に、 
という 公式が 定着して きたのは、 学校 
での 教育 もさる ことながら、 それが 日 
常 生活の 常識で あ ったから というの が 
最大の 原因で あると いえる のでは なか 
ろうか。 我々 の 常識は 朝に 「こんばん 


は」 を 言う ことを 許容して はいない の 
でぁる。 

世に 『必要は 発明の 母』 という。 し 
かし、 発明、 発見が ほとんどない 常識 
の 世界では 『必要は 熟練の 母』 とすべ 
きであろう。 そして、 これを 実践す る 
に 至る 過程を 『習うよ り 慣れろ』 と 世 
間では いうので ある。 

と にかく マニュアル 
は 読んで みるべし 

マニュアルと 聞く と 露骨に いやな 顔 
をす る 人が いる。 気持ちは わからぬ で 
もない。 マニュアルを 読んでも 推 E 里 小 
説は ないし、 マン ガ もない。 まして、 
ヌー ド 写真なん ていう のは 絶対に 出て 
こない。 初めて パソコンに 触れる 人に 
とって は 訳の わから ぬ 意味 不明の 単語 
がごろ ごろして いる だけで、 実に おも 
しろくない シロ モノで ある。 そう、 マ 
ニュ アルと いうのは 基本的に 『おもし 
ろくない』 ものな ので ある 0 そもそも 
おもしろ いと 思っ て 読み 始め るの が 間 
違いだ と 考える のが 一番よ ろしい。 

自動車の 運転免許を 取得す る 際に 教 
習 所へ 通っ たこと の ある 人なら ば わか 
ると 思う が、 あの 長くて つまらぬ 学課 
教習 に似てい ると 考えて ほしいの だ、 
この マニュアルを 読む という 作業は。 

教習所の 学課 教習 授業を、 最初から 
最後 ま で 一言一 句 真剣に 聞いて I 、た 人 
というのは 少数派 0 多くは ハンコを も 
らうた めに アクビ を嚙み 殺しながら 出 
席して いたと いうと ころだろう。 しか 
卜し、 しかしで ある、 そうして 免 言 午を 
I 取った 人で も 駐車禁止の 場所は 知 
P  ってい るし、 制限速度の 表示 さ 
_  れ ていない （つまり 法定 速度 

»  で 走らねば ならない） 高速 

路  道路で 1 30 キロの スピード 

_  を 出す ときには ちょっぴり 
m 後ろめ たさを 感じて いるは 
m ずな の だ。 知ってい るので 


ある、 自分が 違反を している ことは。 
覚えて いるので ある、 教本に 書かれて 
いる ことを。 なんとなく。 

この 1 ■なんとなく』 が 大切な の だ。 
マニ ュ アルを 読む と 言っても 隅から 隅 
みま で 脫めま わす 必要は ない ので あっ 
て、 「前半には こんな 小見出しが 多 か 
った」 とか 「後半は ABC 順に 単語が 
並んで いた」 という 程度で も、 まずは 
十分で ある。 特に rM  S  X  BASIC 
OOOj などと いう 名前の ついた、 い 
わ ゆる 文法書に ついては、 初めから 全 
部 覚え てし まおうな どと 考えない ほう 
が 無難で ある。 ただし、 必ず 『読む』 
こと。 『見る』 だけでは ダメ。 不可解 
な 単語が あっても 『読む』。 そうすれ 
ば 「読み方が わからぬ 言葉が どこ どこ 
にあった」 という あたりまでは 覚えて 
おける はず だ。 

マニュアルは 使わな 

ければ 損なの だ 

少なくとも M  S  X パソコン に関して 
は、 マニュアルは 付属品で ある。 付属 
品と いうから に は 別に 本体と いうの が 
なければ ならない。 それでは 本体は 何 
かと いえば、 それは MS  X パソコン そ 
の ものである。 

先に、 『マニュアルは おもしろくな 
い j と 書いた が、 マニュアル だけ 読ん 
でも おもしろく ない のは あたり ま えの 
話で、 マニュアルを 読む 人に とって マ 
ニュ アルと いうのは あくまで® 呈であ 
って、 目的は パソコンを 動かす ことで 
あり、 その 目的に 至る までに、 訳の わ 
からぬ 言葉に 翻弄され るの だから、 お 
もしろ く ない ハズ なので ある。 それで 
はつ まらぬ というので、 いきなり 長大 
な プログラムを 入力す る 御 人 もい るよ 
うだが、 これは 無謀と いうべき である。 
生ま れて 初めて スキー を 履いた 人物が、 
いきなり 山の頂 上 力、 ら 滑降し ようとす 
るよう な もの だ。 なんとか 麓まで たど 


153 


う 形 だ。 T  RON  (すかさず 文法書を 
引くべし） て 調べて 見る とよい。 


ない。 これは エラーで ある。 2听 を _ 
んな 風に 書き かえると一 


Missing  Operand  in  20 

となる。 これは、 『あるべき 
ころに あるべき ものがない j という 4 
ラー だ。 数値の 手前に 入る カンマは j 
の 数彳直 力〒！ 番 目の もので あるか を 示 I 
ための ものであると 考えて ほしい c I 


こで、 文法書の 書式の 部分で 一 
[， く xxx>]  [，く  •••一 

などと いう 表現を している の J 
なぜ こんな 実験を する のかと いえ I 

それで - 

[, <X  xx>]  [•く  •••••• 

——の 意味を 把握で き るから なの I 
例えば S  C  R  E E  N など も 同様で ぁ| 
不明な 部分は 実験して みるの が イチ | 


ン 。丨 回の 実験で いく つかの コマン | 
ステ ー トメ ン トな どの 書式の 基本 3^ 
かるは ずで ある。 


デバッグ のとき、 たより: | 
なる のは 文法書で ある j 

次は デバ ッ グ のとき の 文法書の^ 
方を 考えて みたい。 

そもそも 『デ バッグ』 とは 何 ぞ^ 
これは 直訳 すれば 『虫 取り』。 大^! 
言えば ヾ性悪 虫 退治』。 

さて、 MS  X パソコンを 購入し 
氏、 まずは 次の ような 出力を モニ^ J 
V にして やろうと 考えた。 


4  5  6 

本人は R  E  A  D 文と P  R  I  N  TjJ 
練習の つもりであった の だが、 ど； _ 
てもう まく いかない。 実行す ると、 m 
二 夕 TV に 日く 一 
12  3 

Syntax  Erorr  ini 
Ok 


一で ある。 文法書で S  y  n  t  si 
Erorr を 見る と ！ •構文に 間違 
ある 云々』 と ある。 それでは とい _ 
で 50 行を 調べた がどう も 間違いは _ 
らしい （リス ト 2)。 「これは 面妖 _ 


りつけ たと しても、 滑り 終えた 後の 爽 
快感と いうには 少 々無理の ある 状態と 
なろう。 


何が何でも マニ ュ アルを 言壳ま ねばな 


らな いという 訳では ない が、 折角の 付 
属品 である。 使わなければ 損では ない 
か。 山頂からの 滑降に しても、 数十 回、 
数百 回と 繰り返す うちには 上達 もしよ 


うが、 これでは 効率が 悪す ぎる し、 多 


忙な 現代人に とっては ム ダが 多すぎる。 

「それでは、 MS  X マガジンに 掲載 さ 
れ ている プログラムを 入力す るな とい 


うの か/」 と 御 立腹の むき も あろうが、 
決して そんな こと を 言って いるので は 
ない。 ようするに、 まず マニュアル、 
特に 文法書を 読んで から、 という こと 
なの だ。 文法 害と いっても、 何も 国語 
の 辞書と. いう 訳では ない。 たかだか 200 
から 300 ページ 程の もの だ。 この MS 


X マガジンより 遙 かに 余裕の あ る レイ 
アウ トで ずっと 大きな 活字を 使って い 
るは ずで ある。 200 ページ 強の 今月 号 
より、 ずっと 楽に 読める だろう。 まず 
H 『読 窨百 遍、 意 おのずから 通ず』 
などと ヤボは 言わない。 とにかく 『読 
書^!、 うろ覚え』 でも かまわな いか 
ら、 読んで いただきたい。 


ケース スタ デイ をやっ 
てみ よ うでは ないか 


さて、 マニュアルを一 読したら、 次 
は 実戦 的な テクニック。 テクニックと 
言っても 特別な 話ではなくて、 マニ ュ 


アルを いかに 効率よ く 使う かとい うこ 
とで ある。 まず、 リス ト丨を 御覧いた 


だきたい。 

これは 省略に ついての お 話で ある。 


文法書で 調べる ときに、 かなり こまる 
のが、 こ の 省略で あ る。 どういう 風に 省 
略で きる のか、 省略で きない ものは 何 
なのか。 文法 窨を ちらっと 見た だけで 
はわ かり づら いところ だ。 まず COLOR 
を 文法書で 引く と （なんだか 辞書み た 
いだが、 一旦 マシンに 向かったら、 文 
法 書は 辞書と 思い、 どんどん 使う こと）、 
書式のと ころに —— 

COLOR  [く  前景 包] [,< •••••• 

- などと 書いて ある、 この カツコ 

がくせ もので、 意味が よく わからぬ と 
いうの が 読者 諸賢の 御意 見であろう。 
こういう とき は 実 あるの みで ある。 

実行す ると モニタ T  V の 画面が パ カ 
パ カと 色変わり する プログラム、 丨回 
の 色変わりが 丨 行に 対応 している とい 


2听 で 文字の 色を、 3听 で バックの 
色を、 でポー ダー カラー (画面 外 
側の 色） を、 それぞれ 変化 させて いる 


わけ だ。 4 听 での 画面は 


COLOR  15,  4,  2 

と 入力した 場合と まったく 同様 
である。 100 行の ループは カラ ループ 


といって、 単なる 時間 かせぎ だ。 ここ 


で'; 主 目 して ほしいのは カンマ だけの 部 


分で ある。 それぞれの 数値は カンマで 
区切られて 区別され ている という こと 


なの だ。 


それでは 2听 で 一 


COLOR  15  , , 


一が 成り立つ かとい うとそう では 


10  SCREEN  1 

20  CO し OR  15  : G0SUB  100 

3®  CD し OR  ,  4  : G0SUB  100 

4121  CO し OR  ，  ，  2  :  GOSUB  100 

50  CO し OR  4,13,  8  : GOSUB  100 
60  GOTO  20 
70  END 
80  ^ 

100  FOR  1=1  TO  200SNEXT  I 
110  RETURN 


(f 


€ ◎龜龜 ◎醒 _屋 


卜 悩んだ N 氏、 ワラに もす がる 気持ち 
_ •文法書の DATA の ページを 読んで 
灵る ことにした。 さて そこの 解説に 日 
K,  fD  A  T  A 文は R  E  A  D 文で 読み 
^ す …… j,b ハタと ヒ ザを 叩いた N 氏 
卜 かさず 20—40 行の R  E  A  D 文を 調べ 
Iz, しかし、 文法的に あやまりは 無い。 
B ここで N 氏の デバッグは 止まって し 
I った。 

リス ト 2 を 御覧に なった 読者 諸氏は 


10  SCREEN  1 
20  READ  A  : PRINT  A 
30  READ  B  : PR I NT  & 
40  READ  C  : PRINT  C 
50  DATA  123, ABC, 456 
60  END 


リスト 2 

卜う お気付きだろう。 これは 全の 問題 
卜の だ。 READ 文、 DAT  A 文'  そ 
n ぞれを 見る 限り 間違いは ない。 とこ 
ろが この 2 つが^ 緒になる と 問題を 起 
匕して しまう の だ。 N 氏が DAT  A 文 
の ページを もう 少しよ く 読んで いれば 
堅の こと も 出て きたは ずな の だが、 ち 
^ っと ばかり 早 ト チリを してし まった 
卜 ぅだ。 

I 特に r 参照 J として 示して ある コマ 
ン ド や ステー トメ ント との 関係に つい 
ては 用心深 く なって おくべき である 
3： 法 書を 見る とき r 参照 j として 示さ 
ている ものを 必ず 読んで おく ク セを 
つける のがよ かろう。 第一、 ブロ グラ 


ム というのは ひとつの コマン ド だけで 
は 成り立たな いものな の だ。 で、 正解 
は リスト 3 である。 


10  SCREEN  1 
20  READ  A  : PRINT  A 
30  READ  B 多： PRINT  B# 
40  READ  C  : PRINT  C 
50  DATA  123, ABC, 456 
60  END 


リスト 3 

ダメ 押しに もう 1 回、 同じ 
ような ことを やって みる 

ダメ 押しに もう ひとつ 同じような ケ 
—スを やって みよう。 


10  SCREEN  0 

LINE  (50,10)-(150,180) ,15,BF 
GOTO  3d 
40  END 


リス ト 4 

リス ト 4 を 御覧いた だきたい。 ひと 
目 で 間^いに 気付いた 方 もい ると は 思 
うが、 ひとくさり 説明を し T おきたい 0 
リス ト 4 を そのまま 入力し、 実行す 
ると一 

Syntax  Erorr  in  20 
—— となって しまう。 


これ も 文法 上の 誤り は 2听 にはない。 
そこで 文法書で L 丨 N  E の ページを 言 売 
むと、1 rL  I  NE 文は グラフィック モ 
- ドで 云々』 と あるは ず だ。 それでは 
グラフィック モードとは 何ぞ や、 とな 
る わけ だ。 ここで 最初に マニュアルを. 
読んで いる 人と そうでない 人の 違いが 
出て くる， どの MS  X マシンで もこの 
画面の モー ドに ついては かなりの ペー 
ジが さかれて いるから、 r なんとなく 
の 言 己 憶に も モー ド 設定に 関する ことが 
どの あたりに 書いて あった か、 覚えが 
あるは ず だ。 そこから、 SCREEN 
文に た どり 着く 過 f 呈は 簡単であろう。 
SCREE  N 文に よる モー ドの I 安定、 
これを 機会に 覚えて しまう のがよ ろし 
かろう。 なお 正解は リス ト 5 である 0 


10  SCREEN  2 

20  LINE  (50,10)-(15e,180) ,15,BF 
3®  GOTO  3® 

4I2>  END 


リス ト 


来月は もう 少し 実践的 
な こ とを やって みよう 

今月は 第 I 回目と いう ことで、 まず 
マニュアルを 十分に 使う のがよ ろしい 
という 話だった が、 この 次からは、 も 
う 少し 実践的な 部分での ノウハウを 軎 
いてみ るつ もりで ある。 既に プロ グラ 
ムを 組む ことので きる 方々 に とっては 
いらぬ おせっかい かもしれ ぬが、 そう 
いう 人々 でも 初めは 何も 知らなかった 
はずで ある。 まして、 スサ マジ イ いき 
おいで 普及して しまった MS  X バソコ 
ン、 とっか かりがなくて 苦労して いる 
方々 も 多かろう。 

マニュアルは 辞書で ある どんな 有 
名な モノ 書きで も 辞書は 引く。 しかし 
辞書は 辞書であって'  四角四面 のこと 
しか 書いて いない もの だ。 

マニュアルでは わかり 切れない こと、 
プログラムの 手 ヌキの 方法、 いかにし 
て 横着を する 力、 などは まと もな 本 ほど 
書いて いない もの だ。 

『必 要は 発明の 母」 をもう 丨回 ひね 
くりまわして あえて 言う。 横着は 発 
明の 父』 であると。 
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ism 


Sc ん でも 講座 


□OS イントロ タク シヨ 


かけ 声 ばかり で なかなか お 目 にか か 
れ なかった ディ スク もよ う やっと 発売 
された。 秋 葉 原の マイコン シヨ ップに 
も 近所の 電器 やさんに も、 MS 父のと 
なり に バッチ リデ ィス クか 置いて ある 
ね 0 これまで ディスクがない ばっかり 
に 遅い テープに データ を 貯えて いた 人 
や 仕方なく （？） ゲーム ばっかり してい 
た 人 も、 これで やっと MS  X を 本格的 
に 使える って もんだ。 

ディスク を 使えば どんな こと がで き 
るの かは、 これまで 本誌で ずい 分 紹介 
したから 繰り返し 説明は しない。 でも 
ディスク で 広がる 世界を 考える と ワク 
ワクし ちゃうね 0 

ただ 丨 つ だけ ディ スク にも 泣き どこ 
ろが ある。 それは 何と いっても 価格 だ。 
丨〇 万円は しない ものの MS  X 本体より 
高い なんて ちょっと 残念 だ。 でも MS 
X マ ガジ ンの 熱!:、 な 読者なら、 デ ィス 
ク を 買うた めに 夏休み 中は バッチ リア 
ル バイ トを したね。 あとは お金を もっ 
て 買いに 行く だけ だ。 どう しても お金 
がたり なければ 大蔵省に 泣きつ いて 買 
っても らおう。 成功す るかし ないかは 
日頃の キミの 行動し だいだ。 

手段は ともあれ、 キミの 目の前にめ 
でた く  MS  X ディスクシステムが 揃っ 
たものと して 話を すすめよう。 クル マ 
でも オーデ イオ マシンで も、 機械の 性 


能が いく ら よくても 肝腎の 使う 人が イ 
マイ チ だと お 話に ならない。 ディスク 
でも 話は一 H だ。 せっかく ディスクを 
買っても、 どうやって 使いこなせ ばい 
I 、のか わか らな いと 宝の 持ちぐ さ れだ 
ね 。 

そういう わけで、 これから* Disk なん 
でも 講座〃 では、 ディスク を 使い こ なす 
ための 基礎知^、 アイデア、 ヒントと 
といった ものを 毎回 紹介して いくこと 
にしよう。 たとえば MSX-DOS (く 
わしく は 8 月 号を みて ね) は C  P  M と 
いう OS と 互換性が あるんだ。 そうす 
ると C  P/M の もとで 開発され たぼう 
大な アプリケーション プロ グラ ムが使 
える ハズ なんだ。 

でも 実際に、 C  P/M の アプリ ケーシ 
ョンを MS  X で 使う には、 どうしたら 
いい かを 理解して いる 人って それほど 
多くない ね。 本 講座では ディスクを バ 
ッ チリ 120% 使える ような 情報を 提供 
していこう。 

•ディスク によって 
広がる 世界 

ディスク が 手に入っ て よろこ ぶのは、 
何と いっても これまで BAS 丨 C のプ 
ログ ラムを つくって いた 人 だ。 デ ィス 
ク がない ときは プログラム づく り も 楽 
じゃなかった。 電源を切 ると プロ グラ 


ムは 消えて しまう から、 電源を いれっ 
ばな しにして おく か、 イラ イラし なが 
らカ セッ トに S  A  V  E して おか なきや 
ならなかった。 ディスクが 手に入る と 
長い プログラム もほんの 数秒、 で S  A  V 
E したり LOAD したりで きる から 楽 
ちんだ。 

ディスクに データを 書き込んだり 読 
み 出したり する プログラム をつ くるの 
も 楽しみ だね。 DISK  BASIC 
を 使った ノウハウ はまた 別の 機会で 説 
明しょぅ。 

BAS 丨 C だけ じ や もの 足りない っ 
ていう 人に も ディスクは 福音 だ。 MS 
X  DO  S を 使えば、 BASIC に 限ら 
ず いろいろな コンピュータ 言語が 使え 
るんだ。 大型 コンピュータで 主に f 斗 学 
技術 計算に 使われて いる FORTRA 
N、 事務 計算に 使われて いる C  0  B  0 
L など、 MS  X で^ 用す る こと も 夢 じ 
や ない 0  FORT  RAN や COBOL 
をイ 吏って、 ハイ テックな プロの 気分を 
あじわう の も 悪くない ね 0 

通産省 力 海 年 実施して し 、る 情報処理 
技術者 試験には、 B  A  S  I  C が 採用 さ 
れ ていない。 FORT  RAN や COB 
0L は 試験で 使える から、 こうした 言 式 
験を うける 人に も 役に たつね 0 

もちろん 今を ときめく  C もイ 吏え る。 
マニアック な 人に ディスク は 大いに 役 


だつ ことうけ あいだ。 

もちろん マニア 以外の 人に も デ ィス 
クは 便利な もの だ。 前に も 触れた よう 
に、 M  S  X  DO  S は C  P/M の アプリ 
ケー シヨ ンを 多数 利用で き る 可能性 か 
ある。 そうすると 英文 ワープロ ソフト 
と して 定評の ある ワー ド スター で ビジ^ 
ネス レターを かいたり、 表 言十算 ソフト 
と して 有名な マルチ プランを 使って シ] 
ミュレ ー シ ヨンを し、 アメリカで ベス J 
ト セラーに なっ た データべー ス ソフト 
d  B  A  S  E  II を 利用し て 在庫管理を 了] 
る、 なんて こと も 決して 夢では ない j 
けだ。 

たとえ 自 分で プロ グラムを つくる d 
力が あっても、 本格的な ものを 何 本 ^ 
摘え るには 時間 的 • 体力 的に 限度が ^ 
る。 いい ものは 買って 使う のが 一番 ^ 
ね。 

•いくつかの 

ポイント 

いま ま であげ たよう な 高級 言語を 翗 
用したり、 実用的な アプリ ケー シヨ:^ 
をイ 吏ったり できる ように、 この 講座 
はさま ざまな 情報を 提供す る。 ただ、 | 
いくつか 押さえて いて ほしい ポ イン 画 
が あるので ざっと 列挙して おこう。 _ 
★用意す る ハードウェア 

まず 当然の ことながら MS  X デ イス！ 


I ラ 6 


8 インチ フロッピー デイ スケット 


② 5 インチ フロッピー デイ スケッ I 


| ク シス テムがなければ 話に なら ない 0 
| ミず 本体は 64 K  B の マシンを 用意して 

しい。 32K  B などの マシンを 持って 
| いる 人は、 東芝からで ている RAM 力 
|ー トリ ッジを 使って メモリ を 増やして 
| おいて くれ。 

ディスプレイは できれば カラーの 方 
| がいい。 最近は やりの ニューメディア 
I 対応の テ レ ビ なんか 最適 だね。 

あとは ディスク 装置 だ。 現在 市販 さ 
| れ ている ものと して 3. 5 インチの もの 
|  r 想定して 話を すすめる。 ほんとは 2 
| 台 あると 便利 だけど、 と り あえず は I 
| 台で ガ マンし よう。 

I さらに プリンタが あると いいね。 英 
| 文 ワープ ロソフ トな どを 使う ときには 
| 不可欠な もの だ。 M  S  X 用の ものが 好 
|l しいが、 他の メーカー の もので も 0 
!K だ。 

これ だけ 周辺 装置を 用意す ると 拡張 
スロット の 数が 足りな くなる かもしれ 
ない。 スロットが 丨 つで しかも プリン 
タイン ター フェイスを 内蔵して いない 
ものは、 どう しても 拡張 ュニッ トが必 
要 だ。 拡張 R  A  M 力ートリ ッジを 使っ 
ている と ほとんどの 機種は 確実に 拡張 
ユニッ トが 必要になる。 

★DOS の 知識 

ハードウェアが 捕った だけでは、 極 
端な ことを いう と 宝の 持ちぐ されに な 
| ってし まう。 ある ネ呈度 CP  M や MS 

DOS、 そして MSX  DOS につい 
| ての 知識が 必要と なる。 本 講座では 特 
| に 体系 だてて DO  S の コマン ドの 説明 
はしない けれど、 折に ふれて 簡単に 解 
説して いく。 多少 専門用語 も 使う けど 
| それ も その 度 説明 していく ので 安心し 
| て くれ。 

★メディアの 大きさ 

MS  X  DOS を 使う と き 気をつけ 
なければ ならない 基本的な ことに、 メ 


ディアの 違いが ある （図 2)。 

同じ ディスクと いっても、 大きさ だ 
けで これ だけの ネ懸 I が あるから オ ドロ 
キ だ。 8 インチの ものは ビジネス 用の 
パソコン や、 大型 コンピュータ 、 オフ コ 
/ノ などで 広く 使われて いる。 5 インチ 
の ものは 現在 パソコ ンの 中で 主流を し 
めて いる。 3. 5 イ ンチや 3 イ ン チの もの 
は 比較的 最近で たもので、 前の 2 つと 
ちがって 固い ケースには いっていて 取 
り 扱いが 楽 だとい う メリ ッ トが ある。 

ところて 3 見 在 パソコンでは、 まだ 8 
イ ンチや 5 イ ン チが 多く 使われて いる。 
という ことは、 市販の ソフト も 8 イン 
チ もしくは 5 イ ン チの フロ ッ ピー ディ 
スクで 供給され ている ものが 多い。 こ 
れらは 当然の ことな がら 3.5 イ ン チの 
ディスク 装置には はいらない。 したがっ 
て 市販の アプリケーション リフトを M 
SX で 使おうと すると、 ひと 工夫 必要 
になる というわけだ。 

ディスク は 単に メ ディ アの 大きさ だ 
けじゃなくて、 フォーマット という 記 
録 型式の 違いに よる 差が ある。 同じ 3. 5 
インチで も 片面 倍率、 両面 倍密 等々 い 
ろ いろな 記録 型式が あ るんだ。 くわし 
いことは これから だんだんに 説明す る 
けど、 頭の スミに いれて おいて ほしい 0 
★DOS について 

MS  X  DOS は、 現在では どこか 
らも 発売され ていないんだ。 ただし、 
Disk-BASIC はリ アルタ イムで 使える か 
ら安 心して ほしい。 Disk-BASIC は 電源 
を 入れる だけで 使える よう になって い 
るんだ。 気をつけて ほしいのは、 ディ 
スクと 本体の 電源の 両方を 忘れずに 入 
れて ほしい。 ディスクの 電源が 入って 
いないで、 Disk  BASIC の コマンドを 入 
力して、 リターンして、 出て くるのは、 
Disk  of  line という エラー メッセー ジ 
なんだ。 これは、 MS  X マシンは デイ 
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スク の 接続を 確認、 してい るんだ けど、 
肝腎の ディスクに 電源が 入って いない 
ばっかり にこう なって しま うんだ。 と 
いっても ディスクの 電源を入れれ ばす 
ぐに ディ スクカ Y 吏え るよう になって い 
るから だいじょ うぶなん だけどね。 

それと、 ディ スケットを 使う 場合に 
は、 フォーマットを 忘れない ようにし 
て くれ。 フォーマットは ノ CALL 
FORMAT" という コマンド なんだ 0 
対話 形式に なって いて、 フォーマット 
しなければ いけない ディ スケット を 入 
れ て、 何 か キーを 押す と、 フォー マッ 
卜 開始と いう ことになる。 フォー マッ 
卜が 終わる と、'' Format  complete 〃と 
表示 され るんだ。 

これで フォーマット 終了。 あとは、 
自分で 作った プログラムを セー ブ する 
の も 良し、 カセットテープの プロ グラ 
ムを ディスクに セーブす るの もい いね 0 
気をつけて ほしいのは、 カセット テ ー 
プの ソフ トを ディスクに セーブしても 
動作す る ものと 動作し ない ものが ある 
からよ く 確かめる こと だ。 特に マシン 
語の カセット 版は、 ディスクでは、 ほ 
と ん どの 場合 動作 しないんだ。 


ディ スク なんでも 講座 
は、 丨回 休ませて いた 
だきます。 ディスクに 
ついての 御 質問を お 待 
ちして おり ます。 誌上 
で、 Q&  A を やりたい 
と 思って います。 封書 
でも ハガキ でも かまい 
ません。 どしどし おた 
より ください。 


★おかね 

最大の、 そしてそう 簡単には 解決で 
きない 問題が これ だ。 アルバイト をし 
てなん とか ディスクを 買った はいいけ 
れ ど、 その あとが こまる。 市販の アブ 
リケー シヨ ンソフ トは 〇 万円と か〇 x 
万円と いった お 値段が ついてい るんだ。 
〇 千円と か 丨万〇 千円く らいなら とも 
かく、 おい それと ソフトを 買い あさる 
という わけには いきそう もない。 

しかし 希望がない わけ じ ゃない。 最 
もて っ とり ば やい のは 親を 説得して 
「これを 使う とこん なに 便利 だ j 「今 ど 
き コンピュータ もで きないの では 時 
代 おくれ だ」 と 強調し、 援助して もら 
うこと だ。 

それが ダメ でも あきらめる こと はな 
い。 本体の 価格 だって どん どぐ 安く 高 
性能に なって いる。 ソフトの イ面格 も だ 
ん だん 下がって いくだろう。 

今回は イ ントロ ダク シヨ ン 的に ざっ 
と ディスク 利用の こ れ からと 問題点を 
眺めて みた。 ディスクを うまく 使い こ 
なせる かは、 君の 腕し だいだ。 


用語を 知れば 恐くな L 


基板に まとめた 「ワン ボード •マイコ 
ン J という ものが、 今の パソコン ブー 
ムの 始めの ころに あった。 最近では 3 
つの 機能を ひと つの チッ プに まと めた 

「ワン チップ •マイコン」 も 開発され 
ている。 

「マイコン」 の 登場で、 今まで 計算 や 
事務®! のために あった ものが、 家庭 
電機 製品 や 音響 機器の 中て 漸 しし 、分野 
の 利用 か 可能に なつ たの だ。 


メモリを あまり 必要と しないと いう 二 
とで、 ほとんどの パソコンに 標準 装 
された。 

BASIC は、 開発 当時は 命令 数も少 _ 

く 初心者 向きと された が、 その後 ^ 
ごと に 4 寺 彳教を 持たせる ために 命令 数 _ 
増え、 現在では 開発 当時の 数倍の 命^ 
を 持つ ようになって きている。  しか1 I 
各種の 命令 ■力'！ 苣加さ れた 一とで、 ヒ^! 
ネスに も 十分 対応で きる ものと なつ 1 


マイコン 

1943 年、 ペンシルバニア 大学で 誕生 
した、 世界で 最初の デジタル コン ピュ 
一夕 「ENIAC」 は、 重さが 30 トン、 長 
さが 30 メー  ト ル、 使用され ている 真空 
管が 約 18000 本と いう ものだった。 

現在の コンピュータに 比べても、 性 
能は 劣る の だけれ ど、 当時と しては 画 
期 的な ものだった。 なにしろ それまで 
の 計算機は、 歯車 や 電気の 接点を 使っ 
た 機械的な ものであった のに 「EN  I 


AC」 は、 それらを すべて 真空管に 置 
きかえた、 つまり 電子 的な ものだった 
の だ。 

今では、 指の 上に 乗って しまうよう 
なチッ プの 上に コン ビュー タの 機能が 
; 疑 縮され てし まった。 これが マイクロ 
コンピュータ、 いわゆる 「マイコン」。 
「マイコン」 は、 演算 や 制御を する 「I 
チップ C  PUj、 データな どを 記憶す る 
「メモリー チップ 」、 入出力 を 受け持つ 
「I  0 チップ」 の 3 つの 機能を 組み合 
わせれば 良い わけで、 それらを 丨 枚の 


BASIC 

コンピュータは、 I と 0 の 組み合わ 
せで データな どを 表現で きる が、 人間 
には 王 里 解で きない。 この コンピュータ 
の 言語を 「機械語」 という。 

これを、 人間の 言語に 近い 形に した 
ものを 「高級 言語」 といい、 その 中に 
は BASKX  FORTRAN、 COBOL などが あ 
る。 

BASIC は、 プログラムの 編集 •デバ 
ッグ. 挿入な どが 簡単に 行え る こと や 


いる。 

さまざまな 言語を コンピュータ カ 1 
解す る には 機械語に 翻訳す る 必要が！ 
る。 BASIC は インタプリタ 方式と い j 
翻訳 方法を とって おり、 これは プロ j 
ラムの 内容を 丨行 ずつ 実行して いく 有 
の だ。 そのために 処_ 間が 遅くな*^ 
てし まう 力 < 、プロ グラムに 誤り が あっ 
た 場合は そこで 止ま るので デバッグ， 
す こと） はし やすい。 

他に コンパイラ という 翻訳 方法が ^ 
り、 これは プログラムを 一度す ベて _ 
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杉^、 パソコンの 入門 窨と いうと、 
BASIC の 教科書と いった 体裁の ものが 
ほとんどでした。 こと パソコンに 関す 
る 話の 中心は、 常に BASIC が 占拠して 
きたと いっても 過言では あり ません。 
それは、 パソコンが 「マイクロ コンビ 
ュ ータに 載る BACIC 言語」 と共に 普及 
してきた ことによ る ものです。 

BASIC は、 1965 年に アメリカの ダー 
ト マス 大学で 開発され たプ ログ ラミン 
グ 言語です が、 はじめから 今の 様に パ 
コ ソンて  1 吏え たわけで はあり ませんで 
した。 BASIC は FORTRAN という 科学 技 
神? 計算 用の プロ グラ ム 言語の 簡略 版と 
してつく られた 言語で、 もともと、 大型 
コン ピュー タ を 端末機から 利用す るの 
に 使われる ものでした。 要するに、 パソ 
コ ン では 使えない 言 だった わけです。 
ところが、 今から 9 年 前の 1 975 年に、 


マイコン 用の BASIC 言語が 登場し ます。 
当時、/ 、ー  パー ド 大学の 学生だった ビ 
ル •ゲイツが、 マイコンが 登場した の 
を 見て、 マイコン 用の BASIC 言語を つ 
くりあげた のです。 BASIC は、 マシン 
語 や アセンブラ 言語と 違い、 より 人間 
の 言葉 （英単語） に 近く、 命令の 数 も 
紙に 書き 出せ る 程の シン プルな もので 
す。 この 親しみやすい プログラム言語、 
BASIC との 合体に よって、 バソコ ン は、 
真 (7M 固 人の ための コンピュータと して、 
世界中の 人々 に 解 咬され たという わけ 
です。 

ほとんどの パコ ソンには、 あら かじ 
め BASIC が 内蔵され ていて、 電源を 0 
N に すれば、 BASIC が 口ー ドされ るよ 
うに なって います。 このような バソコ 
ン は、 当然、 そのままでは BASIC しか 
扱えません。 つまり、 通常の パソコン 
は BASIC 専用 の コンピュータ なのです。 

しかし、 コンピュータの 一番の 特徴 
は、 その 況用 性に あります: 乳 用 性と 


は、 つまり 何でもで きる という ことで 
す。 逆にい うと、 乳 用 性 ゆえに、 本当 
の 自分 専用の コンピュータを つく り 出 
せる のです。 現在では、 BASIC よりも 
優れた プロ グラ 厶 言語が 数多 く あり、 
いずれ も バソコ ンで 使える ものが 出て 
います。 また、 BASIC を はじめと して、 
マシン 語 や アセンブラ 言語、 etc …… 
で 書かれた アブリ ケー シヨ ンソフ トが、 
豊富に 発売され ています。 これらの 資 
源を 有効に 使い こ なすこ とに よって、 
パソコンは ワードプロセッサ、 スプレ 
ッドシ ー ト、 グラフ、 デ — 夕べ ー ス、 


通信、 スケジュール 管理、 シミュレー^ 
ョン、 その他 さまざまな 仕事を 行う I 
き ブレイン となり ます。 このよう 
ASICH： 用 パーソナル ：！ ン ピュー タを j 
況用 パーソナル コンピュータに 変身 j 
せる、 その 役目を 果たして くれる _ 
OS  (OPERATING  SYSTEM) と 呼ば 
基^ ソフトウェアです。 パソコン d 
OSS、 特に  DOS  (DISK  OPERATd 
SYSTEM) と 呼ばれて います。 こ れ 1 
パソコンは 〇  S の 時代に なって い d 
す。 話の 中心 も BASIC から DOS に— 
つて 朽^で しよう。 
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訳してから 実行す る。 仕事の スピード 
は 早くなる が、 メモリを 多く 使い、 ま 
た、 プログラムを 実行しながら デバ ッ 
グが でき ない な ど 初心者 向き でない 面 
も ある。 

アブ1 J ケー ショ ンソフ ト 

アプリケーション ソフトとは、 それ 
ぞ れのユ ー ザ ー の 二 ー ズ にあった 仕事 
をす るた めに 作られた ソフ トの こと。 
つまり、 企業で 行って いる 事務 処理な 
どの 仕事を、 そのまま コンピュータに 
させる ための プログラムの ことで ある。 
アプリケーション ソフトには、 販さ 
れ ている パー ケージ ソフトと、 ソフト 
ハウスな どに 特注す る オー ダー メード 
の ものが ある。 

市販され ている ソフト は 現在では 種 
類 も 多く、 業務 別、 業種 別に さまざま 
な ものが 用意され ている。 例えば、 業 
務 別の ものは、 企業の 業種 力 遣っても 
共通の 仕事の ために プロ グラム されて 


おり、 顧客 管理 や データベース、 ワー 
ド プロセッサ、 などが ある。 しかし、 
どん な 企業 もイ 吏え るよう になって いる 
ため、 簡単な 仕事し かで き ない ものが 
多い。 業種 別の ものは、 特定の 分野で 
の 仕事の 計算な どに 合う ように 作られ 
ている ので、 かなり 複雑な 仕事が 処理 
できる。 最近では、 多くの 企業で 使え、 
しか も それぞれの ニーズに 合っ た 仕事 
がで きる ように、 イージー オーダーの 
ような ソフト も 増えて いる。 

もちろん、 ハ。 ツ ケージ ソフトの ほう 
が 安いの だが、 企業の 仕事に 合った ソ 
フ トが、 パッケージ ソフ トの 中に 見つ 
からない ときは、 ソフト ハウスに イ固別 
に ソフトを 糸且ん でもら うこと になる。 

ユーティリティ ブロ グラム 

ユー テイ リ テイとは、 「有用な j「 役に 
立っ」 とぃぅ 意味 。 

プログラムは 役に立つ もの だけれ ど 
も、 ユーティリティ プログラムとは ど 


ういう ことだろう。 

ユーティリティ プログラムは、 コン 
ピュー タ を 使う 上で 役に立つ プロ グラ 
厶 のこと だ。 具体的には、 ファイル 名 
を 一覧したり、 ファイルを コピーす る 
プログラム。 ファイルの バックアップ 
をと る ブロ グラムな どで ある。 
ユーティリティ プログラムは、 シス 


テム プログラムの 一部で ある。 シス テ 
ム プログラムとは、 各種 オペ レー ティ 
ング システム （0S) や、 言語 プロ セツ 
サ など、 ユーザーが プログラム 関 発を 
行つ たり コン ピュー タ を 利用す るた め 
に 必要と する プログラムの ことで、 ア 
プリ ケーシ ヨン プログラム に 対す る 語 
である。 


OS を 取り巻く ソフトウェアたち 
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0S とは どういう もの か、 その 大体 
の 雰囲気は、 パー ト I で わかって もら 
えたと 思います。 では 次に、 0S の 具 
体 的な 解説を しまし ょう。 

パソコン を 生活の 道具 として 使い こ 
なして いくには、 ディスクは 必要 不可 
欠な メディアです。 ディスク にさ まざ 
まな プログラム や データ、 プログラム 
言語な どを 記憶 させて おき、 必要に 応 
じて それらを 呼び出し、 実行す る こと 
がで きれば、 大変 便利で ある ばかりで 
なく、 非常に 能率的に プログラムの 開 
発が 行えます。 カセットテープを 使っ 
て、 プログラムを 口ー ド、 セーブす る 
手間を 考えて もらえれば、 ディスクを 
使った システムが どれ 程 便利な もの か 
は 想像に 難くない でしょう。 

このような、 ハ。 ソ コン 本体と デ イス 
ク 汲び プリ ンタ等 その他の 周辺 装置） 


から 成る システムを 実現す るのに は、 
システム 全体を 管理す る プログラムが 
必要です。 この、 システム 全体を 管理 
する プログラムが、 0S なのです。 

OSS、 パソコンの 電源を ON にす 
ると、 ディスク （または RAM) から 
読み取られて、 メモリに 口ー ドされ、 
パソコンの 電源を 0  F  F にす るまで、 
ディスプレイ、 キーボード、 プリンタ、 
そして もちろん ディスクの 中の フ アイ 
ルの 読み書き、 そして メモリの 状態に 
至る シ ス テム 全体を 統一 W に 管 i 里し ま 
す。 BASIC でつ くった プロ グラ ム など 
は、 この 0S の 下で 実行され る わけで 
す。 ハ。 ソ コンは、 その 名のと おり ひとり 
の ユーザーが 専用で 使う コンピュータ 
です。 大勢の ユーザーの プログラムを 
ま とめて 実行す る 大型 コンピュータ や 
ミニコンの 0S と 違い、 複数の プ ログ 
ラムを 同時に 実行 させる ための 機能 
は 付加され ていません （最近は、 そう 
した 機能を 持つ パソコン 用 〇  S も 出て 


来て いますが、 それらに ついては 後日 
ま た 改めて 取り 上げます)。 パソコン 用 
の 0  S は、 D  0  S の 名前 どおり、 どの デ 
ィ スク 装置の どの ファイルから 何とい 
う プログラムを 読む のか （あるいは 記 
憶させる のか） といった、 ディスクを 
管理す る 機能が 主 となって います。 

もっとも、 ディスクを 使って プ ログ 
ラ ムや データ を 読み書き する だけなら 
ば、 わざわざ DOS を 使わなくても、 
Disk— BASIC  (ディ スク に対する 命令を 
持って いる BASIC) だけで 事足ります。 
DO  S の素晴 しい 点は ここから 先のと 
ころな のです。 DOS を 搭載した ハ。 ソ 
コンは、 機種の 違いに 関係な く、 全て 
同じ マシンに 変身す るので す。 MS  X 
のよう な 互換性を ハー ドの レベルでは 
なく、 より 高次の ソフト レベルで 実現 
したの が DOS という わけです。 こう 
する ことによって、 例えば A という D 
0  S を 使って 開発され た アプリ ケー シ 
ヨン プログラム や、 ユー ティリ テ イプ 


DOS で 広がる パソコ ンの 世界 


ログ ラム （言語^ 里 = コンパイラ、 ア 
セン ブラ 等） は、 同じ DOS を 載せた 
パソコン でさえ あれば、 B 社の もので 
も D 社の もので でも 共有で き るので す、 
このように、 DOS は パソコンの 持つ 
力を 10 0% 引き出して くれる、 素晴 しい 
ソフ トな のです。 
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すら ■アップ 

マシン 靄 入 fl 


第 1 回 マシン 語を はじめよ ラ 


瀬 木 信彦 


あなたの MSX マシンは、 どんな 使い方を し 
ています か？  ゲームで 遊ぶ こ とも おもしろい 
けど、 やっぱり コンピュータの 勉強を したいと 
思って いる 賢明な 読者の 皆さん。 これから 1 年 
間に わたって マシ ン 語の 勉強を していき ま しょ 

マシン 語って 何だか わかり ます か。 
コンピュータの 言語 （コンピュータに 命令を 


与える コト バ） には、 いろいろな^® が ありま 
す。 代表的な 言語には、 BASIC、 PASC 
AL、 FORT  RAN などが あります。 また:: 
ンピ ュータ には、 CPU と 呼ばれる 制御装置が 
あります。 MS X の 場合には、 Z80 と 呼ばれる 
CP U が 使われて います。 その他の 讎で は、 

Z  80 以外に も 6809、 8088、 8086、 68000 などと 
呼ばれる C  P U が 使われて います。 


醒 3^ コンビ k  — 夕 フジロゲ ラ 4 を 勤: 6、 すの ぼ. 
マ 孓ン 詩め^ [吉 R フジ ロブ’ ラ へ 女、'  CPUl-  し？ い 3 

グら て芍。 
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MS  X の 持 つてい る コンピュータ の 能力 をめ いつ ぱい 
使おうと 思う と、 マシン 語で プログラムを 作る 必要が あ 
ります。 BAS  I  C はだれ でも 簡単に 使えます が、 その 


ために M  S  X の 持つ 機能を すべて 使い きって いないので 
す。 すべての 機能を 加える と、 特殊機能 だらけの 誰も 使 
えない B AS 丨 C になって しま うからです。 

けれども、 だからといって 指を くわえて いる 手は あり 
ません。 マシン 語を 身に つけて、 あなたの MS  X を フル 
に 活用 しましょう。 


実は、 コンピュータを 動かす というの はこの 
CPU を 動かす という ことなので す。 そして マ 
シン 語とは、 この CPU を 直接 動かす 言語です 

(言語と いうよりは、 キーワードと 言った 方が 
良い かもしれ ません)。 BASIC や PASC 
A  L の プログラム コンピュータは 動きます が、 
そのまま 直接 C  P U を 動かす こと はでき ません。 
CPU を _力 かすた めの 翻訳 プロ グラ ムが あって、 
これが CPU を 動かして いるので す。 この 翻訳 
する ための フ° ログ ラムは、 マシン 語で 書かれて 
います。 先程 あげたよ うないろ いろな プロ ダラ 
ム があります が、 マシン 語は それらの ルーツと 
言える でしょう。 

マシ ン 語は 直接 C  P  U を 動作させる ものです 
から、 C  P  U の 種類が 異なれば マシ ン語 その も 
の も 異なって きます。 

MSX は Z80 を 使って いますので、 この 連載 
では もちろん Z80 を 使って いきます。 Z80 の マ 
シン 語を マスター すれば、 その他の CPU への 
応用 も 簡単に できる ようになり ますから、 皆 さ 
ん、 がんばって ついて 来て ください。 


今回は 初回です から、 コンピュータの しくみ 
について 簡単に ふれて おきます。 これは 概念と 
して 覚えて いれば 良い のです が、 マシン 語を 勉 
強す. るのに 必ず 知って おいて ほしい ものです。 

コンピュータは 大きく 分けて 3 つの 要素から 
成り立って います。 CPU と メモリ I/O  ( ア 
イオ ーと 読む） 装置です。 

CPU は、 MSX の 場合 Z80 と 呼ばれる LS 
I が 使われて います。 CPU  (Central  Pro¬ 
cessing  Unit) は、 日本語に 直訳す ると 中央 处 
理 装置に なり、 文字 どおり コンピュータの 核と 
なる も のです。 こ れを M P  U (Micro  Process¬ 
ing  Unit) と 呼んで いる メーカー もあります が、 
同じ ものです 0  MS X などの パーソナル コンビ 
ュー タに 使われる CPU は LS I という とても 
小さい もの だからです 0 大型 コンピュータ など 
では、 CPU も 当然 大きな ものになります。 

メモリは 記憶装置です。 プログラム や データ 
を 保管して おくと ころで、 私たちが 使う メモ 帳 
のよう な ものです。 この メモリには 2 種 頃 あり 
ます。 読み出し 専用 メモリと、 読み書きの 両方 


が 夕の 
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できる メモリの 2 觀で す。 前者を ROM(Re- 
ad  Only  Memory) 、 後者 を  R  AM  (Random 
Access  Memory ) と 呼んで し 、ます。 メモ 用紙 
に マジック ペンで 書いて しまう と、 それを 消し 
て 使う という ことは できません 力、 鉛筆を 使え 
ば 消しゴムで 消して 再び 使う こ とかで き ます。 
MS 父では、 このうち ROM の 中に マシン 語で 
BAS  I  C の 翻訳 フ 。ログ ラム か售 いてあります。 
これは マジック ペン で 書 v 、たのと 同 じです から 
消える ことはありません。 一方 RAM は、 自由 
に 書き込んだり 読み出 したりす る ことができ ま 


す。 ただし RAM の 場合は、 電源を切 ると 内容 
がすべ て 消えて しまいます。 私たちは、 この R 
AM に、 いろいろな プログラムを 書いて いるの 
です 。 

I/O 装置は、 ビデオ ディスプレイ （テレビ)、 
キーボード (MS X 本体に 付いている)、 カ セッ 
ト インター フヱ イスな どか 'これに あたります。 
つまり、 コンピュータと 外部の 装置を 接続す る 
ものです 。 

CPU、 メモリ、 I/O 装置は、 バスラ イン 
という もので 接続され ています。 これは、 省略 


して バスと 呼ばれる こと もあります。 特に 知っ 
ておいても らいたい のか'  アドレス バスと デ ー 
タハ •ス です。 Z80 の 場合、 アドレス バスの 本数 
か  16 本、 データ バスが 8 本の 電線で 結ばれて い 
ます。 データ バスは、 名前の 通り データを 扱う 
線です。 g 本 あり ますから、 8 ビット と 呼んで 
います。 同時に 8 本の 線を 使って、 データの や 
りと りを します。 データと いっても、 この場合 
は CPU に 与える 命令 も 含まれて います。 

1 回に やりとり できる データは、 256 種類と 
なります。 複雑な データは、 複数の データを 1 
つの データと して 取り扱って います。 ですから 
桁 数の 大き な 数値 も 扱える のです 0 

一方 アドレス バスは、 メモリに 番地を 与える 
も のです。 メモリ はたく さ んの データ を 記憶し 
ていなければ なり ません。 したがって、 8 ビット 
を 1 つの 単位と する 多くの メモリ が 用意 さ れて 
います。 そのために、 1 つの メモリに 1 つの 住 
所 （番地） をつ けて あります。 これを メモリの- 
アドレスと 呼んで います。 CPU が 目的の デ ー 
夕を メモリから 得る ためには、 アドレス バスを 
通して メモリへ アドレスを 送ります。 そうする 
と デ ー タ が、 メモリから デ ー タ バスに 送られて 
きます。 この アドレス バス は 16 本の 線が ありま 
すから、 65536 通 り アド レ スが 選べます。 

I/O 装置に も、 アドレスが ちゃんと ありま 
す。 メモリの アドレス バスと 同じ ものです が、 
半分 だけ （すなわち 8 本） 使って います。 

MS 父では、 I/O 装置に 対する サブ ルー チ 
ンを 利用す るので、 I/O アドレスに 関しては 
気にする 必要はありません。 この サブルーチン 
は、 MSX  -  BAS  I  C の 中に まとめられた マ 
シン I 岳 7) フ 。ログ ラムで、 BASIC の GOSU 
B 命令と 同様の 命令で 和 1 用す る ことかで きる も 
のです。 この 連載では、 これから この サブ ルー 
チンを 使って 説明して いく 予定です。 


□ ン t? ュータ め 3 太 要 承， 


了 ドレス K ス がらの—;^ 知 l、in\ •’ス 
M3 デ し 9 パ1 ス if、cp リや ソ カ、 らも イ 吏う 双六 向〆 ス 
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I メモ リの# 


1 つの/モリには、 1 つの アドレス （番地）  数の 1111 が 15  (これは 101 数） になる からで、 

が あると 書きました。 では、 MSX では どの ア  16 進数では 0 から 9 の ほかに アルファベットの 

ドレスを どのように 使って いるので しょう か。  A~F までを 使って 表現し ます。 右の 表を 參考 

アドレスは、 0 番地 か ら 65535 番地 まで ありま  にして ください。 

す。 1 番 大きい 番地 か 半端な 値な のは、 2 進数  このように 16 進数を 使って 表現す ると、 アド 

を 10 進数に 直して 表した からです。 コン ピュー  レス バスは 16 本の 線、 つまり 2 進数で 16 桁の 数 

夕の 内部では、 常に 2 進数で データな どを 扱っ  ですから 16 進数では 4 桁です みます。 また、 16 

ています。  進数から 2 進数へ 直す こと も 容易です。 しかし、 

65535 番地を 2 進数で 表したら どうなる でし  2 進数 や 16 進数から 10^1 数に 直す のは、 大変 難 

ょうか。 1111111111111111 番地と いう 表^に な  しい ことが わかって もらえる と 思います。 

ります。 これは'  アドレス バスと 同じ だけの 桁  あまり こだわって いると 先へ 進めません ので 

数に なって います。 2 進数では 1 が一 番 大きな  16 進数 表示 という のは 一種の 記号 表示 だ という 

数です から、 1 か16< 固 並ぶ わけです。 しかし、  こと で 理解 して おいてく ださい。 今後 連載の 中 

これでは 大変 見に く  I 、ですから、 16 進数で 表す  で 説明 したい と 思います。 

のが 一般的に なって います。 それでは、 65535  16 進数で 表すと、 アドレスは 0  0  0  0 番地 か 

番地を 16 進数で 表すと どう なる でしょ うか。 F  ら F  F  F  F 番地 （65535 番地） までな のです が、 
FFF 番地と なります。 16 進数は、 2 進数を わ  MSX では このうち 半分を ROM、 残り 半分を 
かりやす くして くれる 表示の 方法です。 2 進数  RAM に 割当てて います。 つまり、 0  0  0  〇番 
の 4 桁が 16 進数の 1 桁になります。 つまり 2 進  地から 7FFF 番地 （32767 番地） までは MS 


WSS  2 雜 孕； Nf ¢7) 敎 ほ. め隹 敎 I〆 行 


1し2 表 ホ 可 ュしデ r き 


16^ の 2 進数は 図の 様に 4 桁の 16 進数に なり ます。 


16 進数 表示」 I  E 丨匸 8  II  3  ][  5 


II 101000001 1010 1  =E 835 となります。 
また 16 進数で 80 12 は 


16 進数 表示 1l  8 1T  0  I 厂 1 II  2 

孖  tt 

2 進数 表示] fl 00011000  0110  0  〇1] 10  010 

となります。 


ア ドレス パスは 16 ビッ トです から 4 桁の 16 進 
数表示と なります。 また データは 8 ビットで 
すので 2 析の 1 数表示と なります。 

1 6 進数で 76 はナ ナジ ユウ ロク ではなく ナナ ロ 
クと 棒読みで^ します。 また、 16 進数 か UK 隹 
数 かを 区^し やすい 様に 数の 前 や 後に &  H や 
H を そえて 害く ことがあります。 


X-  BAS  I  C が 書き込まれた ROM に 使用し 
ています。 その 次の 番地からは、 RAM が 割当 
てられて います。 つまり、 8  0  0  〇番 地 (32767 
番地） から FFFF 番地 （65535 番地） までを、 
読み書きが 自由な RAM にして います。 

MSX には 16K と 32K  .64K の マシンが 発売 
されて います 0  32K マシンでは 8  0  0  〇番 地 か 
ら FFFF 番地 か， RAM になって います。 64K 
マシンでは 0  0  0  〇番 地から FFFF 番地まで 
が RAM になって いますが、 実際には 32K マシ 
ンと 同じに なり ます。 MSX- BAS  I C^O 
0  0  0 〜 7  F  F  F 番地に あるた めで、 通常は 半 
分の 32K が 接続され ています。 16K マシンでは 
C0  0  0 番地 （49152 番地） から FFFF 番地 
までを 使用して います。 MSX を 使って いる 人 
が 全員 使える RAM の アドレスは、 したがって 
C  0  0 〇番 地から FFFF 番地まで という こと 
にな ります。 読者の 皆さん 全員 か 勉強で きる よ 
うに、 この M では C  0  0  〇番 地からの RAM 
領域を 使用す る ことにします。 


MSX の Xt リマ ツ フク 

了 ドレ 入 

0  0  J0  0 _ 

KJ  K3  AJ  KJ 

(番地） 

ROM 

\  Msy-MSicrRoMi こ f? こき^い 各 

7FFF_ 

(327^74^；  \ 

(32k) 

j 

⑽ 68 触) 

CQ  00 ^ 〆 

⑽ 触） 

fffp 

RAM 

(Ibk) 

糾 K/326 ス テム 2°lf 
二仍 部分 デ MM 

RAM 

1 

J 

. |ら1<>ス于 ムブ 'ぼ 
! 二の 郤分グ RAM 

マシン 語の プログラムは、 メモリに 書いて お 
きます。 CPU は、 スタート 番地 （命令の 開始 
番地） を 与える ことにより 実行を 始めます。 

CPU は、 まず アドレス バスに スタート 番地 
を 出力し、 メモリ か ら 最初の 命令を 読み取り ま 
す。 次に、 CPU は 命令の 解読を し、 その 命令 
を 実行し ます。 そして、 その 命令の 実行が 終わ 
ると、 次の 命令に 進みます。 同じように アド レ 
ス バスに 次の 命令が 入って いる 番地を 出力し、 
命令 語を 読み取って 解読し、 実行す る わけです。 


CPU は 休みな く、 次々 と^ I の 命令を 处理し 
ていきます。 

メモリに マシン 語を 書いたり、 CPU に スタ 
ート アドレスを 与えようと 思う と、 MSX 本体 
に 入って いる プログラム （つまり BASIC) 
では やリ にくいで すから、 そのための 別の プロ 
グラムを 用意し ます。 来月 号では、 そのための 
マシン 語 モニタを 発表し ますが、 これによ リメ 
モリに データを 書いたり、 データを 読む ことが 
容易に できる ようになり ます。 


CPU^> 動作 


7 卜” レス レス ノぐ スに忠 力 


メ  e 


命令 忘〒 rt -タ ハ- ス I 二忠？ で 5 

T- 今 ドス 談打 命々 を 解 綠, 爱 行 わ 

如 

レスを 


本文で 説明して いる C  P  U の 名称は、 おなじ 
みの Z  80 です。 けれども この CPU は、 場所に 
より Z80A と 害 かれたり する こと もあります。 
この •  A •は 何でし よ うか。 

ちょっと 難しくな ります が、 CPU は 一定の 


Z80tZ80A? 


周期を 持った クロ ッ クと 呼ばれる 信号を 基準に 
すべての 動作を 行って います。 ですから、 この 
クロックが 速ければ 速い ほど、 処理 速度 も 速く 


なる わけです。 

この クロックが 4  MHz の ものを Z80A、 また 
あまり お 目に かかる 機会はありません が、 クロ 
ックが 6  MHz の ものを Z80B といい ます。 そし 
て 2.5MHz の クロックの ものが、 何も 後ろに 付か 
ない Z  80 なのです。 

しかし、 動作の 内容 （つま り 命令を 与えた とき 
の 処理の 内容 や、 各種の 信号 線の 意味） はま っ 
たく 同じです から、 これらの CPU を まとめて 
単に Z80 と 呼ぶ 場合が 多い のです。 また、 同じ 
CPU ながら、 メーカー によって 名前の 違う も 
の もあります。 シャープの Z  80 は L  H  0080、 日 
本 電気では#  P  D -780 という 名前が 付けられて 
います。 


邊虔， 違う 


ヮ〇ッ ク周玻 数： 

2.5  x ガ レ、/ 

^  X ガ VM レツ ^ 
〇  X 力 〜 レツ 


グ 


=|> 


kqo  ^yUJW 


，ル』 


プログラム を 組む のに、 BASIC は 便利で 
す。 なの {二 何故 マシン 語で プログラムを する 
のでし ょうか 0 まず 第一に、 マシン 語の ブ ログ 
ラムは メモリ 効率が 大変よ くなります。 BAS 
1C と g すると、 同じ 作業を する のに マシン 
語では プロ ダラ ムか vj、 さく て 済む という ことで 
す。 次に、 处理 速度 力 漣い という ことです。 C 
PU に 直接 命令す る わけです から、 その コンビ 
ュータ の 最高 速度 で®: 理す る こと が 可能と なり 
ます。 BASIC では、 プログラム リストを ひ 
とつ ひとつ マシン 語の 翻訳 プログラムで 解読し 
ていく ので、 当然 マシン 語 だけのと きと 比べて 
遅くなる わけてす。 

一方、 欠点 もあります。 わかりにくい、 プロ 
グラムを 間違える と 暴走す る。 最悪の 場合は、 

R  AM に 書かれた プロ グラム や デ ー タを 壊して 
しまう、 などです。 マシン 語では、 プログラム 
を 間違えて いても、 BASIC のように エラー 


メッセージを 出して 止まって くれる ような こと 
はありません。 人間の 勘違いで あろうと、 CP 
U は プログラム に 書かれた とおり に 実行 します。 
暴走と いっても、 CPUt^ デ タ ラメに IW 乍す る 
のでは なく、 ちゃんと ブロ グラムを 実行して い 
る わけです。 

さて、 欠点が あっても マシン 語を 利用す るの 
は、 それ だ {ナ マシン 語が 優れてい るからで す。 
高速に 画面を 動かした いと 思っても、 BAS  I 
C ではで きな t 、場合が あ ります。 しかし、 マシ 
ン 語を 使えば できる のです。 実際、 画面の 動き 
の 速い ゲームは、 みんな マシン 語を 使って いま 
す 。 

今回は コンピュータ の 仕組み と マシ ン 語の 概 
略に ついて 触れました。 アドレス バスと データ 
ハ* スか ，あると いう こと を 覚えて おいてく ださ い〇 
次回からは、 実際に MS X を 使って マシン 語を 
学んで いきます。 
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マイコン •タウン 


■  m  i さんには、 勉強の ためにと いう ことで 

『《"0»8い》«い キ ッネと 《© ^ヌキ j  : =: 買 = ::: が 実 = 

東京 •池 袋の サンシャイン シティで： んで いる。 20^L して やっと 目的 場所； 入る なんて 悪い 考えを 持ったら いけな 
7 月 7 日〜 9 月 2 日まで 科学の お祭り； へ。 すると t3k ただ 宇宙空間に UFO  ; いよ。 でも この 額微氣 倍率 15 倍と い 
広場 * ひかり 博〃 が 催された。 そこで、； （それ もえら く 古い 型の おわんの よう； うこと で、 確かに 使える わけ だし、 悪 
早速 行って みた。 会場は 全部で 6 力 所。； な UFO) がフ ラフラ 出て くる だけ。 ； い 事では ない のかな あ。 う 一む、 これ 
入場料は 当日 大人 1，200円 。これ だけ 広 | これ だけ だよ、 まったく。 ほかに フ）； は 今までの  ''実用品 + おもち ゃ = 複合 
くて 入場料 も 高い の だから 当然、 期待； ぼっ とじ ゃん ぐる， というの が あって | 商品〃 という 概念を 超えて しまって い 
を 胸に 抱く よね 0 ところが どっこい 見； ただの 風船 人形の 恐竜と か ゴリラが 置 i るの だ。 

事に 裏切られた。 対象が 子供 だから か； いて ある だけ。 こんなので 人を グルグ； このほか にも、 AM ラジオが パック 
もしれ ない けど、 あまりに も お 粗末と； ル 歩かせる なんて …… 。結局 広い 場所； になった、 「サウ ント 策士 ラジカセ ロボ 七 
いう 感じが したね。 たとえば、' U  F0  I を 有効に 使う ことができなかった の だ I  (これは、 本体から チューナ 
の 部屋〃 というの が あ | ろう。 それに、 なんか ムリして 科学に こ | ー パックを 分離させる と、 

て 人が 域 並 i じつけ ようとし ている。 出品 ブースに 丨 ポケット AM ラジオと して _ 

丨 よる テ-マ 嫌-か Wl ていないよう 丨 も 使える の だ。 4,980 円)、^^^ 
な 辦 する。 また コンパニオンの 態度 i や 「双眼鏡 ロボス コープマン」 （も 巧 
もい いかけんで、 相手 力卻 という こと； ん 双眼鏡。 この ロ ポットを、 腕に かか 
と だな とは 思う けど、 ちょっと i えて 山に 登る、 船に 乗る、 ラグビ- や 
: 投げ やりみたい。 そんな 中で も \ '旧 m の i サッ カ- を臟 しに 行く。 まわりの 視 
: 計算機 コーナー〃 とか ，マル ちゃんの 丨 線を あびながら、 ガチャ ガチャと 双眼 
丨 アドベンチャ- ド-ム （これは 18〇° の丨 鏡に 変身。 これは、 かなり 目立ちます 
: パノラマ 麵 に、 実際の ジェット コ - i ぞ。 1，980 円)、 「カギ ロボ マグネ マン、 
W,  : スター カ 卿り、 自分が 乗って いるよう な •： ダイアル マン」 （ダイアル 式と マグネ ッ 

: 錯覚を 起こす。 衞撕科 勃！ には 負け！ 卜 式の 鍵、 980 円)、 そして 懐中 電燈か 
mr  : るけ ど） などい い モノ も あった のに。 ! ら デスク ライ トに 2 段階に 変イ 匕す る、 

W'  \ 刊谢 象なら もっと 子跑 7) 参加で きる 「ライ ト 戦 

\ スペースを、 そして 親 も 一 II に 楽しめ® ft  .  士 ビーム ロ 


から 光線が 
発射され る。 

当たっても 

死なない よ。 1，980 円) が あるから、 お 
店で 見て ね 0 

詳しくは、 株式会社 タカラ。 

〒125 東京都 葛 飾 区 青 戸 4 -19- 16 
T  E  L 03(603)2131 


楽譜 も 文字 も 知らない 小さな 子が、 
自分の 知っている 曲を 弾く ことができ 
たら、 どんなに うれしい ことだろう。 
その子に とっての 1 寺 来 か f わって しま 
うか も しれない。 

楽譜の 読め ない オジ サン だって 楽器 
を 弾く のは 楽しい もん。 

この 「1C ピアノ 絵本 もりの おん 
がく かい」 は、 絵本の 中に、 厚さ たった 
8 圆 の 力ー ド 式 オルガンが 入って いる。 
絵本に 描かれて いる ものと 同 じ 色の 鍵 
盤を 押す ことで、 3 歲の 子で も、 知っ 
ている 曲を 弾く ことができる。 

耳で 知っている 曲を、 現実の ものと 
して 再現で きる という ことは、 すべて 
の 色 や 形には 意味が ある という ことを 
教えて くれる し、 音楽に なじむ ことが 
いかに 楽しい かを 知る こと もで きる。 

もちろ ん 絵^ 本 として 見ても、 美しい 
色彩の イ ラス トで 楽しい ものと なつて 


おもちゃと いうのは、 何の 役に も 立 | 用 ミクロ チェンジ シ 
たない ことの 代名詞みたい になって い i リーズ j 力 策 売され 
るね 0 「そんなの おもちゃ だよ j とか 丨 た。 「実用 ミクロ チェ Jk 
「そんな おもちゃみたい な ものを 買っ | ンジ シリーズ」 は、 

て …… 」 とか。  j ラジカセ や 双 目^^^ 

その おもちゃが 実用品に 変身したら、 i 鏡な どの 実用 
いや、 実用品が おもちゃに なったら、 : 品 力 守 元 具の ロボットに 変身して しまう 
お母さんは、 はたして 怒る だろう か。 : という ものな の だ。 

これまで、 デジ タノ _ 計が ラジオな I  さて、 この 「実用 ミクロ チェンジ シ 
どになる 「ウォッチ Q シリーズ」 や、 ； リーズ」 だが、 たとえば、 「顕微鏡 ロボ 
おもちゃの 自動車 や 飛行機が ロ ポット； ミクロ スコープ J  (1，980 円) の 場合…。 
になる 「力ー ロボット シリーズ」 を 発 i ここに ある 写真を 見る と、 顏徴 鏡と 超 
売して いた タカラから、 こんどは 実用： 合金 ロボットの おもち ゃみたい だけど、 
品の 中に 遊びの 要素を くみこんだ- 「実： この ふたつ、 実は 同じ 物な の だ。 お 父 


占い ゲーム 「天気 予想 ゲタ ピュー タ」 

の 紹介です。 

「天気 予想 ゲタ ピュー タ」 で 天気 予想 
は、 とっても 簡単 〇 まず、 正面に 描か 
れ ている 男の子が 差し出し ている 手の 
上に 2 コの ゲタ を 置きます。 次に 本体 
の 上の 部分を 強く 押します。 すると、 
ゲタが コロコロ、 カエ ルが 「キ ュッ」 
とひと 声 鳴きます。 あとは、 本体 テ ー 
ブルに 書かれた 「きよ うの おてんき」 
表を 見て 占う だけ。 表には 10_ の お 
天気が 絵で 描かれて いるので、 誰でも 
ひと 目で わかる よう になって います。 

気象 斤の 天気予報と 「天気 予想 ゲタ 
ピュー タ」 の 予想 結果、 どっちが 確率 
が 高く 当たる かなんて 調べて みるの も 
おもしろい かもしれ ない ね 0 もし かし‘ 
たら、 気象 斤の 天気予報 官の 机の 上に 
は、 こっそり この 「天気 予想 ゲタ ピュ 
一夕」 が 置かれて いるか もしれ ない。 

讎は 780 円。 

発売元： 株式会社 ヨネ ザヮ 
TEL:  03(861)6361  (代） 


フッ フッフ ッフッ . 。 いや あ、 実 

に 画期的な 新 商品が で ま した。 その 名 
も、 ワイヤレス ビデオ 「UT-I0I」。 こ 
れは 一体 何な のかと いうと、 無線で ビ 
デオ 信号 (および 才 ー ディ オ 信号) を 飛 
ばせ る U  H  F 送信機、 つまりは ミニ テ 
レビ 局な の だ。 

この ワイア レス ビデオ 「UT-I0I」 

は、 もともと ビデオと テレビとの 間に 
発生す る、 コードの ごったがえし 状態 
を 解消 しようと いう こと で 考案され た 
ものら しい。 おお 一っと、 しかし 内容 
が 形式を 超えて しまう という、 いわ ゆ 
る コロンブスの卵と コペルニクス 的 転 
回の 隠し子 型 商品に あり がちな 突発 事 
故が ここ に 起こ ってし まっ たので あり 
ます。 

つまり、 パソコンの 画面 表示には、 
ビデオ 出力と いう 方式を 使って いる。 
であるから、 ビデオ 信号を 飛ばせる 送 
信 機が あれば、 カン タンに コードレス 
の 、、無線 パソコン # が 実現で きる ので I 
ある。 しかも この ワイア レス ビデオ 「U  * 
T- IOIj は、 テレビの UHF チャン ネ 


_ルで 電波を 送信す るから、 一 般のテ レ 
| ビ 受像機を ディ ス プレイに 採用 してい 
H る MS  X マシンには、 まさに うってつ 
け。 小さくて 可愛い、 この 14,500 円の 
送信機を、 キミの MS  X マシンに つな 
げ ると …… アラ 不思議、 コードレスの 
MS  X システムの できあがり./ 
このほか にも、 アイディア 次第で 使 
い 方は さらに 拡大す る。 

まず、 ごくごく  ノーマルな 使い方と 
しては、 ① ビデオデッキ につけて 無線 
で テレビに 映像を 飛ばす （ミニ •テ レ 
ビ 局） I 階に ビデオデッキが 置いて あ 
っても、 2 階の 君の 部屋で 見る ことが 
できる という わけ （ただし、 木造の 場 
合)。 ② ビデオ. カメラに つけて 無線で 
ビデオデッキ およ び テレビに 映像を 飛 
! ばす。 電池が 使える から、 猫に カメラ 
を 背負わせて 街を 歩かせる とか、 アド 
バルーンに カメラを 取りつ けて 空中 ビ 
デオを …… 。 厶 フフ… 夢は どんどん ふ 
く らんで しまう。 ③ 監視 用の カメラ か 
ら 無線で テレビに 映像を 飛ばす （簡易 
セキ ユリ テイー •システム） などが あ 


釦 120 グラムと いう 小 
さな ボディ だけど、 や 
る ことは 実に 大きい。 
おもしろい 実^が 大^ 
きな 人に びった しとち 
やう？ 


最近、 テレビの 天気予報で 良く 見 か 
ける ものに 「アメダス」 による 天気図 
というの が あるね 0 日本 全国に 約 1，500 
台の Mi 則 所を 設® して、 そこで 得られ 


た データを、 丨 時間 ごとに 東京の ァメ 
ダス センタ ーで 分析し て 受^へ 送る。 
科学の 進歩 というのは スゴイ です ね 0 
でも、 m 衛星 「ひまわり」 が 故障 
してし まって 気象^が 困って しまった 
ように、 あまり 機械に たよって しまう 
の もい けない。 昔は、 「ツバ メが 低く 飛 
ぶと 雨」 とか 「朝焼けは 雨、 夕焼けは 
晴」 とか、 生活の 中で 天気を 知る 方法 
を 身に つけて いたのです。 


そしてもう ひとつ 忘れて ならない の 
が、 「あ〜 し た 天気に な あれ/」 の ゲタ 
による 天気予報 0 気象庁の 天気予報 も 
当たらな いし、 こう なったら ゲタで も 


ら、 ゲタは ないし 広場 もない。 

困った ところで、 科学の 枠を 超えた 


いる 〇 

付属の 丨 C ピアノは、 半音 も 弾けて 
10 音階。 通常 100 時間 使用で きる。 も 
ち ろん 電池 交換 もで きる。 


けって 予報して しまおう …… と 思った 


「1C ピアノ 絵本 もりの おんがくか 


い J は、 定価 2,980 円。 書店 ルー トで 
販売され る。、 


発行 元： 株式会社 .大日 本 絵画 


ICOM  TOWN 


る。 しかし それだけ ではない よ。 面白 
いのは これから。 

無線で 映^を 飛ばせる という ことは 
ビデオソフトの ダビングが、 これでで 
きち ゃうと いう ことなの だ。 しかも 電 
波は 普通の テレビで 受信で き る U. H  F 
だから、 （原理 的には) 一度に 何 台で も 
ダビング できち ゃうと いう わけ。 映像 
の 荒れない レー ザー ディスクを ソース 


ゲタ ビュー タ 


に すれば、 これは へたな ダビング 装置 
で やる よりも、 ずっと 品質の 良い もの 
か 政れ るだろう。 ほかに も 工夫 次第で 
いろいろ 面白く 遊べそう。 これで 14, 5 
〇〇 円は 安い、 と 思う けど。 キミ、 どう 
思ぅ？ 

連絡^:: 黯 ユニコ ム =pl74 板 橋 区 と 
板 橋 3- 13-7  TEL  03(937)4771 


ワイヤレス ビデオ UT101 


パソコンに つなげる ミニ •テレビ放送 局/ 
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今回は、 シティ •ボーイの バソコ  などと 思う のは、 早計と いう もので、 

ン ライフに ついて、 より ネア カに、 よ  この場合、 つまりは、 パソコン 見栄 ダ 
り ミーハーに 迫って みたい と 思う。  ンデ ィス トのシ ティ. ボーイの 場合 

さて、 まずは、 シティ •ボーイの  は、 南 青山と か 六 林 あたりが 良し X7) 
定義から。 シティ •ポー イ とは、 ネ  であります。 

クラの カタログ 派 や 気まぐれで 変わり  とにかく、 ニューメディア とか、 ハ 

者の アー ト派 などと 違い、 いたって ネア  イ テクの センスが 似 あう 都市で なけれ 
力、 それでいて クールに さめて いる、  ばなら ない。 しかし、 だからと いって、 

都会の ブル ジ ョワ といった ところ か！？  系 mm な ど 持ち出す のは、 どう かと 思 
つまりは、 由緒 正し し4±^ 人で なけ  う。 ハイテクな 街では あるが、 とても 
れ ばなら ない。 だからといって、 すぐ  都会 的 センスの 良 し 萌と はいえないで 
田園 調 布に 住んで いなければ ならない  はない か！？ 

シティ •ボーィの シティ 應覚 

さて、 だいぶ 前置きが 長く なって し  ン ディ ストが 覚えて おかなければ なら 
まった か •、 そろそろ 本題に 入る ことに  ない のは、 都会 的 センスの 良さと 常に 
しよう。  クールな# である。 何 ごとに も 熱く 

まず、 シティ 派の パソコン 見栄 ダ  ならず、 適当に さめて いて、 それでい 


デ ジタ ル シー ケ ンサが あれば 楽器を 
弾けない 人で も 自動 演奏で き るから 便 
利 だ。 また 逆に、 何 かの 楽器、 たとえ 
ば ピアノと か ギターと かを 弾ける 人は、 
「どうも、 シンセサイザの 音は、 機 _ 
で 人間味に かける ね 0 やっぱり、 音は 
丸みの ある ピアノ （または、 ギター) に 
限る よ J なんて、 言いながら、 演奏し 
てみ せれば、 彼女に 尊敬され る ことう 
けあい だ 0 

BGM は、 ハード •ソフトと もに 市販 
の も のが そ ろって L 、るので 心配ない が、 
BG V となると 良い ソフ トが 市販され 
ていないので、 日頃から パソコン シヨ 
ッ ブな どの 人と 友 だち に なって おき、 
デモ 用の C  G ソフ トを ゆずって もらい 
ましょう。 デモ 用とは いえ、 CM の 部 
分を のぞいてつ なげば、 けっこう 面白 
い C  G ソフ トになる ものです。 

また、 市販の C  G ツールの ソフトを 
使って オリジナルの C  G をつ くって お 
くの も 良いで しよう。 この場合、 少々 
ソフ ト ウェアの 知識がない と 扱いに く 
いか もしれ ません が、 なんとか がんば 
って ほしい ものです。 

そのほか、 まったく、 スマートに 努 


て 新し もの 好きで、 何でも ほどほどに 
かじって みる。 ニューメディア とか、 
オー/ 《ー テクノロジー と 力、 ノ 、イ テクへ 
の 関心 も 高く、 パソコンな ども、 何 台 
も 持って おり、 それぞれ 専用機に して 
しま っ ている という ブル ジョ ワ 指向で 
ぁる。 

「あっ、 これです か？ これは、 電話 
帳が わりです よ。 こっちの？ これは、 
目 覚ま し 時計の かわりね。 それから、 こ 
れ は、 単なる インテリアで すよ。 デ ザ 
イ ンが 良い ので 買って みたんで すが、 
機能的には、 ちょっと 使い ものに なり 
ません よ。 まあ、 ゲーム マシン か、 オモチ 
ャ として 使え るんで すが、 実用には、 ち 
ょっ とね 」と か 言って いればい いんです。 

また、 部屋は 青山の マンション など 
で、 インテリアは 白を 基調と した ポク 
シー デザインで、 テク ノ 書斎 風に まと 
めれば 良いだろう。 

もちろん、 彼女を 連れて きても 恥ず 
かしく ない シャ レた センスと ロマン テ 
ィック な ムード も 大切 だ。 

そのためには、 〇〇による已〇ソや 
シンセサイザ など、 デジタル 音源を 使 
つた BGM も かかせない。 


パソコンに ついての 


イラスト  ^Yosuke  Kihara 

知的 会話 コー ド ブック ⑤  文 •月 岡 優 
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鲁 f 厶の MS  X 利用'; 去を 紹介し ます。 と 
く に 音楽 フアンの 方々 には おすすめ 品 
だと 思う のです。 

みなさ んのほ とん どか/レ コー ドの ダ 
ビング、 エアチェック、 その他の 録音 
を カ セッ ト デッキで やって いると 思う。 
そこで、 録音 するとき に、 録音 データ 
(たとえば レコード 名 •曲目な ど） を 
プリン ト 文を 使って プログラムして 録 
音 済みの カ セッ トの未 録音 部分に セー 
ブ してやります。 こうすると いちいち 
インデックス カードを 作る 必要 もな く 
なります し、 プリンタを 持って いる 人 
は、 ブリント アウト もで きます 0 それ 
になん と なく カッコ イイ では あ り ませ 
ん か。 ぜひ 1 度 おためしを/ 

東京都 豊島区 石 井 準 一 (25*) 

® ムム、 なかなかの アイ デアで 
すね。 音楽 フアンで、 パソコン 
マニアの 人は、 部屋の 中が カセット テ 
ーブで いっぱいに なって しまうよ ね。 
こういう 人には ピッ タリ。 ただ、 大切 
な 音楽を 消さない よう に 注意して くだ 
さい。 

參 今年 MS  X を 貢った のです が、 熱中 
しすぎて 困って います。 中間 •期末と 
テスト か # やって来る たびに、 封印して 
テストを 乘 りきろうと 決心して いるの 
で t が、 2 日 もたたない うちに あけて 
しまって、 たっぷり 3 時間 以上は 遊ん 
でし ま うんです 0 ど 一したら この ビョ 
ーキか H るんで しょうね 0 注： ちなみ 
にこれ は 期末 テス ト關始 前夜に 害いて 
います。 期末 も だめ だ/ 

京都府 城 嫌 市 澤田豊 （15 歲） 
封印とは なかなか スゴイ です ね。 
^ でも その 気持ちは よく わかり ま 
す。 私 も 君ぐ らいの 年の 頃は、 テスト 
のたびに 好き な 本 や レコ ー ドを しまい 


こんだ もんです。 つら いんです よね 一 
これ 力 <。 まあ、 あんまり 禁欲的に なり 
すぎる の もよ くないから、 息抜きに 30 
分ず つ ぐらい やって はどう かな？ 

籲 i! ■っかく 苦労し て 打ち込んだ プ ログ 
ラムを 友 だち なんかに コ ピーされ たく 
ない ので、 プロテクトの つけ かたを ぜ 
ひと も 教えて ほしいので すが、 ポクは 
ケ チで しよう かね？ 

京都市 南 区 松本浩 （1 嫌） 
なに' 友 だち なんかに コピーされ 
たくない。 こういう 人に 限って 
一度 プロ テク トの しくみを 知る と、 他 
人の 作った プログラムの プロ テク トを 
はずす ことに 生きが いを 感じる といっ 
た 病的な ハッカーになる 危険性が あり 
ますね。 もっと 積極的な 理由で プロ テ 
ク トする 必要が あるん じ ゃない かな。 
籲 ソフト について 質問が あ ります 〇  M 
SX のソフ トは ROM か テープで 販売 
されて いるよう です が、 テープの ほう 
を 貢った 場合、 それを 口ードす るのに 
普通の ラジカセを 使っても きちんと 口 
ー ドで きる のでし ようか。 

北臟 挪 潔 （け 歳） 
Csq) あなたの 質問に ある、 『普通の 
ラジカセ j というの が、 どのよ 
う な 物を 指す のかよ く わかり ません の 
で 十分な お答えに ならない かも しれ ま 
せんが、 基本的には 可能です。 

ソフ ト テープの 録音は モノラル であ 
り、 パソコンの 端子 も モノラルです。 
ですから、 モノラル 出力で 音 匮 調整の 
できる カセット レコー ダが 最適な ので 
すが、 最近の 『普通の ラジカセ』 とい 
うのは ステレオ 出力の ものが ほとんど 
のよぅ です 。 

ラジ カ セ 側は へッ ドフォ ン 端子から 
の 出力を イ吏 用し ます。 ただ、 ヘッド フ 
オン 端子は ステレオ 出力です から、 こ 


れを モノラルの ミニ ジャック に 変換す 
る アダプタを 使用し なければ なり ませ 
ん。 この パーツは 電器 店の オーデ イオ 
コーナー などで 探して ください。 あと 
は 音 置の 調整し だいです。 トーン コン 
ト ロー ルは 中立で よいで しよう。 ただ 
し、 『普通の ラジ ガセ j は パソコン 向 
けに 作られて いる 訳では あり ません か 
ら ロー  ド 時の エラーの 確率 も 高く なる 
ことは 確かです 0 

•  8 月 号、 ソフト レビューの エク セリ 
オンの 画面 説明で ♦ゼ クサ ス号が •••" 
とあります が、 ， ファイター EX" のま 
ちがい じ ゃな いんで しよう か？ 

愛知県 名 古屋市 提田哲 也 (171ft) 
そうです。 良く 気がつきました 
W  哲也 君。 読者の 皆さんが、 

どれ だけ 説明文 （キャプションと 言い 
ます） を 読んで いるか、 ためそうと 思っ 
たのです。 と、 いうのは いいわけです。 
本当は、 エク セリ オンと ゼ クサ スを毎 
日毎 日 やり 続けて 頭が すっかり、 宇宙 
イ 匕され てし まった のです。 とにかく、 
紙面を 借りて おわびいた します。 ェク 
セリ オンと ゼ クサ スのフ アンの 皆さん 
ゴ メンナ サイ/ 


アフターケア 

8 月 8 日 発売の MS  X マガジン 9 月 
号の 内容 および 文章 中に 誤り が ありま 
した。 下記の ように 訂正し ます。 

☆  PI8 …… く 協力 店 リス ト〉 中、 「マイコ 
ン シヨ ツブ^ 0」 は 「マイコン ランド 
浦 和」 の 誤りです 0 

☆  P50 …… 2 段 目  12 行 「T  MS99-8Aj 
は 「TMS99I8Aj の 誤りです。 

☆  P50 〜 51 …… 日立の マシン M  B-H  I 


と MB-HIE の キーボードは、 J  I  S 
配列の 誤りです。 また、 サイズは、 本 
体 + 電源 ボックスの 誤りです。 

☆  P 56-57 …… PASOPIA  IQ の 重量は、 
4 機種と も 2.4kg の 誤りです。 

☆  P69 …… 日立 「Patty j は、 ビデオ 入 
力が ありません。 

以上、 読者 およ び 開 係 者の 方々 に 心 
から お詫び 申し上げます。 なお、 お 気 
づきに なりました ミスは、 編集部まで 
ご連絡 お願いいた します。 
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# ソフ トウ エア ショウ， 84 

10 月 2~4 日、 新 宿 NS ビル 

•  ロボット 自 勳<ヒ 機器 展 

10 月 3  ~  6 日、 大阪 国際見本市 港 会場 

エレ ク トロ ニ クス ショウ 

10 月 4  一  9 日、 東京 国際 貿易 センター 
籲オ ブト エレ ク ト ロニ クス ショウ 
10 月 30 日〜 II 月 2 日、 東京 国際 貿易 セ 
ン ター 


MSX ルームは、 読者 
と 編集部を 結ぶ コミュ 
ニケ ーシ ヨン スペース 0 
楽しい おたより、 質問 
を どしどし  <  ださい。 


リスト 掷料 


•ある 日、 友人の M 君が U 君に -r 生け 
ん めい BASIC を 教えて いた。 M 君が、 
LOCATE を ロケット、 RUN を ルンと 知 
っ たかぶりを している のを U 君は、 真 
剣に 聞いて いた。 

熊本県 八 代 郡 黒木 淳 （13 歳) 
☆  M 君の 知った かぶり を 見て いた 黑木 
くんは、 きっと 吹き出し そうだったん 
でしよう ね。 そんなと きは、 あとで こ 
っ そり M 君に 教えて あげてね。 
拳$叩^丫の附七ヅ16を貢ぅと、 あの 森 


擊* 走 矢の ごとし 

富山県 下 新 川 郡 岩 BPIEIIK28 歳) 
•マシン 語は 早 さの 面では 金メ ダル 
札視市 西 区 細 井 愼太郎 （9 歳) 
籲 アドベンチャー 負けるな ユーザー 
ここに あり 

•^ら せり ゃ BEEP が 鳴るな り MSX 
大瞄 高槻市 森 沢御奈 (15 歲) 
癱 触らざる、 使わざる、 ネ了ち 込まざる 
パソコンに 触らず、 使わず、 プロ 
グラムを ネ 了ち 込まない と、 バグを 出し 
て イラ イラす る こと もない。 

•デ バック 過ぎれば、 苦労 忘れる 
一心から こりた デ ハへ ング も、 そのと 
き だけは 身にしみ るが、 またす ぐ 忘れ 


尚、 今回 ご協力い ただいた メーカー 各社には、 編集部よ り 心から お礼を 申し あげます。 

■麵 ■零  """ 1 二^ノ トレ) ク S 


て ハ •グを 出して しまう こと。 

綱県溫 柿 荒木 健- (14 歳) 
争 マシンは 見かけに よ らぬ ものー マ 
シンの 性能 や 容量は、 ちょっと 外から 
見た だけでは わからない。 

籲容 置の 差 も 金 次第 - I6K バイトの 

マシン も 金 さえ あ れば 拡張 RAM が 買え 
ると いう こと。 

高知県 香 美 郡 出版 禁止 用語集 (15 歲) 
豪 少 年老 I 、やすく、 ノ <グ 成 り 難し 
年を取り 数々 の纖を 積む うちに、 バ 
グも 出なくなる という こと。 

籲 天は バグの 上に バグを つく ら ず、 バ 
グの 下に バグを つくらず 一ー バグの 種 
類は 数 あれ ど、 バグに 偉い も 偉くない 
もな く、 結局 バグに 変わりな いこと。 
松 本 市 浅 間'; 息 泉 F  A  丁 君 ( 16 歲） 

# ねこに パソコン 
# 土 ラーの 顔 も 三度 

名 古 屋市名 東 区 力祕 光二 (1 滅） 


「パソコン 笑^ j 「川柳 & ことわざ」 
「交換 コーナー j 「売ります、 買います 
コ ーナ ー j 「プレゼント 」 など、 す ベて 
の あて 先は 次のと おり。 

〒107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 
住友 南靑山 ビル ㈱ アスキー 
MS  X マガジン 〇〇 〇〇係 
ハ ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齡 


電話番号を 明記して、 また、 プレ ゼン 
卜 応募者は、 希望の 品名を 記入のう え 
各 係まで お送りく ださい。 なお、 今月 
の マシン プレゼントには、 成 薄 券が 必 
要です。 庇 募 券の ない ものは 無効に な 
り ま すので ご注意く ださい。 プレ ゼン 
卜の〆 切は 9 月 20 日 （当日 消印 有効)。 
発表は、 II 月 号の MS  X ルームに て。 


メーカー 名 

檐 

種 

特  徴 

サン ヨー 

MPC-  II 

イン ポーズ & ス チル & ライ ト ペン 

三菱 

ML-FI20 

簡易 言語 C-B0L 内蔵 

キヤノン 

V-20 

64 K  RAM 内蔵の 黑ぃ ヤツ 

ナショナル 

CF- 3000 

セ パレート タイプの キングコング 

YAMAHA 

YIS-503 

本格的 ミュージック コンピュータ 

HX-I0DPN 

ニューメディア 対応 マシン 

ソニー 

HB-75 

内蔵 ソフ トが グ〜ン と アップ 

日立 

MB -HI 

軽い タッチの プレイ メイト 

富士通 

FM-X 

富士通 ファ ンのお 友 だち 

ビクター 

HC-6 

オーデ ィオ、 ビデオの 世界を 拡張 

ゼネ ラル 

PCT-50+ ジョイスティック | 

MSX パソコン 内蔵 テレビ 

パイオニア 

PX-7 

J 

ビデオディスクを コントロール 

SOFT  CONTEST キミの プログラムに 乾杯/ 


7ス<- nsxm? コンテ 外 


MS X ソフ トウ エアコン テスト も 
今月で 4 回目。 ）£ 募 者 多数に も か 
かわらず、 審査の 規定に 達する 人 
が 少なぐ 月間 貧を 見送って いた 
が、 7 月 中の 鱗 者の 中から 遂に 
最 優秀 tr を 狙ろ プログラム か潘出 
された。 夏休みが WtT ボー ッと 
している キミ も 人選した 高原 くん 
を 見習って、 ジ ックリ とか っ 
て ほしい/ 


•主催 

(株) アスキー •  M  S  X マガジン 

•募集^ 限 

昭和 59 年 9 月末 日 （当日 消印 有効） 

籲裹漢 内容 

MS  X 使用の ゲーム プログラムで、 
未発表の オリジナル 作品に 限る。 16 
K、 32K システム、 B  A  S 丨 C、 マ 
シ ン 語の 区別 も 明記の こと。 

•応募 方法 

個人 または グループで 何 点で も 応募 
できる。 所定の 応募用紙に 必要事 項 
を 記入の 上、 プログラムを 収録した 
カセットテープを 添えて 「MSX ソ 
フト ウェア コンテスト 係 j まで。 な 
お、 広 募 テープに も、 必ず 氏名 およ 
び プログラム 名を 明記す る こと。 応 
募 作品の 返却は 一切で き ない ので、 
ご了承の ほどを。 

ゲームの 評価には 時間が かかる ので、 
内容 および 手順に 関する 注意書き も 
お忘れな く。 たと えばア ド ベン チャ 
ー ゲームな ら 解法の ヒント、 ア クシ 
ョ ン ゲームな ら 次の 面へ 進む 方法 (プ 
ログ ラムの 変更に よる） などを。 


優秀 BAS  I  C 赏  30 万円 

優秀 マシン 語 賞  50 万円 

月間 賞  10 万円 

月間 賞は 毎月 8 日 発売の M  S  X マガ 
ジンで 発表。 

10 月 号 （9 月 8 日 発売） 

7 月 中の 応募 作品 


住友 南 青山 ビル 
(株) ア スキ— MS  X マガジン 
rMS  X ソフ トウ エア 

コンテスト j 係 
T  E  L  03(486)4505 
応募用紙は 60円 切手を 同封のう え. 
記の 住所まで 


問い合わせ先 

〒1 07 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 


やっと 出ました 月間 賞。 プログラム 名 
は 「 CAPLE」。 作って くれたのは、 
埼玉県 入 間 郡の 高原 保 法く ん (16 歳)。 
ストーリー はごく 簡単な もので、 キャ 
ップ という 村に 住む キャ ッ プルく んが 
ガール フレン ドの キャブ リイち やん の 
病気を 治す ために、 奇跡を 起こす こと 
がで き る 高等生物* ポールマン # を 探し 
て 旅に 出る という もの。 高原 くんは、 
FM-X ューザ ーで、 現在、 坂 戸 西 高校 
の コンピュータ クラブの 副 部長。 キャ 
ッ プルは、 以前、 FP-II00 (カシオ) で 
作った ものを MS  X 用に 移植した もの。 


會 •キャップ ル •は、 高原 くんの 2 作 目。 
FM-X は、 今年の I 月に 購入し、 移植 
は、 纖 などが あった ため I 力 月 ほど 
か 力、 っ た。 高校の コン ビュー タク ラブ 
では、 FM-7 を 使用して いる。 


f カーソル キ ーの 左右で キ ヤップ ルを 
操り、 ボール マンを アウト ゾーンへ と 
g する 思考 + 反射^を 要する ゲー 
ム だ。 チャンスは 各面と も 5 回。 迷路 
の LEVEL は 40 まで ある。 


100 万円 


\j 

類 

1 

W 

Wi 

機 

線 

■ 

m€5Sf=W€  BOARD 売ります。 買います。 交換し ます。 

\  J—J  k  I 〒158 東京都 世 田 谷 区 奥 沢 1-25-4  I  + ケーブル + ソフト 10 本を 7 万 5,000 〜 |  •ミ 

ノノ ト 父 探  橋 本 陽- 郎 8 万円て、 浦 ハガキ て、  I 雀. 


当方 籲 ハイパー スポーツ 往復 ハ ガキ。 
貴方 像 サーカス チヤ ー リー 

干 682 鳥取県 倉 吉市米 田 町 186-9 

触 勉 

当方 籲ム ー大 陸の 謎 
貴方 鲁 黄金の 墓、 または ダイヤモンド 
アドベンチャー。 まずは 往復 ハガキ で。 
〒420 静岡 市松 墓 ■上 組 276  糟 谷吉廣 
当方 •ウォー リア、 ブレーク アウ ト、 
ヘビー ボクシング 

貴方 籲 ワープ & ワープ、 パスボール、 
ライ ズ アウト。 まずは 往復 ハガキ で。 

〒982-02 宮城県 仙 台 市 太白 1 -22-18 
宮 □直 巳 

当方 餐 フロ ッ ガー。 

貴方 籲け っ きよく 南 極大 冒険、 ライ ズ 
アウト。 まずは 往復 ハガキ で。 

〒〇 87-01 麟 道 根 室市獅 員 1-98 

江渡讎 

_ 当方 參ゼ クサ ス。 

貴方 籲 ゼロ ファイター、 または ロン サ 
厶 タンク 進擊。 まずは 往復 ハガキ で。 
T680-01 鳥取県 岩 美 郡 国府 町;:^ 248 
山 本浩志 j 

当方 籲 超人 ロック。 

貴方 籲カ エル シューター、 または ミス 
テリーハウス I。 電話で。 

亍 501-33 岐阜県 加 茂 郡 富力 濟丁加、; 台 田 
1353  »0574( 54  )3925 山田徹 
当方 籲 ギャラ クシ アン。 

貴方 癱マッ ピー、 ラリー X、 または ワ 
—プ & ワープ。 まずは 往復 ハガキ で。 
=f791~03 愛媛県; 錄郡川 内 町 大^ 松 i 
川 乙 1022-49 佐 藤 健 

当方 •ハイノ 、。一オ リン ビック I 、  マッ 
ピー、 ギヤ ラク シアン、 往復 ハガキ で。 
貴方 籲 けっきょく 南極^ 冒険。 


〒158 東京都 世 田 谷 区奧沢 1 -25-4 

橋 本 陽 一良 B 

当方 •ゥォー リァ 0 
貴方 籲 ウルトラマン。 往復 ハガキ で。 
〒370-01 群馬県 佐 波 郡 境 PT&々370-2 
小山 慎 治 

当方 籲 ドラゴン アタック。 

貴方 籲 けっきょく 南 極大 冒険、 3D ゴ 

ルフ シミュレーション、 または ハイ ハ。 
ー オリンピック I  *11。 往復 ハガキ で。 
〒649_  61 ネ嗽山 県 那賀郡 桃 山 町 最上 
459-2 西 前 誠 生 

当方 籲 ギャラ クシ アン、 黄金の 墓、 
ダイヤ モン ドア ド ベン チャー。 

貴方# デゼニ ランド、 ハイパー オリン 
ピッ ク I 、 ハイ パー シ ョット、 ま たは 
続 黄金の 墓、 まずは 往復 ハガキ で。 
〒226 神 刻 I 県 横 浜 市綠区 青磁 TO4 卜 
2 鶴 岡寿咣 

八-ド S ソフト 売ります 

春 富士通 FM-X を マニュアル、 保証 
鲁 付けて、 37,000 円。 電話で。 

〒 143 東京 者 (5 大田 区大森 北 3-32-6 
003(761)8452 大 塚元秀 
•ナショナル 「C  F 2000 」+ データ レコ 
ー ダ + ソフト 6 本 + マシン 語の 本 + ビ 
デ オケ ー ブル + サ ウン ド ケーブル + 力 
セッ ト ケーブル + マニュアル 2 冊を 6 
万 5,000円 で。 電話 か 往復 ハガキ で。 
〒180 東京都 武蔵野 市 東®  丁 1 -6- 17 
00422 (22)9564 竹 内 潤 也 
# サン ヨー WA  V  Y  10+ データ レコ ー 
ダ + ジョイス ティ ック + ソフト ia 本を 
6 万 5,000 円。 往復 ハガキ で。 

〒564 大阪^ 吹 田 市 原 町 4-8-5 

力 咕研二 

•  C  F- 200 0+ データ レコーダ +R  F 
コン バ ー タ +  I6K  RAM 力 ー トリ ツジ 


+ ケーブル + ソフ ト 10 本を 7 万 5,000 〜 
8 万円で。 往復 ハガキ で。 

〒910-31 福并市 布施 田 8T17-36-1 

中 本 W 己 

#S  0  N  Y 「H  B-55j  + ゼ クサス 光速 
2000 光年を 5 万 5,000 円。 電話で。 

干 350-03 埼玉県 比 企 郡 鳩 山 町須江 857 
00492 (96)3763 恩 田 達 也 
修 ソニー HiTBiT  (HB-55)+ デ ー 
タレ コーダ + ジョイス ティ ック + ソフ 
卜 1 5 本 十本 4 冊を 8 万 5 , 000 円 位で。 
往復 ハ ガキに 電話を 害いて。 

〒535 大阪市 旭区 大宮 4+23 大谷勝 
籲 ナショナル C  F-  2000 体 +R  F コ 
ンハ •一夕 +J  0  Y-^ST  I  CK  + ビデ 
オケ ー ブル + カセット ケ ー ブル 2 本 + 
保証書 + 窨籍 2 冊を 4 万 9,8000 円で。 

ハイパーオリンピック、 ハイパー ショ 
ッ ト、 エク セリ オン、 バトル シップ ク 
ランプ トンを 各 4,000 円、 フ ラッピ ー 
を 3,000円 で。 往復 ハガキ て*。 

亍 198 東京都 青梅 市 大門 2-238- 1 

力 釀直樹 


「売ります、 買います、 交換し ます」 
のコ ー ナ ー は、 ユ ー ザ ー 同士の 広場で 
す。 自分の 持って いる マシン や ソフト 
と、 希望す る ものを 交換したり、 他 機 
種を 購入す るた めに、 現在 使用して い 
る マシンを 譲りたい というと きに ご^ 
用く ださい。 

その 場合、 読者 間で 何ら かの ト ラブ 
ルが 生じても、 編集部では 一 刀 フォロ 
一で きません。 皆さん、 責 任を もって 
対処して ください。 latUTF で マシン 
を 売りたい 人は、 ご 両規の 承諾書に 捺 
印の 上 おたより を お送りく ださい。 承 
諾窨の 形式は、 内容の わかる もので あ 


•ミステリー ハウス I、 ファイナル 麻 
雀、 ゴルフ カン トリ ー 、 スーパ ー ドア 
ーズを セッ ト にして 8,000 円。 バラ 売 
り 可。 まずは 往復 ハガキ で。 

〒940 新潟県 長 岡 市 本 末 武哲哉 
•イリー ガス Episode IV、 ステップ ア 
ップ 2 本を 4,800円 で。 往復 ハ ガキ。 

干 160 東京都 新 宿 区 新 宿 6-17-14 
小 野 田 方 沼田 圭市 
•南極 物語と Mr.  G0M0KU  2 本で 3,50 
0 円。 交換 も 可 0 往復 ハガキ で。 

〒516 三重県 伊勢 市大 i!PT38~154 

山 下 直 也 


れば一 裏問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 ハ ガキを 
も らった 人は 必ず 返事を 窨 いてく ださ 
い。 次の 場合は 掲載で きません。 

①  お便り の 内容 か 不明瞭な もの。 

② ソフ ト 5 本 以上の 交換 希望の もの。 

③  電話の 時間 指定が ある もの。 

④  MS  X 以外の ハード、 ソフト。 

⑤  住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話# 号 
か 不明瞭な もの。 

⑥  希望す る 値段が わか らな いもの。 
楽しい MS  X コン ビュー ティングを 

目指して、 読者の 皆さんの ご協力を お 
願いし ます。 


TOEMI  LAND7, 誕生/— 贬  EMP 


レコード. メーカーて: 有名な 東芝 E 
Ml が、 ブランド 名を 「TOEMILANDj 
(ト エミ ランド） とし、 ソフトを 発売す 
る ことに なった。 当面は、 MSX に 対 
応 した ソフト が 中心に な りそう だが、 
音と 映像の 経験を 生かし ながら 他 機種 
対応の もの も 順次 ラインアップ に加え 
る 予定。 同社 取締役、 吉本 氏の 話で^、 
「年内は、 ゲーム 主体になる が、 メディ 
アを その ソフトに 合わせて 選択し、 将 
来は ビジネス や 教育は もちろん のこと、 
レコ ー ド 会社なら ではの ソフト も 開発 
していきたい j と 意欲 満々。 

第一 弾は、 9 月 I 日 発売。 「エー アイ 
ジュニア」 「オフ ア リング」 など 5 種類 
だが、 詳しい 内容は、 今月 号の ソフト 
インフォメーションで 紹介して いる。 

その 5 種類の 中に、 「ゲーム クリ エイ 
ター」 といって、 BASIC を 知らない 人 


でも プログラムを 作れる、 いわば アド 
ベンチャー ゲーム • デ ザイ ン ツールが 
あり、 TOEMILAND では、 この ツールを 
使った ゲームを 大 募集して いる 6 
募集 要項は 次のと おり。 

籲 募集 期間： 本年 9 月 I 日〜 12 月 20 日 
•発表： 昭和 60 年丨 月末 日 
•対象： 「ゲーム ク リエ イター」 購入者。 
ソフトに 添付され た シールを、 作品 
(テ ー プ または フロ ッ ビ ー ) に 貼って 
送る。 

•賞品： グランプリ =50 万円 + 東芝 ビ 
ュー スター (ベータ HiFi) …… 丨名 
優秀 賞=30 万円 + 東芝 V  H  D ビデオ 
ディスク プレーヤー …… 2 名 
入 賞= 東芝 ビュー スター …… 5 名 
麵 賞： 記念品 贈呈 。 

•送り先： 亍 107 東京都 港 区 赤 坂 2  - 
2-17 東芝 EMI 第！！ 営業部 2 部 3 課 


ゲーム クリエ イタ ー 係まで。  みよう。 また、 発売を 記念して 5 名の 方 

ゲーム づ くりの ポイントは、 なんと  に、 TOEMILAND の T シャツを ブレ ゼン 
いっても センスと アイデア。 新しい  卜する。 欲しい 人は、 m ページの あて 
ゲーム デザイナーを 目指して 挑戦して  先まで 応募して ちよう だいね 0 


畲こ れで キミ も ゲーム クリエ イターだ / f パソコ ン界の グランド T シャツ です。 

スポーツ 火、 両手 も アキます 


今年は、 オリンピック も あった し、 
季節 も スポーツの 秋だっ て 言う から 何 
か 体に いいこと したいな。 でも、 夏の 
疲れが たまって しまって… と 老人の よ 
うな ことを 言って いる 君/ せめて ス 
ポー ツ 観戦で もしなさい。 


でも、 テニス も ゴルフ も サッカー も 
日射し か 1 金くて、 それに テレビ じ ゃな 
いから 遠くて よく 見えない な あ…。 え 
一い、 文句の 多い ヤツ だ。 サンバ イザ 
一と 双眼鏡を 持って行 けばい いでし よ。 
双 目赚を 両手で 持って ると、 腕が 疲 


今月の 恋人は 断然'  ギ 

ャ ル。 クールで 知的な 笑顔が 天 
秤 座 君を 魅了。 優雅な 物腰と、 
得意の 話術で 対応 すれば、 ちょ 
つぴ〇 大人の 恋 か*' 楽 しめる よ^ 


m 


隹な 物腰と、 グ 
卜 れ ば、 ちょ i 

廷 しめる^^^^  ✓VT  I  93SZ 

こ ャンと 今月の 君は 1 年に 1 


み 


ニ ヤンと 今月の 君は 1 年に 1 度の 
ラッキー 運勢 ナノ ダ。 失敗を 恐れず 
ニヤン でも ト ライして ほしいな。 最 
後に は 必ず サクセス ポーズが キ マる 
よ。 ただし、 見栄をは りすぎ ると 墓 
穴を 掘る ことになるから 注意。 


6.22-7.22 


ナイーブな 蟹座 君。 誰か 
と ケン カして 悩んで いるよ。 
こんなと き 仲裁に 立って く 


ン だかよ くわから な 


と勒 、•つく と 行動 


本質的には 相 


性 ペケなん だけど、 今月は 何 か 互 


き 合う ものが あるんだ 二 


5. 22 〜 6.21 


双子座 


9.24 〜 10.23 

生まれの 
猫 娜 格 


今月から 始ま つた ポク 天才 猫ク リームが 占 \ 

う 占星術。 よろしく ネ。 ところで この 禰 には その 
月 生まれの 猫の 性格 も 書いて ゆく よ。 天 种^の 月間に 会 
れた 猫は、 おとなしくて、 ペット 猫の カ ガミだ ニ ヤン。 


gv れ る天砰 座は 救いの 神。 

はそ^^ 

座の 月間に 生ま 
ミ だ ニ ャン。 


m 


雨 降っ て ife® まる。 仲た か •い 
してた けど 誤解 か •とけて、 互い 
の 信頼 度は グ〜 ンと アップ。 どっ 
ちかか •ト ラブって て も、 一方 か ♦ 
必ず 助けて くれる ニ ヤン/ 


日付  寺  間 

9_  18  00—19:30 

1 日幽 18  00 〜 19:30 

ノ 

ノ 

4 日⑻ 15  00 〜 16 :〇〇 

< 

5_  12  30 〜 12:50 

6_  12  30 〜 12:50 

7 日闲 12  30 〜 12:50 

—く 

MSXCITY 


「未来の 服は どうなる 1 


品種改良した カイコを 使って 直接 服を 作らせて しまおう という r 天然 シルク ドレス』。 
服の 立体 型に えり や ボタン 穴 用の いくつかの 薬品を 塗って やれば、 カイコが それに 合 
わせて 糸の 吐き 方を 変えて く れる という わけ。 


未来 商品 研究室 


MSX 未来 商 思 研究室 


卿 棚 材」顯 


イラスト _ 田 中 精 美 構成# スタジオ •ハー ド 


取材 協力 參帝人 株式会社 
•旭 化成 

•株式会社 ワコール 


「衣食住」、 「衣食 足りて 礼節を 知る」 なんて コト パが ある 
ように、 人間に とって、 服を 着る ことは 生活の 基本の ひ 
とつ だ。 服は 人間を 気温の 変化な どから 守る とともに、 
ときには 人の 地位を 分ける 手段に も 使われる。 また、 月艮 
ほど 時代と 地域で 異なる もの も 珍しい。 その 服を 作って 
いる 嫌 維 や 布地は、 これから どんな ものに なって いくの 
だろう か？  今回は より 快適な 服を 求めて、 未来への 旅 
をして みよう/ 

服つ てい 5 ちのは ひと 口で 言えば 
動物の 毛皮の 代わ D なの だ 


長い 進化の 歴史を 経て、 ヒ トは 現在 
の 姿に なった。 進化の プロセスの 中で、 
ヒ トは 発達した 知 脳 や 直 方： 歩行と いう、 
他の 動物には ない 能力を 身に つけたが、 
その 一方で 野性を 失って いった。 

その 失われた 野性の ひとつに、 体 毛 
が ある。 的に、 動物は 皮 虜を毛 や 
羽根で おおって、 過酷な 自然 状況に 対 
応 しながら 生きて いる。 

鳥を 寒い 所に 放り出す と、 羽を ふく 


らませ て 体温の 放出を 防ぐ し、 犬は 冬 
と 夏と で、 毛の 生える 密度を 変えて 季 
節の 変化に 煩応 する。 

それに 比べて、 体 毛を 失った 人間の 
皮膚は きわめて 無防備 だ。 毛の ない 素 


人間は 自分の 毛皮を 失って から 衣服を 身に つける こと を 覚えた。 動 
物の 毛皮から 始まり、 現代に いたる まで さまざまな ものを 作って 着 
てきた わけ だ。 

肌は、 傷つき やすいし、 温度の 変化の では 人が 寒がって 〖 
直擊を 受ける。  なる ぐらいの もの3 

寒い ときに 「鳥肌」 が 立つ のは、 誰で  そこで、 人間は4 
も 経験す る こと だが、 これは 昔 人間が  いう ことを 覚えた 《 
まだり っ ぱな 毛皮 を 持っ ていた ころの  を はいで 体に 巻き • 
なごりな の だ。 「痕跡器官」 として 立 毛 寒さを しのいだ 古  1 
筋が ある わけなの だが、 昔は 丨本丨 本 節 ごと に 新しい 流 
の 体 毛を 逆立てて 空気を ためて 保温 効  う 現代人に とって 

果を 上げる のに 役立って いたの だ。 今 えで 必要 不可欠な 


では 人が 寒がって いるのを 知る 目安に 
なる ぐらいの ものな の だ 力、 

そこで、 人間は 物を 身に まとう、 と 
いう ことを 覚えた 0 捕えた 動物の 毛皮 
をはいで 体に 巻きつけた 簡単な もので 
寒さを しのいだ 古代人に とっても、 季 
節 ごと に 新しい 流行 フ アツ シヨ ンを追 
う 現代人に とっても、 衣 ^艮 は 生きる う 
えで' 必要 不可欠な ものに なっ たの だ。 


遺伝子 改良して 作られた 「巨大 ミンク」 と 「巨大 ウサギ」。 
ミンク は ひだが ついて 表面積の 大きい 毛皮を 年に一度 脱 
皮して しまう。 ウサギは 良質の 毛を たくさん 刈り取る こ 
とがで きる。 


て、 人間は  ''着る〃 という ことを 楽し 
み 始めた の だ。 

そして、 化学繊維が 登場す る。 最初 
は、 天然の ものより 安価で 丈夫と いう 
の 力 H 匕 学 繊維のと りえだった が、 最近 
では、 天然 繊維には ない 特性を 持つ イ匕 
学讎が 続々 と 開発され ている。 

スキーウエアな どに 使われて いる ゴ 
ア テックスは、 体から 発散す る 水分を 
外に 出す 一方、 外からの 水滴は 浸透し 
ない という 特長を 持って いる。 かつて 
は、 イ bM といえば * ムレる々 という 観 
念が あった けれども、 現在の イ tJI は、 
天然 繊維の 長所に さ らに 別の 機能を 付 
け 加えつつ あるの だ。 

そして さらに 今後、 どの 様な 繊維 や 
布が 生まれる のだろう か？ 


糸を 紡ぎ、 それから 織物を 作る こと 
を 知って から、 人間の 衣類は 進歩し 多 
様 化した。 絹、 木綿、 麻と いった 天然 
繊維を 染めたり、 織り 方を 変えたり し 


動物は、 体 毛 や 羽根を 気温の 変化に 
応じて、 微妙に 繰る けれど、 それと 同 
じように、 気温に 応じて、 保温 性、 保 
湿性を 変化させる 繊維 力唑 まれたら と 
て も 便利で ある。 

昼間は 暑し 、が 夕方から は 冷え込む、 
なんてい う 季節に も、 いちいち 上着を 
抱えて 歩き まわる' 必要が なくなる。 暑 
がりで 汗っ かきが 悩みの 人 も、 この 生 
地で 作った ものを 着て いれば、 よほど 
の 異常 気温で もない 限り、 一日を さわ 
やかに 過ごせる。 

温度 や 湿度が 上がる と 縮む 繊維が あ 
れ ば、 こんな 布地を 作る の も 難しくな 
いはず だ。 

寒冷地 用には、 この 布地に 加えて 寒 
くなる と 膨張す る 性質を 持つ" 綿" の 
ような 素材 も 必要 だ。 これを、 スキン 
ダイ ビングの とき に 着用す る スーツに 
使用 すれば、 深海の 水の 冷た さに 震え 
る こと もなくなる。 

温度 変化に 反応す る、 いわば "サー 
モス タット" の 機能を 持った この 繊維 


は、 人間* 決った 体 毛の 役割を 果たす 
第 2 の皮虜 と言える。 


もっと も 高度な 技術が 必要と される もの だ。 
素材の 進歩で、 もっと もっと スリムで スマ 
ート になって いくだろう し、 宇宙服の 技術 
は 普通の 服に も 応用 される だろう。 


エッ、 木が 布地を 作 d だす r? 

繊維の 中には、 麻の ように 植物から から クル クルと、 トイレットペーパー 
作られる もの も ある。 そこで 遺伝子 エ を まきと るよう にむ いて ゆく。 つまり 
学、 バイオテクノロジーを 駆使して、 木 自体が 、、反 被 になって いると いう 
布地を 生み だす 植物を 作って し まおう。 ワヶ。 

樹木は 新しい 細胞を 作り出して 太く 育てる ときに 与える 水に、 色素を 混 
なって ゆく が、 この 細胞の つながり 方 入 すれば、 好みの 色に 染まった 生地が 
を、 ちょうど トイレット ペーパーの 口 手に入る。 織り 物にする 手間は 必要 ナ 
ー ルの よう に 変えて しまう。  シ。 自分で 育てた ロール •ツリーで ドレ 


蓮の 葉 構造を 利用して 高い 撥 水性 能を 実現した 「マイク ロフト •レク タス j (テ 
イ ジン）。 細かく 織られた でこぼこの 表面と、 そこに 蓄えられた 空気が 水を はじ 
く 秘密 だ。 


この 「ロール •ツリー」 が、 一定の 太 スを 作れる なんて、 なかなか イキな も 
さに 育ったら、 表皮に 傷を つけ、 そこ の だ。 
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動物愛 護 精神が 生んだ 
11 ヌード ミンク 


毛皮は もっと も 高価な フ ァッシ ヨン 
の ひとつ だが、 一着の コー ト を 作る た 
めに、 たくさんの ミンク や イタ チな ど 
の 動物を 殺さ ねばな らな いという 残酷 
さは、 現在で も 問題に されつつ ある。 

そこで、 へビが 皮を ぬぐよう に、 脱 
皮を する 動物を 作って しまう。 体長 も 
大きく して おく。 そうすれば、 動物の 
命を 奪う ことなく、 毛皮が 手に入る の 
だ 0 


体長 2  m の 脱皮 ミ ンク が、 | 回 皮を 
ぬげば、 立派な ミンク コートが 丨 着で 
き 上がる という 具合。 一年間に、 たと 
え ば 夏 用と 冬 用と いう 具合に 脱皮す る 
回数を 増したり、 大きな 毛皮を とる た 
めに、 皮膚に やたらと シワの よった ミ 
ンクを 作り 出す 時代 も 来る だろう。 

羊 も 脱皮す るよ うにして しま え ば、 
いちいち 毛を 刈りと る 必要が なく なつ 
て 能率的 だ 0 


シリコンの 薄い 膜を 利用 すれば、 人工 鳃 （エ 
ラ） も 可能 だ。 水中から 酸素を 直接 取り出 
せれば、 重い 酸素 ボンべ も 必要なくなる。 

こんな 水中の ヒフ がで きれば 楽々 
と 海中 散歩が できる ように 
なる だろう。 


分解して し まうよう に^^ 物を 封じ込 
んだ 繊維で 作った 月 E ならば、 洗濯 不要 


で 不精者には もってこい といえる かも 


ね。 

肌を 美しく したいと いう 女性に うつ 


てつけな のが、 ♦イオン スーツ〃。 これ  イオンを 絶えず 発生させる しくみで、 
は 新陳代謝に よいと いわれる マイナス  きれいな 肌を 約束 するとい う もの だ。 


着用す る だけで 健康に なれる 
W ヘルシー スーツ11 


環境の 変イ叻 、ら 身体を 守る のが、 衣 
服の 第一の 役割 だけれ ど、 未来の 衣服 
は、 体に いい 状況を 作り出す 機能 も 持 
つは ず だ。 

たとえば、 見た目 には 不透明 だが、 


魔法 びんの 原理を 応用した 「レ オサー モ II  j 
(旭 化成）。 保温 性が 高 く、 汗 • ムレを 解消、 
軽くて 薄い などの 特長を 備える。 微小な 
穴の あいた アルミ 層 （ミ 
クロ ポー ラス アルミ 
層） がその 秘密 だ。 


体に 害の ない 紫外線 だけを と おして 健 
康な 日焼けの できる  ''日焼け スー ゲと 
か、 植物 細胞を 生きた まま 繊維に 織り 
こんで、 植物の 出す 木精 （フイ トン チ 
ッ ト） を 発散 させて 森林浴を したのと 
同 じ 効果を 体に 与え V 森林浴 スーツ" 
なんてい う 健康 スーツは どうだろう。 

力強い ボディ を 作り たい 男' 性に おす 
すめな のは、、 筋肉 マン スーツ'  これは、 
もとの 形に 戻る 力が とて も 強い 繊維を 
使った ボディ ウェアで、 手を 伸ばした 
り、 足を 曲げたり する のに かなりの 力 
を 消費させる。 ひとことで いうと、 全 
身に 大リ ーグ ボール 養成 ギブス を 着け 
てるような もの だ。 

長い 旅行に 出る ときは、 着が えの 用 
意が 必要 だが、 表面に ついた 汚れを 即、 


いつか 

服の いらない 時代が やつ 


さて、 時代 力 S1 むと ともに、 新しい 
繊維が 開発 さ れ ていく のは 当然 だが、 
月艮の 作り方 も、 どんどん 能率的に なっ 
ていく にちがいない。 

現在は、 店に 行って 気に入った デ ザ 
イ ンや 色彩の 服で、 なおかつ 自分に 合 
った サイズの ものを 買って くる。 しか 
し、 未来の ブ テイ ック は、 品の 並ん 


だ ショウ ケースは 置かず、 サンプル だ 
けを 並べて おく。 

客は カタログの 中から、 自分の 気に 
入った 形の 服を 選び、 さらに カラー チ 
ヤー トを 見て 決める。 そして カメラの 
前に 立つ。 

カメラは、 客の サイズを 測り、 その 
データが 、'ソー イング マシン〃 に イン 
プッ トされる。 すると、 客の 体形に ピ 
ッ タリ 合う 服が、 ま るで 自動販売機で 
コーラを 買う みたい にで き 上がる とい 
う 寸法 ナビ。 

衣 を 身に つける、 という ことは 人 
間 力 空 きていく 上での 必要事 項で ある 
と 同時に、 ひとつの 膜^でも ある。 誰 
でも、 快適に、 そして 美しく 装いたい 
という 欲求を 持って いる。 

だから、 未来の 衣服は、 より 着心地 
良く、 より 体に フィットし たものに な 
って ゆかねば ならない。 

新しい 素材が 生まれ、 新しい フ アッ 
シ ョンカ 策 表される。 そして、 いつの 
日 か、 人間は どんな 環境に も 適応す る 
皮虜 そのものを、 作り出す 日が、 やっ 
て 来る かもしれ ない。 そのと き、 月艮は 
本当に 機能と いう ものを 考える ことの 
ない、 ファッション だけの ものに なつ 
てし まう ことだろう。 


「服の 自動 販売 車」。 好みの 服の タイプを コンピュータと 
やりとりして 決めれば、 あとは お 客の 体の サイズ、 形を 
測って、 布地の 裁断、 縫製まで 自動的に 行って くれる。 
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テレビ •  MSX 切換 器の 製作 

ク、 

フ 、 

フ 

卜 

東 明洋 

_ 1 

MS X で いろいろな ソフトウェアを 動かしたり、 また 自分で ソフトを 作って いる 人 も 多いで しよう 0 けれども、 MS X に 自作の ハードウェア をつな 
いで、 何 かやって いる 人は まだ 少ない のでは 0 そこで、 すすんだ 読者の ために 部から 新しい 記事を プレゼント 0 デジタル クラフトで、 MSX の 能 
力を 最大限に 活用して ください 0 今回は、 MSX で コン ト ロールで きる アンテナ 切換 器を 製作し ます 0 


カラーテレビを ディスプレイ として、 MS  X を 使用す る 方法は 2 つ あり 
ます。 I つは、 ビデオ 入力 端子の ある テレビの 場合で、 その 入力 端子に M 
S X の ビデオ 出力を つなぐ 方法です。 この場合は、 テレビと MS  X の 切替 
えは、 テレビに 付いている スイッチで すぐに 切替える ことができます。 も 
う I つは、 ビデオ 入力 端子の ない テレビの 場合に、 RF モジ ユレータ （内蔵 
型の もの も ある） を 使用して テレビの アンテナ 入力 端子に つないで、 I チヤ 
ン ネル または 2 チヤン ネルで 使用す る 方法です。 この場合、 テレビ アン テ 
ナと MS  X の RF 出力を 並列に つないで しまう とく  MS  X の R  F 出力が テ 


レビ アンテナを 通して、 近所の テレビに 混信を 与えて しまいます。 何ら か 
の 方法で、 MS  X と テレビ アンテナを 切替えなくて はなり ません。 MS  X 
を 使う ときに、 いちいち アンテナと M S X をつな ぎ 替えて いたのでは、 手 
間が かかり ます。 このために 切替え スイ ツチが 一般に 市販され ています が、 
構造が 簡単で 自作す る ことができ るので、 今回は、 この 機能を 持って いて、 


LEDTLR103 など 
抵抗 4702 —— 


U レー 
松 下 DS2P 
この^しろ 
ダ イオード 
1S1588 


ト ラン ジス 今1 


2SC1815 
抵抗 1 kQ- 


ジョイス テイ ツク 
ポー ト 9 番 ピン 


IC74LS73 

抵抗 lOkQ 、 
ダイオード 
1S1588 

コンテ ンサ 

22uF 

パワー オン- 
|J セツ ト 回路 

抵抗 10找 

^  (入カ フル アツ フ） 
ジョイスティック ポー ト 
8 番 ピン 


完成した 基板 今回は 特別 ユニバーサル 基板に 組んで みました。 これに、 ジョイ 
スティック コネクタと ア ン テナ 入力 を 切り 換える ケーブルを 付ければ 完成です。 
自信の ある 人は、 この 配置を 見ながら 製作して みまし よう。 


かつ MS  X で 切替 コン ト ロールが できる 「テレビ .MS  X 切替 器」 を 製 
作し ます。 

表 1 製作に 必要な 部品 


( 部品の _  J  [[部品の 型 名な ど  数量 


C'C 

7473 また は 74LS73 を 使います。 

1 

( トランジスタ 

2SCI8I5。 ただし 2SC タイプの ものなら 
たいがいの 物が 使えます。 

1 

(ダィォード— 

181588 

2 

(発光ダイオード 

どの 様な もので も 使えます。 TLRI03 など 

1 

(抵抗 

I0KQ(I/4W) 

2 

IKQ(I/4W) 

1 

470Q(I/4W) 

1 

(コンデンサ 

22u  F で 耐圧が 6V 以上の もの。 

1 

(リレー 

5V で 使える づ禮の もの。 松下電器の 

DS2M  や  HB2-DC5V  など。 

1 

("ト グ ル スイ ツチ 

/j 頌の スイッチを 使います。 

1 

("ュ ニ バーサ ル 基板 

70  X  40mm 位の 大 きさの もの。 

1 

( RCA ピン コネクタ 

ネ ジで ケースに 固定す る タイプの もの 
を 使用 するとい いでし よう。 

3 

( AMP9 ピン コネクタ 

ジョイス テイ ックに 使われて いるもの。 

1 

( ビニール 線 

20cm 程度 あれば 十^です 0 

- 

( ケース 

必要に応じて 購入し ます。 

1 
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MSX で コン ト ロールす 
るた めには、 本体の どこか 
らか 出力端子を 取り 出す 必要が あ ります。 M  S 
X には カー ト リッジな どを 取り 付け る ことので 
きる スロット があります が、 ここから 出力を 取 
り 出そうと すると、 製作が めんどう になり、 ま 
た スロット I つを 占領して しまって は 他に 何も 
でき なくなって しまう 機種 もあります。 そこで 
今回の よう な 簡単な 装置では、 ジョイス ティ ッ 
ク ポートを 利用し ます。 MSX の ジョイス ティ 
ック ポートは、 ミ 凡 用 入出カ ポートと 呼ばれて い 
るよう に、 自由に 使う ことができます。 したが 
って、 この ポートに 2 つの 状態を 出力す る こと 
がで きれ t 獄は 簡単な のです が、 BAS  I  C で 
はこの ポー ト を 簡単に 制御す る ことができ ませ 
ん。 というのは、 MSX の BAS 丨 C インター 
プリ タの 中で 常に この ポー ト を 操作して いるの 
で、 ある 状^ 態を 出力しても 次の 瞬間には インタ 

- パ- ツキ ツト - 

通信 _の お知らせ 


今回は 間に合わなかった のです が、 来月 
号から、 記事に 掲載 した 回路の 部品を まと 
めて 通信販売 する ことにな りました。 これ 
は、 1C や 抵抗^ コンデンサ などの 他に、 
回路図の パターンを 起こ した ブリン ト 基板 
や、 スイッチ などの 小物 も 含まれます。 こ 
の パーツ キットと 工具 さえ あれば、 言 己 事で 
紹介した 回路を すぐに 作る ことができ るの 
です。 また、 プリント 基板には すでに 回路 
の パターンが 起こされて いますから、 

的 簡単に 製作で きる ようになって います。 
ブリント 基板に 部品を 挿入して、 ハン ダ 付 
け すれば よい わけです。 また、 一部の 地域 
では パーツ 店で も 直接購入 でき る ことにな 
ると 思います。  、 

詳しくは、 来月 号で お 知 らせ しま すので、 
楽しみに 待って いてく ださい。 今月 号の 「テ 
レビ .MSX 切換 器」 の パーツ キット も、 来 
月 号で 併^て お 知 らせ します。 


ー プリ タが その 状態を 変えて しまう からです。 

こ れ では 切替 器を コント ロ ー ルす る こと がで き 
ません。 そこで 思いつい たのは、 BAS  I  C の 
命令の 中で この ポート を 操作で きる ものが あれ 
ば コントロール か  能で ある、 という ことです。 
BASIC インター プリンタが、 自分の した こと 
を 意味 もな く 変える はずはありません。 BAS 
I C の 命令の 中で ポートを 操作す る ものには、 
STIC  K 関数、 STR  I  G 関数、 P  D  L 関数 
があります。 これらの うち ST  I  CK 関数と S 
TR 丨 G 関数は、 ポー トの 状態を 読み込む 命令 
なので、 今回の 目的には 合いません。 そこで P 
DL 関数が 登場し ます。 これは、 MSX がジョ 
イス ティ ック と同じように サポートし ている、 

パ ドルの 角度の 値を 読み込む 関数です。 P  D  L 
関数 だけは ポー トに 対して ある 一定の 出力を 行 
うので、 これを 利用 すれば なんとか 目的を 達成 
できそう です。 この PDL 関数は、 ポー トの 8 
番 ピンに 丨 つの パルスを 出力し ます。 しかし こ 
の パルスを そのまま 使った のでは、 状態 か 笑 化 
している のは ほんの一 R なので、 すぐ もとに 戻 
つてし まいます。 そこで、 この パルスで 2 つの 
状態を 作る わけです が、 このような 目的で よく 
く 用いられる フリップフロップ (以下 F  F と 略） 
と 呼ばれる ものが あります。 いろいろな 種類の 
F F の 中で も 今回の 目的に 合う ものが T -  F  F 
という ものです。 これは、 パルスが 丨 つ 入る た 
びに 出力が 反転す る ものです （FF について 詳 
しく お知りに なりたい 方は、 ASC 丨 I  8 月 号 
の デジタル 回路 入門を 参考に してく ださい)。 と 
ころで、 市販の T  T  L  -  I  C の 中で、 この T  _ 


F  F に 相当す る ものはありません。 しかし、」 

K -  F  F という F  F を 用いる と T -  F  F と 同じ 
機能の F  F を 作る こと がで きます。 

さて、 T-FF を 用いる ことで、 ハ。 ルスに よ 
って 2 つの 状態を 作れる こと がわ か りました。 
ところが この F F という ものは、 電源を入れた 
と きの 状態が どう なって いるかは 不定な のです。 
もし MS  X の 電源を入れた とき、 テレビに アン 
テナの 方が つながって しま っては 使い ものに な 
りません。 何ら かの 方法で この F  F の 初期 状態 
を 一定の ものにしなければ なり ません。 F  F の 
中には、 初期 態を 一定に する ための クリ ア端 
子が 付いた ものが あり ます。 今回 使用す る S  N 
74(LS)73 という JK  -  F  F にも この 端子 
力咐 いて おり、 電源を入れた とき に 信号を 送る 
ことで 初期 状態を 一定に 保ちます。 これによ っ 
て、 MS  X の R F 出力を テレビに つなぐ ことが 
できる わけです。 この 電源 投入 時に クリアを か 
ける 回路が、 パワー オンリ セッ トと 呼ばれる も 
ので、 回路図 中の 抵抗、 コンデンサ、 ダイ オー 
ドで 構成され た 部分です。 この 回路の 働きは、 
電源が 入る とその 時点から 約 2 秒 間」 K -  F  F 
のクリ ア 端子を L  〇  w に 下げ、 その後 ずっと H 
i  gh レベ^! レを 保ちます。 また、 FF には 2 つ 
の 出力端子が あります。 Q とで ■で、 これらは 特 
別な 場合を 除いてい つも 反対の 状態に あり ます。 
Q が H  i  g  h レベルの 時は" 5" は Low レベル、 

Q が L  〇  w レベルの 時は で" は H  i  g  h レベルと 
いう ことになります。 今回は ある 理由に より、 

Q の 方を 使用し ます。 Q の 出力は 抵抗を 通して 
トランジスタに つなぎます。 Q の 出力 電流では、 
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フリップフロップと いうのは、 日 本 語で r ギッ 
タン/く ッコ ン J という 意^です 。つまり、 シー 
ソーの よう に 状態が 交互に 入れ 替 るよう な 回 
路を いいます。 C  L 端子に （b) のよう な パル 
スイ 言 号が 入る と、 そのたび に T  -  F  F の 出力 
電圧 か玄 化します。 Q が +5  V のとき、 で" は 
0  Vo また この 状態の 時に 再び C  L に パルス 
信号が 入る と， Q が 0  V 、 で" が +  5  V になり 
ます。 


T  F  F は 市販の I  (めがないので、 今回は J 
K  F  F を 使って T  F  F にして います。 J. 
K の 入力 端子を 電源の +5  V に 接続し ます。 

I  C は 7473 または 74LS73 という ものを 使い 
ますが、 メーカーは どこの もので も 使えます。 
クリ ァ 端子は、 これを 0  V にした とき 強制的 
に Q を +5  V、 でを 0  V の 状態に する もので 
す。 


図 4 テレビ •  MSX 切替 器の 回路図 


02 フ1 J ッブフ □ッフ (FF) とは 
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図 3  T-FF を JK-FF で 代用 
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K  Qi 
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リレーを 駆動す る ことができな いので、 この 卜 
ラン ジス タに よって その 電流を 増幅し ます。 Q 
が H 丨 gh レベルの ときは、 トランジスタ のべ 
ース から エ ミッタに 電流が 流れ、 この ト ラン ジ 
スタ で 電流を 増幅 し、 リレ ーの 正接 点か 朝 じ ま 
す。 Q が、 Low レベルの 時は、 ベースには 電 
流が 流れない ので、 リレーに も 電流が 流れず 正 
接点が 開き、 逆接 点が 閉じます。 ここで リレー 
の 正接 点とは、 リ レーに 電流が 流れた ときに 閉 
じる 接点で、 逆接 点とは、 電流が 流れて いない 
ときに 閉じて いる 接点の ことです。 リレーの 動 
作と 並行して、 LED (発光ダイオード) が 点滅 
します。 LED 力 《点灯して いると きは、 テレビ 
が MS  X の R  F 出力に つながって いると きです。 
さて、 先 ほどの ある 理由と 書いた のは、 初期 状 
態で MS  X に テレビを つなげる には、 ト ラン ジ 
スタ に 電流を 流さ なければ ならない からです。 
初期 状態で H  i  g  h レベルに なって いるものは 
Q 、 可のう ちで" の 方です。 ところ が なぜ Q を 使 
うの かとい うと、 M  S  X は 電源を入れた あとに、 
ジョイス ティ ック ポー ト に ハ 。ルスを 丨 つ 出す か 
ら です。 した か ^ って、 態 か < 反転して しまい 画 
面が テレビに 切替 わって しまう のです。 そこで 
あら かじ め 逆の 初 翻え 態に して おけば、 丨 つの 
パルスで M  S  X の 画面が 現れる わけです。 

以上の 原理に より、 ジョイスティック ポート 
から パルスを 丨 つ 出す たびに、 リレー か 蘭 じた 
り 開いたり する わけです。 


順を 追って、 部品の 説明 
をし ましょう。 メインと な 
る 部品は、 J  K  -  F  F が 2 つ 入って いる T  T  L 
- I  COS  N  7  4  L  S  7  3 で、 これは S  N74 
7  3 でも 使え ます。 丨 C の 脚の 配置は 図 6 を 見 
てくだ さい。 この 丨 C は 一般の TTL  - 丨 C と 
電源 ピンが 異なる ので、 注意して く ださい。 

次に トランジスタは、 2SC  I  8  I  5 という 
N  PN 型の シリコン トランジスタを 使用し ます。 
今回の 製作では、 2  S  C と 頭に つく ト ラ ン ジス 
夕なら たいていの ものが 使えます。 ただ、 物に 
よっては、 脚の 配置が 異なる ので 注意して くだ 
さぃ。 

MS  X と テレビを 実際に 切替える 働きを する 
のが') レーです。 電圧 5  V で 動作す るノ j 禮のも 
ので、 I 回路で も 切替 器と しては 十分です が、 


他の 目 的に も 使え るよう に 2 回路の ものを 使う 
とよいで しよう。 また、 ユニバーサル 基板 上で 
製作す るので、 ピン 配置が D 丨 P  (― ^ の I  C 
の 脚な どと 同じ） 間隔で ある ものを 使う と、 す 
っ きりと 作り あげる こと がで きます。 

ダイオードは I  S 丨 5  8  8 という シリコン ダ 
イオー ドで、 この ダイオード も 他の シリコン 型 
の ものなら たいて いのもの 力 难 えます。 リレー 
と 並列に 入って いる ダイオードは、 リレーが 発 
生す る 高電圧から トランジスタを 保護す るた め 
の ものです。 発光ダイオードは、 たいて いのも 
の 力 H 吏え ます。 

コンデンサは 電解 タイプの もので、 2  2uF 


ではなくても 近い 値なら かまいません。 抵抗は 
一番の クセ 者で、 慣れない とひと め 見た だけで 
は 何 オームな のか わかりません。 ここで 使用す 
るのは 3 觀 で、 よく 使う 値な ので、 覚えて お 
く と 何かと 便利です。 抵抗に 書いて ある 帯の 色 
で 値が わかり ます。 茶 •黒 •橙 •金が 丨 0  k  Q, 
茶 •黒 •赤 •金が I  k  Q、 黄 •紫 •茶. 金が 4 
7  0  Q です。 これらの 抵抗のう ち、 S  N  7  4  L 
S  7  3 の丨 番 ピンに つながって いる 丨 0  k  Q は 
プル アップ 抵抗と いう もので、 これがない と F 
F がう まく 動作して くれません。 

回路図 中の スイッチは、 いつでも 強制的に テ 
レビを MS  X の R  F 出力に つなげる ための もの 
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ダイオード 

1S1588 

色の 帯が 付いてい 
る 側が カ ソードで 
す。 ガラスの 中に 
ダイオード* 街 入 
されて います。 今 
回は これを 2 本 使 
います： 


色々 な ものが 出 
| カ ソード ています。 発光 
色 も 何でも 0K で 


〜 足が 短 かい 


抵抗の 値を 色の 帯で 表して います。 上 
のよう な ものを 使って ください。 IOkQ 
の 抵抗は 2 本 使います。 なお 抵抗に 極 
性はありません。 


電解 コンデンサには 極性が 
あるので'; 主意し ましょう。 
表示が あるの 力 <© 側で® 側 
には 表示が ありません。 耐 
圧は 6V 以上の ものを 使って 
ください。 


ト ラン ジス タ 

2SC1815 

パッケージには， 
S" が 省略され て、 
CI8I5 と 印刷され 
, ています。 この 印 
i 刷を 手前に したと 
1 き、 左の ような ビ 
ン 接続になります。 


06 使用す る 部品の 接鐃 


TTL-IC  SN74(LS)73 は、 文字が 害いて ある 方から 見た 図です。 実際に 配線す る 時は、 裏返しになる ので 要 
注意。 トランジスタ 2SCI8I5 は、 文字が 書いて ある 面を 手前に 向けて、 左から エ ミッタ、 コレクタ'  ベース 
の 傾です。 他の シリコン 型の トランジスタ もたいて い 同じです が、 異なる もの も あるので、 わからない 場合 
は 店の 人に 聞けば 教えて くれます。 発光ダイオードは たいていの ものは 使えます。 種 頃に よつ て、 脚の 見 分 
け 方が 異なります。 脚の 長さが 異なる タイプの ものは、 長い 方が アノード、 短い 方が カ ソードです。 下から 
見て、 脚の 付き 方が 片寄って いる タイプの ものは、 中心の 脚が カ ソード、 中心から はずれた 方の 脚が ア ノー 
ドです 0 


切り 欠きの ある 側を 左に したと き、 左下 
にく るの が丨 番 ビンです。 t を 付けた ビ 
ン が、 今回 使用す る ピンです。 これ 以外 
の ピンには 何もつな いでは いけません。 


茶、，” 回 


LED 


茶 黒 赤金 


黄 紫 茶 金 


[コンデンサー 

h フイ ナス 測 
の 表示 


です。 この スイッチは、 プッシュ スイッチ など  今回は 部品 数 も 少なく 簡 

ではなくて、 トグルスイッチの ような ものを 使  wWw17  単な 回路な ので、 ユニ バー 

っ てくだ さい。  サル 基板 上に 作る ことにしました。 ュニ バーサ 

あと 必要な ものは、 リレーからの 出力を 取り  ル 基板を 用いる 場合に 注意す る 点は、 少し 大き 

出す 端子で RCA コネクタと 呼ばれる ものを 3  目 の 基板に す ると いう ことです。 無理に 小さく 

つと、 ジョイスティック ポートに 接続す るた め  作ろうと すると、 後に なって 必ず 配線が たいへ 
の AMP  9 ピン コネクタ （メス） という コネクタ  ん になって きます (経験者は 語る）。 また、 使用 

が丨 つ、 そして 部品を のせる ユニバーサル 基板、 する ハン ダ ごては 丨 〇〜 3 0W の もので、 こて 
コネクタと 基板を つなぐ 配線 材 と、 適当な ケー  先の 細い ものを 使って ください。 あま り 大きな 

ス （なくても 使えない ことはありません が) が必  ものを 使う と、 I  C の 脚が 隣 同志/、 ンダ でつな 

要です。 たくさ んの 部品が あっ て 大変です が、  がって しまったり、 熱で  ''銅は く〃  がは がれて 

間違わない ようにき ちんと 揃えて ください。 自  しまったり します。 

信の ない 人は、 来月 号まで 待って いてく ださい。  部品の 配置は、 写真を 参考に 並べる と 良いで 


エミ ンタ 


ェ ミッタ 


U  V  (a)  (b) 

ベースから エ ミッ タに 電流が 流れる と、 コレクタから エ ミッタへ 電流を 流す ことができます。 ベースから エ 
ミッ タへの 電流が 流れて いないと、 コレクタから エ ミッタへは 電流が* 流れません。 つまり、 （to のように コ 
レ クタと エミ ッタは 一種の スイ ツチに なつて いる わけです。 そして これを コントロールす るの が ベースから 
エミ ッ タへ 流れる 電流な のです。 


図 7  RCA コネクタと スイ ツチの 固定 


ij ー ド 線 


- ケース 


フツ シヤ 


9 ツシヤ 


コネクタを 固定して から A の 部分に 
ハン ダ 付けし ます。 


スイッチの 固定の 方法は、 
RCA コネクタと 同じです。 
7\ ワ ッシャ への ハン ダ 付け 

はいりません。 

* — ここに リー ド 線を 
ハン ダ  1 寸 けします。 


しよう。 このような 配置に すると、 基板の 裏 だ 
けで 配線す る ことができます。 

では 実際に ハン ダ 付けを 始め ましよう。 初め 
に リレーと 丨 C を 固定す ると 全体が よ くまと ま 
ります。 丨 C や トランジスタ、 ダイオード など 
の 半導体は一^ 的に 熱に 弱い ので、 加熱し すぎ 
ないように 素早く ハン ダ 付けして ください。 I 
C の 配線に 慣れて いない 人は ソケッ トを 使う の 
もよ いでし よう。 F  F の」 （14 番 ピン） と！ <(3 番 
ピン） を VCC(+5  V) へつ なげる ことによって、 
J  K -  F  F を T -  F  F として 動作 させて います。 
I  C や トランジスタ は 基板の 裏で 配線す る 場合、 
脚の 並び 方が 上から 見た 場合の 逆にな るので 注 
意して ください。 また、 ダイ オー ド や、 電解 コン 
デン サ には 極性が あるので、 配線には 十分 気を 
つけて ください。 一般に、 電解 コンデンサには、 
マイナス 側が 印刷され ている のです ぐ わかり ま 
す。 ダイオードは、 図 6 のように 帯が 引いて あ 
るので、 極性が わかります。 

リレーから R  C  A コネクタへの 接続は、 基板 
を ケースに 固定して からの 方が よいで しよう 0 
というのは、 ケースな どに 固定す る タイプの R 
C A コネクタは、 図 7 のように、 外側から 差し 
込んで 内側て サッ トで 止める ようになって いま 
す。 したがって、 R C A コネクタと リレーを 先 
に ハン ダ 付けして から、 ケースに 固定す る わけ 
にはい かないので す。 スイッチ も、 外側から 差 
し 込む タイプの ものは 同じように します。 一般 


図 8  AM P9 ビン コネクタの 接続 

◎  リード 線  AMP9 ピン コネクタ 


U — K 線 


®  :  部分で ケーブルを おさえ 

リード 綠を先 r  _ 部分て 瀬させます。 

4,  '  はさみこみには ラジォ ペンチ 

を 使う と 翻です。 


リー ド 線の 接続が 終 
つたら これに 挿入し 
てから カバーを つけ 
ます。 


m ~ ノ 


アンテナ 橡を 
つなぐ 


テレビの 
^ アンテナ 端 
につな ぐ 


MSX  の  RF 

端子に つなぐ 


の トグルスイッチの 場合は、 内側から 差し込ん 
で 外側で ナッ トで 止める ようになって いるので、 
先に ハン ダ 付けして しまっても 大丈夫です。 基 
板を ケースに 固定す るには、 ビス ナットと スぺ 
—サを 使用す るの が 一 般 的です が、 小さい 基板 
は、 部品 も 少ない ので、 両面 テープで 固定して 


ン、 パルス 出力は 8 番 ピンです。 回路図の 左 か 
ら 右に たどって いくように 見直す と、 間違いを 
見つけ やすく、 ま た それぞれの 部品が どのよう 
な 働きを している かが わか ります。 間違いが な 
いこと を 確認で きたら、 さっそく、 MSX につ 
ないで み ましよう。 MS  X の 電源を切った 状態 


[RETUR  KII と 入力して みて ください。 再度 リ 
レーが カ チッと 鳴って、 LED が 消えれば、 正 
常に 動作して います。 もし 電源を入れた 時点で 
L  E  D が 点灯し ないで、 A  =  P  D  L(  I  )fR~ET 
EBB を 入力した 時に リレーが 動作し、 LED 
が 点灯す るよう なら、 パワー オンリ セッ ト 回路 
がう まく 動作して いないので、 もう一 度 見直し 
てくだ さい。 うまく 動作したなら MS  X の 電源 
を 切って、 R C A コネクタに テレビ アンテナと、 
MSX の RF 出力と、 テレビの アンテナ 入力を 
つないで ください。 MSX の 電源が 切れた 状態 
では、 テレビには アンテナが つながって いるは 
ずです。 そして A  =  P  D  L(  I  )1R  E  T  U  R  Nl を 
入力す ると、 テレビに 切替 わります。 テレビに 
なって いる 狀態 で、 スイッチを ON してみ てく 
ださい。 画面が M  S  X に 切替 われば 正常に 動作 
しています。 次に この スイッチを 0 F F にして 
ください。 テレビに 切替 わって いるので MS  X 
の 画面は 見えません が、 上向きの 力 ー ソル キ ー 
を 2 回 押して、 旧 ETURNI を 入力す ると 再び 
MS  X に 切替 わります。 このように、 うまく 動 
作したなら 完成です。 うまく 動作し なかった 場 
合は、 どこ かに 配線 間違し 、が ある はずです から、 
見直して ください。 

ジョイスティック ポー トは、 ゲームな どで P 
ort 丨 をよ く 使います から、 この 切替 器は Port 
2 につないで、 切替える 時は A  =  PDL(2)[R 
ETU  RNI と 入力して ください^'  MS  X は パ ド 


も 大丈夫で しょう。 

製作の 過程で 一番 むずかしい 点は、 切替 器自 
体よ り も AMP コネクタの 接続で しょう。 図の 
ように 2 咖 ほ ど 被 ふ くを むき、 部分を つぶ 
して 線の 被 ふくの 部分を 固定し ます。 次に、 ⑧ 
の 部分を つぶして 芯 線を 固定し ます。 この 時に、 
® 、⑧^ 方と もき れいに 丸く つぶさな いと、 コ 
ネ クタの ケース® にきれ いに 納ま ら なくなり ま 
す。 基板と コネクタの 接続は、 コネクタの 方を 
先にした 方が よいで しょう。 もし 基板の 方に 線 
をつ なげて しまったら、 コネクタの 接続を する 
前に、 必ず 図の 部品© を 通して おかなければ な 
りません。 せっかく ピンを コネクタの ケースに 
きれいに 納める ことができて いても、 この カバ 
一が 入って いないと、 結局 初めてから やはり 直 
さ なければ ならなくなります。 

全部の 配線が 終わったら、 一通り 見直して く 
ださい。 +5  V は 5 番 ピン、 グランドは 9 番ピ 


で、 RC  A コネクタには 何もつ けずに、 MS  X 
と テレビを 直接つ なげて ください。 とりあえず、 
ジョイス テイ ック ポー トの 丨 番に コネクタを 差 
し 込みます。 スイッチは 0 F F にして おいてく 
ださい。 そして、 M  S  X の 電源を入れます。 画 
面が 出なかったり したら どこか 配線の 間違いを 
している ので、 すぐに 電源を切って 見直して 下 
さい。 電源 回路の どこかが ショートして いるは 
ずです。 M  S  X の 画面' が 出る のと 同時に、‘ リレ 
一が カ チッと 音が して L  E  D が 点灯 すれば、 ほ 
とん どう まく 動作して いると 思って よいで しよ 
う。 次に 直接 キー ポー ドから、 A  =  PDL(I) 


ルを 12 本まで サポートし ていて、 カツコの 中が 
偶数のと き Port  2 の 方に パルスが 出力 される の 
で、 PD  L(2) でも PD  L(8) でも、 同じ 動作 
をし ます。  / 

これで、 MS  X の 電源が 入って いないと きは、 
アンテナが テレビに つながって いて、 MS 父の 
電源を入れ ると、 自動的に M S X に 切替 わる 装 
置が できあがりました。 
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製作の 所に も 書き ま 
したが、 ピン プラグ コー 
ドを 使って ① M  S  X と 切替 器、 ② テレビ アン テ 
ナと 切替 器、 （Dt 刀替 器と テレビの アンテナ 入力 
をつな いでく ださい。 今まで テレビと M  S 父を 
つないで いた コードて ③の 接続を して、 〇>7) 接 
続に は 両端が ピン ブラ グ であ る コード が 必要で 
す。 また、 ②の 接続 用の コード も 片端は ピン プ 
ラグに してく ださい。 

さて 実際的な 使い方と して、 長い プログラム 
を セーブしたり ロードしたり している 時に、 ボ 
ケッ としてい るの もつ まらないで しよう。 そこ 
で、 


切替 器の 使い方 


囡 10 モータの 回転 方向 コン ト □ー ル 


この 回路は スイッチ でもよ く 使います 〇リ 
レーが 動作して いない 時に 正 回転、 リレー 
が 動作す ると 逆 回転になります。 ただし、 
モータを 止める ことは できません。 


囡 1 1 U モコ ン 戦車の コ ント □ー ル 回路 

カ セツ ト レコー ダ 用 
©  0  リモー ト スイッチ 


A=PDL(2)：  CSAVE'、Filename々：  A=PDL(2) 
として おけば、 S  A  V  E 中は 画面が テレビに な 
ってい ますから、 退屈す る こと もないで しょう。 
ただし、 テレビ 番組の いい 所で S  A  V  E が 終わ 
り、 画面が M  S  X に 戻った としても、 MS 父を 
責める わけには いきま せんよ。 SAVE の 場合 
はこれ でい いのです が、 LOAD の 場合、 S  A 
VE と同じように I つ 目の A  =  PD  L(2) は 実 
行して くれます が、  2 つ 目は 実行して くれ ませ 
ん。 これは、 BAS 丨 C の 構 仕方のない こ 
と なので、 LOAD が 終わ ったら、 画面が テ レ 
ビ になった まま A  =  PDL(2  ) と 入力す るか、 
スイッチで 強制的に MS  X にしてから、 切替え 
るかし なければ ならないで しょう。 

ここまでは、 

R F についての 
切替 器と して 使って みま したが、 •テレビの 中で 
も、 ビデオ 入力と ビデオ 出力の 端子が 付いてい 
る もの だったら、 RF の 場合と 同じように、 MS 
X で 切替 コント ロー ルを する ことができ ます。 
まず テ レ ビの アンテナ 入力への 端子を テ レ ビの 
ビデオ 入力へ、 テレビ アンテナへの 端子を テ レ 
ビの ビデオ 出力、 M  S  X の ビデオ 出力を M  S  X  R 
F 入力の 端子に それぞれつな ぎます。 こう すれ 
ば RF の 場合と 同じく、  PDL 関数で テレビと 
MS  X を 切替える ことができます。 ただし、 こ 
の 場合は 音声が まったく 聞こえな く なって しま 
い， ます （テレビ も MS  X も）。 したがって リレ 


一が 2 回路の ものの 場合、 残って いる 丨 回路で 
同じような 回路を もう I つ 作って やらなければ 
なりません。 

MS  X に 専用の ディスプレイを 持って いる 人 
に とって、 何の 役に も 立たない かとい うと、 そ 
うで もありません。 ビデオ 入力の ない テレビで 
V  T  R (ビデオテープ レコーダー） を 使う 場合 も、 
MS  X の 場合と 同じよう に 切替える 必要が あり 
ます。 テレビと V  T  R を 切替える のに、 わざ わ 
ざ MS  X を 使う まで もない、 といわれそう です 
が、 そこは 遊び 根性、 コンピュータで 何 かを や 
ら せる、 という ことを 目的と して 遊んで ください。 

何も 切替 スイ 
ツ チに こだわる 
ことはありません。 遊び 方は いろいろあります。 
たとえば、 鉄道 模型を 持って いる 人なら、 その 
コントロールを やって みると か、 踏切りの ライ 
卜の 点滅を MS  X にやら せて みると か。 アマ チ 
ュア 無線を やって いる 人なら、 スタンバイ スイ 
ツチの 代わりに すると か、 モールス 信号を MS 
X に 打たせる とか…、 アイデアは たくさん ある 
はずです。 皆さんの アイデア 次第で、 こんな 単 
純な 機械で も、 いろいろな ことができる もので 
す。 最も 単純な 発想と して、 次の 文を 実行して 
みて ください。 FOR  1=0  TO  5  0  0 
：A  =  PDL(2)：NEX  TIR  ETU  RN1 どう 
なり ま した か？ リ レーが なんと ブザーに なり 
ました。 それが どうした、 といわれそう です が、 


ただ 単に ブザーな のです 0 

この ブザーは 高速な スイ ッチに なって いる わ 
けです が、 高速な スイッチングと いえば 何 か 思 
い 浮かびません か？  そう、 あの ハイパー オリ 
ン ピックの、 ただ ひたすら スイッチを 叩く 動作 
に似てい ます。 MS  X が 2 台 あれば ハイ パー オ 
リン ピック に 利用す る こと も 可能です が、 私は 
まだ さしでません。 

リモコン 車の コ> 卜 □— ル 

どう しよう もない ことば かり になって しまい 
そうな ので、 丨 っ 現実的な ものを、 と 思い 考え 
出した のが この 「リモコン 戦車 コント ロー ル j 
です。 誰でも一 度は 遊んだ ことがある、 あの リ 
モ コン 戦車を、 MS  X で コン ト ロールし ようと 
いう わけです。 戦車の 場合は わりと 単純な 操作 
で、 かなり 複雑な 動きを させる ことができ るの 
で、 こういう 場合には もってこいです。 リ モコ 
ン 戦車の 中には、 右 輪と 左 輪を 別々 に 回す ため 
に モータが 2 つ 入って います。 両方を 同じ 方向 
に 回せば 前進 または 後進、 互いに 逆の 方向に 回 
せ ば 車体は 回転し ます。 まず 始めに、 モータの 
回転 方向 コン ト ロールを 考えます。 前に リレー 
は 2 回路の ものを 使って おけば… と 書きました 
ね。 ここで 役に立つ わけです。 2 回路の リレー 
であれば、 モータに 正 逆転させる ことができ ま 
す。 図 10 のように 配線を たす きがけ のようにし 
ます。 こうすると、 リレーが 正接 点に つながつ 


ビデオ 信号を 切替えよう 


使い方は アイデア 次第 


ている ときと、 逆接 点に つながって いると きと 
では、 モータには 逆 向きの 電流が 流れる ことが 
わかります。 これで モータの 回転 方向を コント 
口ー ルで きる ことが わかりました。 しかし モー 
夕は 2 つ あり、 丨つ だけ コントロールしても お 
もしろ くありません。 そこで リレーが もう 丨つ 
あれば よい わけです から、 同じ 回路を 作って く 
ださい。 幸い SN74LS73 には J  K  -  F  F 
が 2 つ 入って いるので、 丨 C と パワー オンリ セ 
ッ ト 回路 以外の 部品を あと 丨 セッ ト そろえて、 
同じ 回路を 作って ください。 パワー オンリ セッ 
卜 回路は 共有で きる ので、 両方の」 K -  F  F の 
クリ ア 端子は つないで しま って かまいません。 

これで 2 つの モータ を 正 逆 両方 向に 回す こと 
がで きる よう になり ま したが、 残念ながら この 
ままでは モータの 回転を 止める ことができ ませ 
ん。 リモコンの コントローラの 場合、 リレーに 
たとえる と、 接 卓が 正接 点に も 逆接 点に も 接し 
ていない 状態で モータを 停止 させて います。 リ 
レーの 場合、 このように 接点を 宙に 浮かせる こ 
とはで きません。  2 つの 状態に しかなら ない わ 
けです。 何とか モータを 止める ことができない 
かと 考えた ところ、 あと I つ スイッチが あれば 
可能で ある ことが わかりました。 MS  X で コン 
ト ロールで きる 丨 つの スイッチは…、 そうです。 
デ ー タ レコ ー ダ のモ ー タ コント ロ ー ル 用の リレ 
一が 使えそう です。 モータを 止める ために 全体 
の 電源を切って しまえ、 という ことで、 電源 回 
路に 直列に 丨 つ スイ ッチを 入れました （図 1 1 參 
照)。 こ れで 戦車は 止 まること がで きる よう にな 
りました。 さて 操縱 法です が、 プログラム 次第 
で いろいろな 方法が 考えられます。 基本的には、 
スター ト •スト ッ プキー 、右 輪 正 逆転 キー、 左 輪 
正 逆転 キー、 の 3 つが あれば 操 従で きる はずで 


す。 このまま でも MS  X の キーで 戦車を 操 従す 
る ことは できます が、 これ だけでは おもしろく 
ありません。 せっかくの コンピュータ なの だか 
ら、 MS  X に 操縦 させて みまし ょう。 まず、 直 
進の I ステップの 距離を 決めます。 2  0-3  0 
cm ぐらいが 適当で しょう。 次に、 この 丨ス テッ 
プを 進む のに どれく らい モータを 回せば よいの 
か 調べます。 つまり 戦車を スター トさせた 後、 
どれ だけ タイマ （B A  S 丨 C ではよ く  FOR-N 
E  X  T ループを 使う） を 入れれば よい かを 試行 
錯誤で 調べます。 次に 戦車が 9  0 度 回転す るの 
に 必要な タイマを 調べます。 これ だけで 準備 完 
了です。 あとは ステップ ごとに 戦車の 動きを プ 
ログ ラミング すれば よい わけです。 しかしき っ 
とそう 簡単には いかないで しょう。 何度も 繰り 
返し 調整し なければ ならない はずです。 でも、 
こういった コンピュータとの やりとり も 楽しい 
ものです ょ 。 

テレビ や カ セッ トを コン ト ロール 

孝た 別の 応用 方法と して、 カセットデッキ や 
テレビの コン ト ロールが あります。 これは ちょ 
っと むずかしく、 誰に でもで きる という わけに 
はいきません が、 最近の テレビで チヤン ネルの 
操作を アップ. ダウンの 2 つの スイ ッチで 行う 
ものが あります。 そこに リレーの 出力を つなぐ 
ことができれば、 M S X によって テレビの チヤ 
ン ネルを 変える ことができます。 また カ セッ ト 
デッキで、 フル ロジック 式で リモコン 端子が 付 
いている ものは、 その 端子に リレーを つないで 
M S X で コン ト ロールす る ことによって、 繰り 
返し 再生 させたり 自 動 録音 させたり する ことが 
できます。 ただ、 今回 使用して いる リレーは 小 


型の ものな ので、 直接 A  C  I  0  0  V をつ なげる 
のは 危険です から やらない 方が よいで しょう。 
運が 悪ければ MS  X 本体を 壊す ことに もな りか 
ねません。 コン ト ロールす る 電圧は、 乾電池 数 
本分ぐ らいに してく ださい。 

今まで いろいろと 書いて きた 
ように、 ちょっとした 思いつき 
で、 どんなにく だらない ことで も コンピュータ 
を 使って コン ト ロール すれば、 非常に 楽しい も 
の だとい うこと がわ かって もらえた と 思います。 
私は いつも 思う のです が、 コンピュータで ゲー 
ムを やって いると、 何だか その ゲームの 作者に 
コンピュータを 通し て 遊ばれて いるよう な 気持 
ちに なって くるので す。 本来 マイクロ コン ピュ 
一夕 または パーソナルコンピュータ という もの 
は、 個人で 使って 自分から 楽しめる 道具 だと 思 
います。 プログラムを 作って 楽しむ の も、 それ 
なりに よい ものであるで しょう。 しかし、 ソフ 
トウ ェアは その マシンの 内部で 動く もので あっ 
て、 外部へ 飛び出す ことはありません。 しかし、 
その ソフトウェアに、 ほんの 少しの ハード ウェ 
アを つけ 加える ことによって、 ソフトウェアは 
手足を 得た よう に 外部へは たらき かけ る ことが 
できます。 そして 楽しみ 方 も 増えて くると 思い 
ます。 私の場合は 本当に 極端で、 コンピュータ 
と 数年 付き合って きてい ますが、 今 だかつて 大 
きな プログラムは 作った ことがありません。 ど 
ちらかと いえば、 ハ ー ドウ ェアを コン ト ロ ー ル 
する ために ソフ ト ウェアを 作る といった 感じで 
す 。 

MSX を 買って、 あれ もやろう、 こういった 
こと もやって みたい と 思って いても、 いざ 手に 
してみ ると 結局 何もで きなくて、 ゲーム ばかり 
やって いる 人 も 多い と 思います。 こういった 人 
たち、 または 初めから ゲームを やろうと 思って 
MS  X を 買った けれどもう 飽きて しまった 人た 
ちは、 きっと ほかに 何 かやって みたい な、 と 思 
ってい るので はないで しょう か。 そこで、 MS 
X と 長く 付き合って いける ように、 ぜひ この 装 
置 （？） を 作って みて ください。 それほど お金 も 
かからず、 暇な 日 丨日 あれば できあがって しま 
います。 そして、 できあがった ものを いじく り 
まわして いるう ちに、 きっと 何 か 違った ものを 
見つける ことができる でしよう。 


おわ リに 
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などで 売って いる ミシン 油で もよ いのです が、 才 
ープン デッキ 用の スピン ドル オイルが 一番よ いで 
しょう。 これは オーデ ィオ 店で 売って います。 


L ニッパーは 刃先の しっかりした ものを。 また 持 
ち やすい ものを 買い ま しよう。 


•ラジオ ペンチ 

I  c を 使う 工作では、 小さな 部品を 使う ことが 
多い ものです。 今回の 製作では、 RCA ピン コネ 
クタ や ト グル スイ ッ チの ナット を 締め ると きな ど 
に 使います。 大きい ものから 小さい ものまで いろ 
いろな 種類が あります が、 小さめ で 先の 長い もの 
が 良いで しょう。 ただし 先が 細くなる ほど 折れ や 
すくなり ますので、 あまり 小さい もの も 考え もの 


です。 

ニッパー もそう です が、 これらは よく 使われる 
工具で、 また 力 も 入ります。 このため、 手で 握っ 
た 時の 感触 も、 選ぶ 際の ポイントになります。 持 
ちに く いと、 部分的に 手が 痛くなる ことがあります。 

▲ラジオ ペンチ。 先の 細い ものが 便利です が、 あ 
ま り 細い と 折れ やすくな り ます。 

•ドライバー  mmmmmmmmmmm 
これは どこの 家庭に も あると 思います が、 大抵 
大きな _ の もの だと 思います。 マイナス 型は プ 
ラス 型の ものに ついて、 いろいろな 大きさの もの 
を 用意して おく と 便利です。 特に ブラス 型の ねじ 
は、 ドライバーと 大きさが 合わない と 頭を つぶし 
てし まいます。 一度は そういう 経験を 持って いる 
でしょう。 先端の 大きさ だけでなく、 普通の 長さ 
の ものと 少し 長め の を 持って いると、 いろ 


いろ 役に立ちます。 

また、 マイナス 型 ドラ イノく 一には、 精密 ド. ライ 
バーと いって 小さな ドライバ ーカ 守且 みに なって い 
る ものが あります。 これは 用意して おくと 便利な 
時が よく ありま す。 メガ ネの ねじを 締める こと も 
できます し、 小さな ケースを 開ける 時に も 便利で 
す。 余裕が あれば、 購入して おくと よいで しよう。 


_ ハング。 置が 多い 方 
が 安くなります が、 
少置 でも 購入で きま 
す。 細い ものを 使つ 
てくだ さい。 


•ニッパー ■■■■■■■■■■■■■■■■ 

次に 必 、要な のは ニッハ ° 一です。 これは、 部品の 
リー ド 線を 切ったり、 ビニール 線を 切る とき に 使 
います。 よく 使う 人は、 一本い いものを 購入し ま 
しよう。 安物は、 す ぐに 刃先が だめになり ます。 
また ニッパーに 限らず、 工具は 時々 手入れを する 
と 長持ちし ます。 金属 部分、 特に 刃の 裏側は、 乾 
いた 布で 汚れを 落とします。 また 回転 部分には 才 
イ ルを 差して おき ましよう。 スーパー マーケット 


▲ワイ ヤス ト リッパは、 なくても 大丈夫です。 た 
だし、 一度 使う と 離せ なくなり ます； 


•ハン ダ ごて 

必ずい るのは、 ハン ダ ごてと ハン ダです。 模型 
工作 や アマチュア 無線を やって いる 人なら、 すで 
に 持って いるで しよう。 ハン ダ ごては、 I  c 工作 
用の 電力の 小さい ものを 使います。 だいたい 10 〜 
20W の ものが 適当です。 また、 少し 高い のです が、 
A C 電源からの 電流の 漏れが 少ない ものを 選んで 
ください。 価格は だいたい 2,000円 位です。 また、 
ハン ダは 細い ものを 使います 0 直径 0.8mm く らい 
が 適当で しよう。 コテ 台は 灰皿な どで 代用で きま 
すが、 使いながら こて 先を クリーニング できる、 
スポンジの 付いている ものが あると 便利です。 こ 
れが 付いていな いもの や 腿を 代用す る 場合は、 
濡れ 雑巾 を 置いて クリーニングす 令と よいで しよ 
〇〇 

こ て 先は ノ 、ン ダに 含まれて いる ヤ ニな どで 黒く 
汚れ、 これが ハンダ^ f けを 難しく してし まいます。 
しばしば 先を クリーニングした 方が、 作業を 進め 
やすくな ります。 初めて 使う 人 や 自信の ない 人は、 
余分な リー ド 線 や 基板を 買 っ てきて ハン ダ 付けの 
練習を して おき ましよう。 


I 絶対 必 、要な ハン ダ ごて。 
発熱 容量の 小さな もの 
を 選びます。 こて 台 
^ は あると 便利です。 


•ワイ ヤス トリ ツメ 

名前は あ まり 良く ない のです が、 ビニール 線 や 
テフ ロ ン線 （ ワイヤ ラッピ ン グ 用の 単線) の 被覆を 
むくと きに 便利な ものです。 普通は ニッパー でむ 
くこと になり ま すが、 思わず 力が 入って 芯 線まで 
切ったり キズを 付けて しまう ことが よくあります。 
ワイ ヤス トリ ッ パを 使う と、 線を はさむ だけで 簡 
単にむ くこと がで きます。 一部の ニッパーには、 
このため のく ぼみ が 刃に 付いている ものが ありま 
す 0 ワイ ヤス ト リッパは 2,090円 前後と 少し 高い 
のです が、 これから いろいろ 作って みようと いう 
人は、 是非 買って おいてく ださい。 一度 使う と、 
離せなくなります。 


▲ドライバーと 精密 ドライバー。 ドライバ ーはい 
ろい ろな 種類を そろえて おきます。 精密 ドライ 


バーは、 あると 便利。 


'，一' 垂 

■籲 工具を そろえよう 像 工具を そろえよう 春 工具を そろえよう _ 工具を そろえよう 癱 工具を そろえよう 籲 工具を そろえよう 籲 工具を そろえよう | 


ハ。 ーソ ナル コン ピュー タ にして も 他の 電子 機 
器に しても、 始めは マニュアルに 書かれて いる 
こと だけで 満足して いるもの。 けれども、 使い 
込む に 従って 「こんな ことは できない のかな？」 
「こうす るには、 どうやる のが 一番い いの だろ 
うか？」 などと いう 具合に、 いろいろと 知りた 
いこと か 増えて くる ものです。 例えば、 マシン 
語を 使って MS X を 動かしたい とか、 MSX に 
他の いろいろな 機器を 接続して コント ロールし 
たいな どと 思った ことがある でしよう。 そして 
いろいろと 考えて みた ものの、 MSX 内部の 構 


造が よく わからな く て 結局 あきらめて しまった 
のでは あり ません か。 

コンピュータの 場合は それ 自身の 構成 も 複雑 
な 上に、 内部を 見る ことので きない I  C や LSI 
がた くさん 使われて います。 こっそり のぞいて 
みた 人 もい るでしょう。 しかし、 外から ちょっ 
と 見た だけでは、 コンピュータの すべてを 知る 
ことは できません 0 その 意味で、 コンピュータ 
は 異性の 友人と よく 似て います。 長く 付き合っ 
てよう やく その 奥 i 茱さ を 知る ことか >で きる ので 
す。 もっとも 相手が 女性の 場合は、 歳を とって 


ようやく それに 気づく 場合が 多り 、のです が…。 

初めて パーソナル コン ピュー タが 世に出た こ 
ろ、 コンピュータマニアと 言われた 人々 は 自分 
で いろいろと 調べて 内部を 探った ものです。 し 
か しそれ には 多く の 時間が かかり、 ま た 資料 集 
め や 測定器が 必要と なる 場合 も あって、 それに 
かかる お金 も 馬鹿にな り ませんで した。 さらに 
精神的な 圧迫け） まで 含めれば、 大変な 労力が 
必要た •っ たのです 0 

そこで 今月から、 MSX マシンの 内部の 詳細 
や 新い、 周辺 装置な どの 仕様、 また MS X マシ 
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ンを 使う にあたって 知ってぃ ると 便利な ことな 
どをこ の ペー ジで 解説す る ことにしました 0 

少 しば か り 難い 、事項 や 言葉が 出て きま すが 
MS  X マシンの ユーザー や コンピュータに 興味 
を 持って ぃる 人なら v 、ずれは 簡単に 理解で きる 
はずです。 特に M  S  X マガ ジ ンの 読者は 優秀な 
のです から、 初めは わからなくても 焦らずに ゆ 
っくり 理解して ぃって 欲しぃ と 思ぃます。 もち 
ろん 内容 だけでなく 言葉 も しっかり と 説明し ま 
すから、 その 点は^ 配ぃ りません。 コン ピュー 
夕 も 言葉 も 単なる 道具な のです から。 

とぃう わけで、 コピーす る 力 切り離して 綴じ 
て おく と 後々 便利に 活用で きる ように この ペー 
ジを 構成して ぃきます。 また、 MSX 以外の* 
本 的 事項に つぃても、 比較的 ページを 割ぃて 解 
説を 加える ことにしました。 MSX システムは 
Z80A、 TMS9918A、 A  Y- 3 -8910、 8255 と 
ぃった 名前の LS I が 使われ ^ これらの LSI 
か TV1 S  X の 機能を 決めて ぃると 言っても ぃぃで 
しょう。 従って MS X の ハードウェアを 理解す 
るには、 これらの LS  I の 機能に ついても 知ら 


なければ なり ません。 ところが、 L  S  I につい 
て 書かれた 規格 書は 秋 葉 原な どの パーツ 店や大 
き な 書店で 買 える も のの、 高価な 上に 一般の 人 
には 難解 そのもの。 このため、 これらに ついて 
も 取り上げて、 詳しく 説明す る 必要が ある わけ 
です 。 

この ページを うまく 利用して、 あなたの MS 
X を 思う存分 活用し ましょう。 初回では、 コン 
ピュー タの 構成に ついて まず 復習して から、 M 
S  X の 構成 と スロット の 謎に す 兆 戦 します。 
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W コンピュータの 驀本 的な 構成 


MSX にしても、 IBM や 日立の 大型 コンビ 
ユー タ にしても、 基本的には 同じ コン ピュー タ。  国 1  コンピュータの 構成 

その コンピュータの ハー ドウ ヱアは 大きく'' 入  jv 

力 装置,，、 "处理 装置"、 1 己 •臆 装置'  ''出力装置，'  ノ^ノ、/  1 

の 4 つに 分ける ことかで きる。 どの コン ピュー  / 

夕で も、 この 内 1 つで も 欠けて いる なんても の  /  / 

はありません。 この 4 つの 部分を 表した のか 掘  4 

1。 よく 見て ください。  _ _ 


処理 装置 


k この 2 つを あわせて 
1/ 〇 装置と 呼ぶ 場合 
があります 


入力装置 


メモ1  J(ROM  •  RAM) キーボード 
ゲーム カー… リッジ  ジョイスティック 

etc  …  etc. 


テレビ (画面 •音楽） 
フ U ンタ  etc  • 


コンピュータは、 4 つの 装置から 構成され ています。 記憶装置が フロ グラム や データの 保存、 そして 
これは 入力装置から 取り込まれます。 処理 装置は、 他の 3 つの 装置の コントロール や データの 処理を 
行います。 その 結果を 人間 や 他の 機器に 伝えて くれる のが、 出力装置な のです- 


MS  X テクニカル ノー  ト 


ところで、 ハード ウヱア とは、 ''金物" のこと。 
目に 見えない ソフ+ ウヱア と 反対に、 目に 見え 
る 電子回路 自身の ことです。 1C や LSI、 配 
線 や キーボード などを t 旨し、 また フロッピー デ 
ィ スクや カセッ ト レコ ー ダの ような メ カ ニズム 
も 含まれます。 知っていました か？ ところで、 
コンピュータには 多くの 金が 使われて いる こと 
を 知っています か。 お金では なく キンです。 一 
番 多く 使われて いるの が、 コネクタ、 それ か 
ら LS  I の 中に も 金 や 白金が® われて います。 
スイッチ にも 使われて いる 場合が あります。 金 
は 電気抵抗が 低く また 酸化し ない ので、 他の 金 
厲 のよう に锖^ 出て 接触 不良に なるこ とがない 
のです。 コンピュータの 中には、 数え きれない 
程の 配線が あり ますが、 この 1 つで も 通じな く 
なると 正常な 動作を しなくな ります。 このため 
高い 信頼 注を 要求され る コンピュータ ほど、 こ 
のよう な 高価な 金属が 使われます。 もちろん、 
M  S  X の 中に も 金を使 っ た 部分が あるので す。 


人間の ために ある 

入力装置と 

出力装置 

さて、 入力装置は コンピュータに 命令す るた 
めの プログラム や、 プログラム か' _ する デ ー 
夕 などを コンピュータ に 与える ために あり ます 0 
コン ピュー タは それ 自身では 何もで き ません 0 
人間が ひとつひとつ 指示を 与え、 また データと 
なる も のを 順序よ く 与えて ようやく 仕事が でき 
るよう になります。 この あたりの ことを 詳しく 
理解す ると、 人間の 知能が いかに 素晴らし いか 
実感で きます。 人間嫌いの 人は、 この あたりを 
詳しく 勉強し ましょう。 

出力装置は、 コンピュータから 主に 人間に 対 
して 結果を 与えて くれる ものです。 入力装置の 
逆です が、 相手が 人間です から その 出力 方法に 
はいろ いろあります。 単に ランプを 点灯 消燈す 
る だけの も のから、 電卓の よう な 数字の 表示 x 
ブラウン管 や プリンタへの 表示 ^ 字)、 それ か 
ら 音の 発生な ど、 ここに 書き きれな I 、程の _ 
があります。 また、 コンピュータを 使って ブラ 


モデルの 戦車を コント ロ ー ルす るなら、 その 戦 
車が 出力装置になります。 こういうのは 考えた 
だけで も 楽しいで すね 0 とにかく、 コン ピュー 
夕からの 出力と いうのは 単に 数字が 出て くる だ 
けでは なく、 いろいろな 形が あるので す 。また 
コンピュータの 使用 目的に よって 大きく 異なっ 
てく るの が、 この 出力です。 フ 。ラ モデルなら 良 
いのです が、 本物の 戦車なら コンピュータは…。 


なくて は 困る 
記憶装置  稱 

装置は、 入力装置を 使って コンピュータ 
に 与え た プロ ダラ ムや データ を 覚えて おく ため 
の もの。 これは メモリと も 言い、 半導体で 構成 
された LS I  メモリ か ま 見 在 主流に なって います。 
これは 高速に 読み書き （メモリ に 記憶 させたり、 
それを 取り出す ことをこの ように 言います） で 
きます が、 その 記憶容量を 大きく しようと する 
と 費用 か* かか ります。 また コンピュータ の 電源 
スイ ッ チを 切る と、 特別な 電源 回路を 別に 用意 
した もの 以外、 記憶され た 内容が すべて 消失し 
てし まいます。 一方、 安価で しかも 内容の 消え 
ない メモリ もあります。 これ か'  フロッピー デ 
ィ スク ド ライフ、5 カセット レコーダな のです。 

フロッピー ディスク ドライブは、 装置 自体 高 
価な のです が、 フロ ッ ピー ディスク 1 枚は 大きい 
記憶容量を 持って います。 もちろん、 フロ ッ ピー 
ディスク ドライブの 電源を切っても、 ディスク 
の 内容は 消えません。 Kit 容量に 対する 価格を 
上嫩 する 場合、 価格を 記憶容量で 割って J： 嫩 し、 
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これを ビット 単価と 呼びます。 これを 計算す る 
と、 フロッピー ディスクの ビット 単価の 安 さは 
半導体 メモリの 約 40~80^。 もっとも、 メモリ 
の 選択は このような 簡単な 理由では なく、 いろ 
いろな 理由で 行われます。 この あたり の 意味は、 
回を 重ねて ゆっくり 説明し ましょう。 気がつき 
にく レ 、のです が、 このよう な 外部の 記憶装置は 
コンピュータ の*^ な 機能の 1 つです。 言 ei 意 喪 
失に かかった コン ピュー タは 憐れです。 


コンピュータの 

心臓部 

—— 処理 装置 

さて 後 まわしに した 处理 装置は、 人間が 作っ 
た プログラムに よって、 与えられた f 博! を 行う 
ところです。 ゲーム プログラム でも、 ビジネス 
ソフトウェア でも、 コンピュータ 自身は それ か* 
何 かを 知りません。 コッコ ッと プログラムを 解 
読しながら、 命令 どおりに 处理 していって くれ ま 
す。 また この 处理 装置は、 他の 3 つの 装置の 制 
御 も 行います。 コンピュータの 中心に 位置す る 
部分が これです 。 

入力装置 か ら あら か じめ プロ グラム 入力して 
おき、 その プログラムに 従って 处理 装置が 入力 
装置から データを 取り込み 处理 し、 結果を 出力 
装置に 送り出す。 これが コンピュータの 基本的 


な 動作の 流れ^ そして、 知: 理 装置の 仕事で も あ 
ります。 ところで、 これらの 处理 は 何度も 書い 
たように 人間が 与えなくて はなり ません。 その 
ために、 切： 理 装置には 人間が 与える ための'' 命 
令 言葉〃 を 持って います。 これが マシン 語と 呼 
ばれる もので、 数字の 羅列に よって 表現され ま 
す。 これでは 誰に でも 使える コンピュータ にな 
ら ない、 という わけで 考え出された のが、 MS 
X にも 搭載され ている 「BASIC」 という ブ 
ログ ラムです。 MSX などの ハ。 ーソ ナル コンビ 
ュ ータでは、 電源を入れ ると すぐに BAS  I  C 
の 状態に なり ますが、 実は マシ ン 語で 書かれた 
BAS  I  C という ソフトウェアが®； いている の 
て寸。 もちろん BAS  I C は マシン 語で 作られ 
てぃます 。 

BAS  I  C のよう な ソフト ウヱア を、 言語 ソ 
フト ウェア や システム ソフトウェアと 呼ぶ こと 
があります。 この種 類には、 有名な FORTRAN 
(フォートラン) や COBOL  (コボル)、 それに 
LOGO  (ロゴ) だと か LISP  (リスプ)、 P  A 
SCAL  (パスカル） と 呼ばれる もの も あり ます。 

さて、 コンピュータは ソフトウェア か+ なけれ 
ば 何もで きないと 荊に 書きました。 これは 別の 


書き方を すれば、 ソフト ウヱア によって コンビ 
ュ ータの 能力 か 決定され る、 という ことにな り 
ます。 ハードウェア も 大切です が、 ソフト ウェ 
アが 悪ければ、 いく ら 最高の ノ 、ー  ドウ ェアを 持 
った コン ピュ ー タで も 良く ない ものに なって し 
まいます。 逆に ソフトウェアが 良ければ、 ハー 
ドウ ェアが 特に 優れてい なくても、  いろいろな 
ことかで きる ようになります。 MSX は 事務 用 
に 作られて いる ハ。 ーソ ナル コンピュータ などに 
上 嫩 して、 シン ブルな 構成に なって います 〇そ 
の 機能の 多く を 多 機能 L  S I に ゆだねて いるた 
めで、 このために 小型 •低価格に なって いる わ 
けです。 だから、 MS X はたい した ことのない 
コンピュータ、 と 考える のは 早計です。 コンビ 
ュ ータを 良く も 悪く もす るの が ソフトウェア。 
そして それを 作る のが 人間 （あなた） なのです。 
そして、 構造が シンプルに なるほど、 ソフト ウ 
ェ アの 発揮で き る 領域 か鴻え る ことに もな り ま 
す 。 

さて、 簡単に コンピュータの 構成を 説明して 
きました。 では、 MS  X は 具体的には どのよう 
になって いるので しよう。 多 機能な LSI とは 
何な のでし よ うか。 


' ，: rsv  '、 
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CPU  -Z80A 

M  S  X の ハー ドウ ヱ ア 構成 を 図 2 に 示し まし 
た。 

C  PU は  ''Central  Processing  Unit" の 略 
で、 中央 处理 装置と 訳します。 MSX では、 Z 
80A という アメ リカの ザイ ログ 社で 開発され た 
LSI と 同じ 口@ を 使用して います。 日本では 
日本 電気 （NEC) と シャープ か 製造して いま 
す。 この CPU が MS X の 中心として 動作して 
画面 や キーボード、 音楽な どの コント ロールを 
行って います。 

CP U の 内部には、 計算 やその 結果を 記憶し 
て おく ための レジスタ という 一種の メモリ を 持 
っ ています。 これは 22 個 あり、 大きさ や 使用 目 
的 か、 决め られ ています。 この あたりの 詳しい こ 
とは、 この 記事と 同じく 今月から 連載が 始まっ 
た 「パワーアップ •マシン 語 入門」 で 説明し ま 
す。 また、 CPU からは いろいろな 信号 線が 出 
ています。 この 信号 線に よって、 キーボードな 
どの 入力装置 や テレビ 画面な どの 出力装置、 内 


部の メモリ や フロッピー ディスクを コント ロ 
ルす るので す。 


アド レス 信号 線の 謎 


この 信号 線に つぃては、 ちょっと 難い、 ので 
すが 図 3 に 載せて おきました。 チラ ッと 見て お 
ぃてく ださぃ。 ただ、 ここで アドレス 信号と デ 
一夕 信号が それぞれ 16 本と 8 本 あると ぃう こと 
だけは、 少なくとも 覚えて おぃてく ださぃ。 

この 信号 線の 1 本に 乗る 情報は、 実は 2 つの 
觀 しかありません。 電圧が かかって ぃるか、 
かかって ぃなぃ か、 の 2 つ。 具体的には 5  V で 
あるか 0V か、 とぃう ことです。 この 線が 16 本 
あると 16_ の 情報が 一度に 送れる わけです。 
とぃうのは 真っ赤な ウソ で、 本当は 65,53 
の 情報を 送れます にれ は 2 の 16 乗で 表される 


割込み 入力 


C  P  U の Z80A から 出て いる 信号 線です。 ピン 番号は、 チッ 
ブの くぼみが ある 方を 左側に したと きに、 左下から 丨 •  2  • 
•と ふられます。 また、 上は 右から 左に 統 きます。 アド レ 
ス 線が 16 本、 データ 線が 8 本 ある ことに 注目して 下さい。 


^ 囡 4 組み合わせで 表現で きる 数 


2 本の 信号 線が あつて 

▼ 


のない ときを 0 
の あると さを 1 


とすると 

左の よ ラに 4 種類の 
組み あわせが 

あります 


V 

(22=4) 

同じよ ラに 
信号 線が 8 本 あると 

28=256 

16 本 あると 

216=6 5,536 

とい ラ 組み合わせに 
なります 


しつこ <4 本の 場合を やつ 
てみ ると 
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V 

の 16 とおりの 組み合わ 
せになります。 

(24=16) 


組み合わせの 数です。 図 4 を 見て ください)。 8 
本の データ 線では、 25^i です (2 の 8 乗)。 メモ 
リの 実装の ことで、 よく 64Kbytes  (キロ バイ 
卜） などと 言います が、 これは 65,536 bytes の 
こと です。 1 byte が メモリ の 単位です から、 最 
大 実装の 64Kbytes  メモリ を持っ ていても、 こ 
の アド レ ス 信号 線 だけで メモリ を 選ぶ こと かで 
きる わけです ね 0 もう わかった と 思います が、 
この ア ドレス 信号 線で メモリ を 選択して いるの 
です 0 


データ 線で 表せる 数 


アドレス 線の 話を したつい でに、 データ 線に 
も 触れて おきましょう。 データ 線の 数は 8 本で 
256 種類を 表現で きる と 書きました。 実は、 M 
SX などの パーソナル コンピュータでは、 一度 
{こ 取 り 扱える データは こ の 256 種類な の です。 
キャラクタ コード 表が マニュアルに 載って いま 
すが、 よく 見る と 256 種類 あ る こと に 気づく と 
思います。 でも 数値は もっと 多くの 範囲が 使え 
ます 。 

ちょっと 良く 考えて みて ください。 8 本の デ 
一夕 線を 2 回 使う と、 アドレス 線と 同じ 16 本と 
同じ ことになります。 こ れで 65 ， 536 種類の 表現 
か〜 ひきます。 0 も 表現す ると、  〇〜 65,535 まで 
の 数か^ •る わけです。 しかし これでは マ イナ 
ス 符号を 付けた 負数を 表現で きません。 このた 
め 表現で き る麵を 半分に して 片方を 正数に、 
残りを 負数の 表現に 使う のです。 65,536 の 半分 
ですから、 おのおの 32,768 種類になります。 つ 
まり、 一 32,768 〜 +32, 767 までの 数を*^ る こ 
とになります。 正数が 負数に 比べて 1 だけ 少な 
いのは、 0 も 表して いるた めです。 この 数値の 
範囲、 どこかで 見ませんでした か？ そうです 
BAS  I  C の 整数 型 （変数 名の 後ろに％ 記号を 
付ける もの） で 表現で きる 範囲と 同じです ね。 
このように、 ハ。 —ソ ナル コンピュータ； T は 8 本 
の 信^ 線を まとめて、 いろいろな データを 表し 
ています 。 

ちょっと 觀に それて しまいました が、 次に 
MS X の 入力装置 • 出力装置 関係を 説明 しまし 
X  1〇 


MSX テクニカル ノ 


卜 


VDP-TMS99I8A 


MS X につ なげられる 出力装置には、 まず テ 
レビが あげられます。 この 画面を 作り出す のが 
VDP  (ビデオ •ディスプレイ •プロセッサ） 

と 呼ばれる L  S  I です。 これには、 他の 画面 制 
御用の LS I にはない ス プライ ト という 機能が 
あります。 これは ゲームな どで おなじみの もの。 
その他に も、 これ 1 個と メモリ LS  I を 接続す 
る だけで 画面 出力が できるな どの ハー ドウ エア 
的な 特徴 も 持って います。 MS X が シンプルに 
できあがって いるの も、 この LSI の おかげで 
す。 この L  S  I や 次に 紹介す る PSG と 呼ばれ 
る L  S  I などに ついては、 今後 ゆっくり と 使い 
方を 説明し ます。 この LS  I が 使えない と MS 
X の 能力を フルに 活用で きません から、 楽しみ 
にして ください。 


PSG.AY - 3  -  8910 


さて、 PSG です にれ は プログラマー フフい 
サウンド. ジェネレータの 略)。 ゲームの BGM 
を 涼 l して くれる のか'  この LSI です。 つまり 
出力装置 なのです が、 MS  X では 入力に 使って 
います。 この 器用な LSI には、 ジョイス ティ ッ 
クや パドルを 接続して いるので す。 PSG の 内 
部には、 3 つの 発振器と 1 つの ノイ ズ 発生 器が 
入って いて、 その 音の 大きさを 連続 的に コント 
口ールで きる エンべ 口 ープ 機能が 付加 されて い 
ます。 カーンと かポ ヨポヨ という 音は、 この エ 
ンべ ロープ 機能で 簡単に 出す こ とかで き ます。 
また 3 つの 発振器が あり、 別々 の 音を 発生で き 
るので、 音程を 組み合わせて 3 重 和音が 出せる 
わけです 0 


PPI-i 8255 

この PSG と同じように、 入力装置 も 出力 装 


置 も 接続して 使う LS  I が PP  I  (プログラマ 
ブル 周辺 インター フヱ イス） と 呼ばれる もので 
す。 こ れは何 かの 装置 と コンピュータ を 接続す 
る 際に 使われる インター フヱ イス 用の LS I で 
す。 インターフェイスと いうのは、 2 つの 独立 
した 回路 （例えば 2 台の MS X など） を 接続す 
るた めに、 お 互いの 条件の 違いを 調整す るた め 
の 回路 や 機器の ことを 意味して います。 日本人 
と アメリカ人は、 お 互いに 母国語で 会話で きま 
せんが、 間に 通訳が 入る ことで 会話を 成立 させ 
る ことかで きます。 この 通訳に あたる のか \ イ 
ン ターフェ イスです。 

MSX では PP  I を、 主に キー ボー ドの 接続 
のために 使用して います。 キー ボー ドは スイ ッ 
チの かたまりです か'  これと CPU をつな いで 
くれる のです 0 また、 カセット レコーダの モー 
夕の 0N/0FF や CAP  S キーの ランプな ど 
の コン ト ロ ー ノレ も 行って います。 

さて、 いろいろな 入出力に 関係す る LSI を 
取り 上げて きま したが、 次に Iflt 装置で ある メ 
モリ について 説明し ましょう。 


メモリ L  S  I 


メモリ も L  S  I です。 L  S  I と I  C の 違いは 
集積 度の 違いです。 1C の 中には トランジスタ 
や 抵抗な どが 小さな シ リコ ン チップ 上に 形成 さ 
れ ています が、 この 数の 多い ものが LS  I です。 
LSI より 多い ものは VLS I と 呼ばれます。 
この メモリには、 大きく わけて 2 種類あります。 
1 つは 内容を 書き込んだり 読み出したり できる 
メモリで、 RAM  (ラム） と 言います。 MSX 
には、 CPU か值接 コントロールす る RAM と 
して 普通 16Kbytes (キ ロ バイ ト） から 64Kbytes 
を 持って います。 これに 対して、 読み出し しか 
できない メモリを ROM  (ロム） と 言います。 
MSX で 使われて いる ROM は、 メーカーが L 
S  I を 作る ときに 内容を 書き込んで おく もので、 
BASIC そのものが 入って いるので す。 RO 
M は 本体の 電源を切っても 内容は なくなり ませ 
ん が、 RAM はすべ て 消えて しまいます。 だか 
ら、 電源を入れた あとで フ° ログ ラムを カセット 


テープから 読み込む のです。 | 売み 込んだ プ ログ 
ラムは、 MSX の 中の RAM に 記憶され ます。 

カートリッジに 入って いる メモリは、 何でし 
ょうか。 ゲーム ソフトの 入った カー ト リッジは、 
電源を切っても （MS X から 抜いても） 内容が 
消えません から ROM、 メ .モリ _ 用の カート 
リッジには、 当然 RAM が 入って います。 

その flk  MSX には CPU 力 値 接 操作で きる 
メモリ 以外に、 16Kbytes の メモリ を 別に 持っ 
ています。 これは 先の VDP が 使用して いる メ 
モリで、 BAS  I  C からは VPEEK、 VPO 
KE 命令で アクセス できる ものです。 画面に 表 
示す る キャラクタ や スプラ イ ト などの データを 
記憶す るた めに 用意され ています。 これは どの 
德 頁の メモリで しょう。 RQM た' と、 電源を 入 
れても 同 じ 画面がず っと 表示され て ゲーム も f 可 
もで きません。 RAM が 使われて いるので す。 


LS  I に 
つながれる もの 

話は 変わって、 MS X の 入力装置は 何で しょ 
うか。 何度も 書き ま したが、 ま f キーボードが 
これに あたります。 また、 ジョイスティック、 
ライトペン、 トラック ボール、 タッチ パネルな 
ども 立派な 入力装置です。 これらの 機器を 使っ 
て、 人間が MS X に 指示を 与えられる わけです。 
出力装置は、 まず MS X につな；^ った テレビで 
す 0 テレビから (iB 央 像と 音が 出力され ています。 
また、 キーボードの ノ 、。ネルに 付いている カナ キ 
一 や CAPS キーの ランプ も、 出力装置の 一種 
です。 文字を 印字して くれる プリンタ も、 もち 
ろん 出力装置です。 

次に 記 慮 装置です。 プログラムを セーブした 
り ロー  ドしたり できる カセット レコーダ や ディ 
スク ドライブ か  1 己 憶 装置です。 また、 ゲーム カ 
ー トリ ッジな ども、 プログラムを 記憶して いる 
立派な 記憶装置です。 このような、 いろいろな 
種類の 装置 や L  S  I の 組み合わせで、 M  S  X は 
動作して います。 電源 スイッチを 入れた だけで、 
これらの 機能が ちゃんと 使える のです から、 大 
変な ものです ね。 
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MSX の スロットと いうと、 カートリッジを 
挿入す る もの、 とまず 頭に 浮かびます。 実際に 
そうな のです が、 MSX では それを 含めた もう 
少し 広い 意味で スロット という 言葉を 使って い 
ます。 この あたりの ことにつ いて、 少し ばかり 
説明して おきます。 

先程、 CPU の メモリを 操作 （アクセス） で 
きる 広さを 64Kbytes と 書きました。 つまり、 
CPU の アドレス 線が 16 本 あって、 これです ベ 
ての メモリを 選択す るので す。 ところで、 MS 
X には カー トリ ッジに 入った ROM を 接続で き 
るよう になって います。 つまり、 スロットに 力 
ー トリ ッ ジを 入れた 時点で、 C  P  U のア ドレス 
信号 線と ROMtW$ 続され るよう になって いま 
す 。 

メモリは 1 byte を 単位と して 65,536 個が 操作 
できる わけです が、 この メモリには それぞれ 順 
番に 番号が 振られて います。 面白い ことに、 こ 
れを 番地 （アドレス） と 呼んで います。 つまり、 
0 番地から 65 , 535 番地 まで ある ことになります 


囡 5  メモリの 番地 割当て 

1  1 つの 番地には 1 つの メモリ が W 当 
f  r1 てられて います。 8 ビッ ト あるので 28 
=256 ま での 記憶が できます。 

0000 

〇番 地 

0001 
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0002 
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0003 
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0004 
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0005 
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0006 
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0007 
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0008 

0009 
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000A 

000 巳 

10 

11 

FFFA 
FFF 巳 

65530 

65531 

FFFC 
FFFD 
FFFE 
FFFF 
(16 進数） 

65532 

65533 

65534 

6553  5 番地 

(10 進数） 

アドレスは、 0 から 65,536 (lOiltt) まて •あつて、 

連 校した €" のと して メモリに 丨つ丨 つ 割当てら 
れ ています。 まで プログラムを 
入れて、 と 8*% に データを 入れる j な 
どと いう！^ 、’なされます。 

(コン ピュー タでは このように 0 から 番号を ふ 
ります) 。マシン 語を 理解して いる 人なら わかり 
ますが、 マシン 語の プログラムは、 指定の アド 
レスに 置いて おかなければ なりません。 Z80A 
では、 40,000 番地から 記憶 させて おくよう に 作 
られた プログラムは、 50,000 番地に 移動 させて 
そのまま 走らせる ことは できない のです。 です 
から、 ゲーム カートリッジ にも、 ちゃんと 決め 
られた メモリ 番地が あ ります。 


バス 競合のは なし 


ところで、 同じ 番地の メモリを 持つ カー トリ 
ッジ を、 2 つ スロッ トに 差したら どうなる でし 
ょ う。 CPU が メモリの 内容を 読み出 そうとす 
ると、 2 つの メモリから 言 売み 出して しまう こと 
になります。 これが 起こる と、 当然 正しい メモ 
リ 内容が 読めなくなります。 さらに 悪い ことに 
CPU や メモリの LS I が 壊れて しまう 場合 も 
あるので す 0 このような ことを、 ハ* ス 競合と い 
います。 バスと いうのは 乗合 バスの ことでは な 
く、 アドレス 線 や データ 線の 集まりの ことを い 
1 います。 アドレス バスは 16 本、 データ バスは 8 
本です ね 0 バス 競合は 1 つの 八スを 複数の I c 
や LSI か词 時に 使おうと すると きに 起こり ます。 
通常、 コンピュータは 同じ ハ •スに 出力す る I  C 
を 1 つに しています。 決められた 順序で I  C な 
どを 切り換えて、 仲良く 使って いるので す。 

MSOC の 内部を 開けて みると、 内部には いろ 
いろな メーカーの I C や LS I が 使われて いま 
す。 おた がいに  ''競合" する メーカーの 部品が 
一台の コンピュータを 構成して いるので すから 
面白いで すね 0  メーカーが 競合して いても、 コ 
ン ピュー タの 設計が しっかりして いれば、 各社 
の I  C 同士での バス 競合が 起こる こ とは ありま 
せん。 

そういう わけで、 MSX には ちょっとした 細 
エが して あり、 同じ 番地 （アドレス） を 持つ メ 


モリ カートリッジを スロットに 差しても、 問題 
か 起きない ようにして います。 こう 書く と 当然 
のよう に 思え ま すが、 なかなか 大変な 技術です。 

図 6 を 見て ください 0  MSX の メモリは このよ 
うに 配置され ています。 接続で きる メモリ 容量 
の 広さの ことを メモリ 空間と 言います が、 MS 
X では 獻 1 Mbytes  (メガバイト： 1000 Kby 
tes) の メモリ 空間を 持って います。 ただし、 C 
P  U に 一度に 接続で き る メモリ 空間は 最大 64  K 
bytes ですから、 これが 16 組 ある わけです。 こ 
の 64Kbytes の メモリ 空間を、 MSX では スロ 
ットと 読んで います。 1 つの スロットに 最大 64 
Kbytes までの メモリを 接続で き、 切り換えて 
使う ことかで きる のです。 


スロッ トの 考え方 


また 図の ように、 CPU に 近い 4 つの スロッ 
卜を プライマリ •スロット （基本 スロット）、 そ 
れ から _ される スロッ トを セ コン ダリ •スロ 
ット （拉張 スロット） と 名付けて います。 MS 
X マシン 本体に 付いている スロッ ト はこのう ち 
プライマリ • スロッ ト で、 _ スロッ ト として 


後から 増やす ことので きる スロットが、 セ コン 
ダリ • スロッ トです （これは プライマリ •スロ 
ット から 抗張 する もので、 本体 後ろの 特別な コ 
ネ クタから 披張 する ものは、 ブライ マリス ロッ 
卜の 場合が あります)。 

少し ややこし いのです が、 もう 1 つ 覚えて お- 


いて  くた •さい 〇  BASIC の 入った  ROM  や 最初 
に 使われる RAM は、 プライマリ •スロット 0 
に 配置され ています。 そして、 力 ー ト リッジに 
入って いる メモリは ブライ マリ. スロット 1 以 
降と して 接続され ます。 

1 つの スロットは、 4 つの ページに 分けられ 


FFFFH 
3 ページ"] 

C 〇〇〇 H 
2 ページ] 

8000H 

1 ページ j 


4000 H 


16Kbytes 


I 線 C 


ト ヒ^  B，roJ 

0000 H  ^Kbytes 


拡張 RAM 
16Kbytes 


フ □ツビ ー ラ 
イス クカー ト 
U ツジ 内の 

ROM 

16Kbytes 


^  フロ ッビ ー ディスク 用の インターフェイス カートリッジと _ メ 

网 7  ス匚 I ツ トの 配置 例 モリ ヵ-ト リッジ^^った 献 てす。 どのょぅな 鮮で も、 

_  Z80A  •  CPU に 鎌され る メモリの 総 容量は 64Kbyt€S です 0 


(基本 ス □ッ ト)  (拡張 ス □ッ ト) 
フライ f> u ス □ット  セ n ンダ リス □ット 
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MSX-BASIC でも、 32Kbytes  ROM に 
収まって いるので すから。 


.. 靈 •争  a 

BS[ 

■通 

■bbibI 

imhw 


1%#|  I  1  |\|  ^MSX 機械語 モニタ 1BK 

■  wm  ■  この フロ グラムは、 「ouickiej を 入力す るた めの ツ- ルで、 この フロ グラムを 打 

^ ■  ち 込まない と、 「QUICKIE」 を RUN させる ことができません r  _ _ 

QU  IOK.IE  *'6kp™ 

GINRUM  MY  #3kpo6 


癱 MSX 機械語 モニタ 

MSX バソコ ン で、 機械語で 害 かれた 
ゲームを 楽しみたい 時 や、 BASIC プロ 
グラ 厶の 中に 機械語 サ ブルー チン を 作 
る 場合、 RAM に Z-80 の 機械語 命令を 
直接 害き こむ ことが 必要になる。 この 
「MSX 機械語 モニタ」 は そのための プ 
ロ グラムで、 RAM に 機械語を 害き こむ 
ほかに、 害き こんだ プログラムを 16^1 
形式で 表示したり、 カ セッ ト テープに 
LOAD/SAVE する こと がで き る。 また、 
タイプ ミ ス による 間違いを 発見す るた 
めの 「チェック •サム」 という 数値を 
計算す る 機能 も ある。 

•^ぃ 方 

run  innffl] で スタートさせる と、 
最初に''* MSX  MACHINE  LANGUAGE 
MONITOR  という メッセージ カ 

れ、 つぎに，*" 力读 示される。 これ 
が コマンド 入力 待ちの 状態で、 この 
につ づけて コマンドを 入力す る。 
コマンドは 8 つ あり、 コマンド 名 （| 
文字） の あとに I6M 数 4 桁の アドレス 
を 入力す る。 （L、Q コマンドを 除く） コ 
マンド 名と アドレス、 アドレスと アド 
レスの 間を それぞれ I 文字 分 あけて 入 
力す る こと 0 スペースを あけずに つめ 
て 入力したり、  2 文字 分 以上 あけたり 
すると 正常に 動作 しないので 注意。 ま 
た、 コマンド 名は 大文字で ない と 受け 
つけない ので、 ICAPSI キーを 柙 して キ 
—ポー ドを 大文字 ポー ド (ICAPSI キー 
上の LED が 点灯した 状態） にしておく 
こと 〇 

#M コマンド 

Mu  (開始 ア ドレス） 「RETURNI と 入 
力す ると、 開始 アドレスから RAM の 
内容を 書き かえる ことができる。 まず 
麵に アドレスが 表示され、 その アド 
レス 上の RAM の 内容が 表示され る。 新 


しく 害き こみたい データを 1碟 数 2 桁 
で タイプす ると、 それが RAM に 書き こ 
まれ、 次の アドレスに 進む。 データを 
入力す るか わり に IRETURNI を# と I 
RAM の 内容は そのままで 次の アド レ 
スに 行く。 も し データを 打ち まちがえ 
た 場合は、 _ を 押す と 、く と 表示 
され （RAM の 内容は 変わらない） 一つ 
前の ア ドレスに 戻る。 RAM の窨 きかえ 
が 終ったら 、iig を 押す と コマンド 待 
ちの 状態に 戻る。 

(魂） 

アドレスの 0  0  0  〇番 地から 7 FF 
F 番地 までは ROM になって いるので 害 
きかえる ことは できない。 また、 メモ 
リマ ップ 上で ノ フリー エリア # となっ 
ている 部分 以外の 所を 軎き かえると、 
プロ グラム か货 壊さ れて しまう ことが 
ある。 フリー エリアの アドレスは、 16 
K システムと 32K シ ス テムて •異なる。 

ま た、 BASIC の CLEAR 命令で 機械語 プ 
ログ ラム 用の RAM を 確保して おけば 
安全 だ 。 

詳しくは、 それぞれの マシンの 説明 
書を 見て ほしい。 

#D コマンド 

Du  (離 ア ドレス） ^  (終了 アド 
レス） (MTURNI と 押す と、 開始 アド レ 
ス から 終了 ア ドレスまでの RAM の 内容 
I 行に 8 バイ トず つ 表示され る。 M コ 
マン ドて 寸 了ち こんだ 機械語 プログラム 
を 確認す るのに 使う。 

籲 C コマンド 

機能と 入力の 方法は D コマン ドと 同 
じだが、 行の 終りに 「チェック •サム」 
が 表示され る。 この 数値は、 その 行の 
アドレスの 上 2 桁と 下 2 桁、 8 バイト 
の データの すべてを 足し算した ものの 
下 2 桁で、 この 数値が 違って いれば、 

こ の 行の データの どれ かが 間違って い 


る ことになる。 雑誌に 掲載され る プロ 
グラムに、 も、 長い ものには この チェ ッ 
ク サムが 付いてい るので、 それと 照ら 
し 合わせて、 入カ ミスを 発見して ほし 

い 0 

(注) チェックサムの 試算 方法は いくつ 
か あり、 この プログラムでは 「LOGIN」 
に 載って いる 方法を 使って いる。 

癱 P コマンド 

C コマンドと まったく 同じ だが、 画 
面の かわ りに プリンタに 出力され る。 
參 G コマンド 

BASI 〇の 卞 UN# にあたり、 Gu (実 
行 開始 ア ドレス） IRETURNI で、 実行 開 
始ア ドレスから 機械語 プログラムを ス 
夕一 卜させる。 機械語 プログラムは 
で 止め る こと がで き 
ない。 また、 実行 開始 アドレスを 間違 
えたり、 機械語 プログラムに バグが あ 
ると、 プログラムが 暴走し、 機械語 プ 
ロ グラム や 機械語 モ ニタ自 身が 壤れる 
ことがあ るので、 この コマンドを 実行 
するとき には、 十分 注意し よう （G コ 
マンドを 使う 前には、 チェック •サム 
でプ ログ ラ ムが正 しし 、か したり、 
もし 暴走した ときの ために、 S コマン 
ドで カ セッ ト テープに セーブして おこ 
う)。 なお、 機械語 プログラムが サブ ル 
ー チン 形式 （終りに RET 命令が ある） 
になっ ている ときは、 サブルーチンの 
終了後、 コマンド 入力 待ちの 扰態 にな 
る。 

•L コマンド 

BASIC の 、'LOAD〃  にあたり、 亍一 
タレ コーダを 接続して、 L 1RETURN1 
と 入力す ると、 ''FILENAME  と 表示 
される ので、 ロードしたい プログラム 
の ファイル 名を 入力し、 网 ETDMI を柙 
すと、 カセットテープから 機械語 プロ 
グラムが 読み こまれる。 ファイル 名は 


省略す る こと もで き、 そのと きは gu 
M だけ 押せば よ い。 BASIC のよう な 
V0UND  : (ファイル 名广 の メッセ ー 
ジは 表示され ない。 ロードが 終る と、 
コマンド 入力 待ちに 戻る。 

#S コマンド 

BASIC の vSAVE# にあた る。 

S— (開始 ァ ドレス）。 （終了 ァド 
レス）。 （実行 ア ドレス） IRETURNI と 
入力す ると、 TlLENAME?^ が^ 示さ 
れ るので、 L コマンドと 同じように、 
ファイル 名を 入力す ると、 開始 アド レ 
ス から 終了 アドレスまでの 機械語 プロ 
グラムが カ セッ ト テープに 書き こまれ 
る。 実行 アドレスは、 BASIC の BLOAD 
コマンドで 口ードし、 オー ト スター ト 
させる ための 実行 開始 アドレスで、 省 
略す る こと もで きる。 ただし、 実行 ア 
ドレスを 省略して セーブした プロ グラ 
ムを オー ト スタートさせる と」 RESETI 
をした ときと 同じ 状態に なり、 プ ログ 
ラ 厶が 消えて しまう ので 注意す る こと。 
#Q コマンド 

BASI 〇に 戻る。 再び 機械語 モニター 
を スター  卜する 時は、 RUNlRETURNI で 
よい。 この 時 機械語 プログラム も 消え 
ずに 残る。 


*  MSX  MACHINE  LANGUAGE  MONITOR  * 
E 00121 

E 000  FF-15  FF-3F  FF-FF  FF-8A 
E004  FF-< 

EiZ>03  8A-7A  FF- 
*C  EO0i?  E01F 

EIZI00  15  3F  FF  7 A  FF  FF  FF  FF  :  A9 

E008  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  : E0 

E010  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  : E8 

E018  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  : F0 

箐 


•注意 

リスト 中で'、’〃 の 後、 例えば 170^ 目 
の か INITIALIZE^ などは リ マーク 文で 
すから、 実際に 入力す る' 必要は ありま 
せん。 
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MSX 機械語 モニタ 


高木 真 一郎 

ここに 掲載した プログラムは、 
実際に 動作した ものを そのまま プ 
リン ト アウトし、 縮， NMK した も 
のです。 今回から、 ソフトの 初期 
画面、 動作 画面の 写真を 載せて お 
きます 0 これは、 ブロ グラムを 実 
行 （RUN) させた 場合の 確 K の 
ためです。 写真と 同じ 画面が 出て 
くれば、 タイプ ミスは 一応ない と 
思って かまいません。 同酬が 出 
ない 場合 や エラーが 出力され たと 
きは、 今一度 プログラムを チ エッ 
ク してく ださい。 かならず、 どこ 
かに タイプ ミスが あります。 

★エラー シュー ティング 

今回の プログラムは、 非常に 長 
いので、 プログラムを 打ち込む と 
き、 # に 気をつけて ください。 
プロ グラムの ライ ンに 定規を 合せ 
て、 一行 一行 打つ ていく か、 ライ 
ン マーカ ーで 打ち込んだ 行 番号の 
頭に 印を 付ける。 のように 工夫し 
てくだ さい。 

■Syntaxerror  の 場合 

文法の 誤り だけでなく、 変数の 
型、 カツコの 数、 ユーザー 関数の 


100  / 驀赛兴 長# 長* 籌籌 炎**#*#* *#****«« 兴兴赛 

110 、  * 

120 、  MSX  75ン ，ンケ "う* モニタ-  * 

130  ^  * 

140  ^  BY  S.TAKAGI  * 

150 、  * 

160  / 簧 籌兴关 餐 备菁* 長兴* 炎## 兴** ** 籌兴 長** 赛* 关 兴兴关 

170  SCREEN  0:UIDTH  36： COLOR  15,1,1:  ' INITIALIZE 

180  PRINT  MSX  MACHINE  LANGUAGE  MONITOR  *_ 

190  DIM  ND$(1) 

200  PRINT、、 

210  LINE  INPUT  CMS 


220  C0$=LEFT$(CM$,1) 
230  IF  THEN 
240  IF  CO$=_D.  THEN 
250  IF  CO$=_P_  THEN 
260  IF  CO$=，M_  THEN 
270  IF  C0$=  •じ  THEN 
275  IF  CO$='R'  THEN 
280  IF  CO$=_S_  THEN 
285  IF  CO$=*U'  THEN 


PF=0：GOSUB  330： GOTO  200 
PF=1:G0SUB  330: GOTO  200 
PF=2:G0SUB  330: GOTO  200 
GOSUB  570: GOTO  200 
DV$=*CAS: ' : GOSUB  860： GOTO  200 
DV$=*A: * ; GOSUB  860: GOTO  200 
DV$='CAS： ' : GOSUB  920： GOTO  200 
DV$=_A: •: GOSUB  920： GOTO  200 


290  IF  CO$='G.  THEN  GOSUB  990: GOTO  200 

295  IF  CO$=_F'  THEN  FILES  • A: ■: PRINT  CHR$(&HD) ：GOTO 

300  IF  CO$=*Q'  THEN  END 

310  GOTO  200 

320  / 

330  /  C:D:P  COMMAND  (MEMORY  DUMP) 

340  ' 


350  MX=8 

360  TP=2： GOSUB  1060 
370  H4$=HEX$(A) 

380  GOSUB  1180 
390  CS=0 

400  TD$=LEFT$(H4$,2)  .  CHECK  SUM  (ADDRESS) 

410  CS=CS+VALC'&H,+TD$) 


420  TD$=RIGHT$(H4$,2) 

430  CS=CS+VAL ( • &H • +TD$ ) 

440  IF  PF=2  THEN  LPRINT  H4$；a  *；  ELSE  PRINT  H4$； 

450  CT=0 

460  DT=PEEK(A) 


470  CS=CS+DT 


200 


480  DT$=HEX$(DT) 

490  IF  LEN(DT$)=1  THEN  DT$=，0'+DT$ 

500  IF  PF=2  THEN  LPRINT  DT$；'  '；  ELSE  PRINT  DT$； 

505  IF  INKEY$=CHR$(&H1B)  THEN  PRINT  CHR$( &HD) ： RETURN 

510  IF  A>=B  THEN  GOSUB  1360: RETURN 

520  A=A+1:CT=CT+1 

530  IF  CT<MX  THEN  460 

540  GOSUB  1360 

550  GOTO  370 

560  ' 

570  '  M  COMMAND  (MEMORY  CHANGE ) 


580 ， 

590  TP=1： GOSUB  1060 


600  H4$=HEX$(A) 

610  GOSUB  1180 
620  PRINT  H4$；' '； 

630  CT=0 

640  DT$=HEX$(PEEK(A)) 

650  IF  LEN(DT$)=1  THEN  DT$=，0，+DT$ 

660  PRINT  DT$; 

670  FOR  GT=0  TO 1 

680  ND$(GT)=INPUT$(1)：  " GET  NEW  DATA 
690  CK$=ND$(GT)： GOSUB  1260 
700  IF  EF=0  THEN  770 
710  IF  EF=1  THEN  680 

720  IF  EF=3  THEN  PRINT  *< ' : A=A-1 :GOTO  600 
730  IF  EF=4  THEN  PR I NT: RETURN 
740  IF  GT=1  THEN  PRINT  CHR$(&H8)； 


' PRINT  ADDRESS 


/  PRINT  DATA 


i 


750  PRINT  DT$； 

760  GOTO  800 
770  PRINT  ND$(GT)； 

780  NEXT  GT 

790  POKE  A ,  V AL  (  '  &H  •  +ND$  ( 0  )  -f  ND$  ( 1 ) ) 

800  PRINT  ■ 

810  A=A+1：CT=CT+1 
820  IF  CT<4  THEN  640 
830  PRINT 
840  GOTO  600 
850  ' 

860  f  し  COMMAND 
870  x 

880  INPUT  'FILENAME* ；FI$ 

890  BLOAD  DV$+FI$ 

900  RETURN 
910  /  , 

920  ^  S  COMMAND 
930  < 

940  TP=3:G0SUB  1060 
950  INPUT  'FILENAME* ；FI$ 

960  BS/WE  DV$+FI$,A,B,C 
970  RETURN 
980 ， 

990  /  G  COMMAND 
1000  ' 

1010  TP=l;GOSUB  1060 
1020  DEF  USR=A 
1030  DM=USR(0) 

1040  RETURN 
1050  / 

1060  /  GET  ADDRESS 
1070  ' 

1080  A$=MID$(CM$,3,4) 

1090  A=VA し （ •W+A$) 

1100  IF  TP=1  THEN  RETURN 
1110  B$=MID$(CM$,8,a) 

1120  B=VAL( •&H，+B$) 

1130  IF  TPp2  THEN  RETURN 
1140  C$=MID$(CM$,13,4) 

1150  c=va し （ -&ir+c$) 

1160  RETURN 
1170  ' 

1180  x  4  DIGIT  HEX 
1190  ,  • 

1200  ON  LEN(H4$)  GOTO  1210,1220,1230,1240 

1210  H4$=' 000 ，+H4$： RETURN 

1220  H4$=' 00 '+H4$： RETURN 

1230  H4$='0'+H4$：RETURN 

1240  RETURN 

1250  / 

1260  '  ERROR  CHECK  (M  COMMAND) 

1270  / 

1280  CK=ASC(CK$) 

1290  EF=1 

1 ハ 00  IF  (CK>=&H30  AND  CK<=&H39)  OR  (CK>=&H41  AND  CK<=&H46)  THEN  EF=0 

1310  IF  CK=&HD  THEN  EF=2；  '  NEXT 

1320  IF  CK=&H 8  THEN  EF=3：  '  BACK 

1330  IF  CK=&H1B  THEN  EF=4:  y  END 

1340  RETURN 

1350  ' 

1360  /  DISPLAY  CHECK  SUM 
1370  ,  _ 

1380  CS$=R I GHT$ ( HEX$ ( CS ) , 2 ) 

1390  IF  LEN(CS$)=1  THEN  CS$=,0,+CS$ 

1400  ON  PF  GOTO 1420，1430 
1410  PRINT  • : ' ;CS$: RETURN 
1420  PRINT: RETURN 
1430  LPRINT  'j'jCSS: RETURN 


定義な ど、 いろいろ 原因が ありま 
す。 十分に チェックして ください 0 
変数の 型を 誤る と （A$— A#、 
AS など） エラーになります。 力 
ッコ は、 数が 合わない と エラーに 
なります。 気をつけて ください。. 

■Illegal  function  call の 場合 

この エラーは、 指定され た 数 (1 
の 範囲を 越えた 場合 （グラフ ィッ 
クスでは 横 256 ドット、 縦 192 ドッ 
卜）、 また 出力され た エラー 行に エ 
ラーが あるので はなく、 閱数や パ 
ラ メータを 定義して いる 行に デ ー 
夕の 誤りが あります 〇  Illegal  func¬ 
tion  call  inllOO と あって、 デ ー 
夕 文が 2000 から ある 壜^は、 まず 
2000 行から チ:！: ック してぐ ださい。 

►ディスクを お持ちの 方へ 

今回 紹介した 「ジン •ラミー 」、 
「QU  I  CK  I  E」、 「MONj  は、 
「QUICKIE」 だけが、 ディ • 
スクを した 状} K で しませ 
ん〇 これは、 マシン 語を 使って い 
る閲係 上、 ディスクで 動^す るよ 
うにで きなかった からです。 
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プログラムが  ネル ギ ーに 制限が あり ますから ぐずぐ  BASI 〇 部分を 入力 するとき には、 NEW 

。マシン 語は  ずして いると 死んで しまいます。 もち  と 打って ください。 NEW は' ブロ グラ 

，はありません  ろん モンスターに ぶつかっても いけ ま  厶の 消却と いう 命令です が、 マシン 語 

い。  せん。 危ない ときは、 ス ペー キーを 押  の プログラムは、 メモリに 残っ てい ま 

してく ださい、 進行 方向に 弾を ネ 了つ こ  すので、 安心して く ださい。 マシン 語 

ポッ トです。  とがで き ます。  部分の セーブは、 BSAVE  "QUICKIE"， 

全て 拾い集め  注意： QUICKIE は、 BASIC 部分と マシ  DOOO、 E62A となり ます。 詳しくは、 

力-ソル キー  ン語 部分に 分かれて います。 MON も、 も  MSX-BASIC の マニュアルを 見て くだ 

。 ただし. ェ  ち ろん BASIC ですから、 QUICKE の  さい。 


•は じめ に 

QUICKIE は、 その ほとんどが マシン 
語です。 まず、 MON を 使って プロ グラ 
厶を 打ち込んで ください。 そして かな 
らずヵ セッ ト テープへ セーブし てから， 
ブロ グラ ムの 実行を 行う ようにし てく 
ださい。 これは、 この プログラムが、 
マシン 語で できて いるた め、 マシン 語 
部分に タイプ ミスが あっても、 エラー 


10  DEFUSR0=&HE2D8: DEFUSR1=&HE2FD : DEFUSR2=&HE400 : DEFUSR3=&HE460 : DEFUSR4=8tHD000 
20  OPEN • GRP :_AS#1 
25  C0L0R1,15,1 
30  SCREEN2 

40  PRESET ( 40 , 100 ) ： PR I NT#1 , B H I T  SPACE  KEY  TO  START* 

45  PRESET ( 90 , 150 ) ： PR I NT# 1 , * H I -SCORE  - ；HS 
50  A=USR0(0)：A=USR2(0) 

60  A=USR1(0)：A=USR3(0) 

75  K=STRIG(0) : IFK=0THENGOTO60 
80  SOUND 7,255 

90  LINE(40, 100〉-( 220,107 ),15, BF 

100  PRESET( 100 , 100 ) ：PRINT#1 , *  START  !!!■ 

110  A=USR4(0) 

120  SC= ( PEEK ( &HDB0F ) *256+PEEK ( &HDB0E ))*10 
125  IFSC>HSTHENHS=SC 
130  GOTO30 
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D318 

D320 

D328 

D330 

D338 

D340 
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0350 

D358 

D360 

D368 

D370 

0378 

D380 
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D3A8 
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D3B8 

D3C0 

D3C8 
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D3D8 

D3E0 

D3E8 

D3F0 

D3F8 

D400 

D408 

D410 

D418 

D420 

D428 

D430 

D438 

0440 

0448 

D450 

D458 

D460 

D468 


D000  CD  00 
D008  34  D1 
D010  CD  8F 
D018  B3  D1 
D020  CD  75 
D028  DA  CD 
D030  B3  D1 
D038  CD  73 
D040  CD  41 
D048  D1  FE 
D050  FE  01 
D058  CD  F7 
D060  A5  00 
D068  FE  01 
D070  10  DF 
D078  00  21 
0080  16  00 
D088  00  20 
D090  D1  CB 
D098  8D  D1 
D0A0  00  FE 
D0A8  5E  23 
D0B0  00  CD 
D0B8  23  56 
D0C0  A7  D1 
D0C8 18  2A 
D0D0  CB  27 
D0D8 19  22 
D0E0  2A  8B 
D0E8  7E  FE 
D0F0  B2  D1 
D0F8  34  7E 
D100  00  2A 
D108  7C  B5 
D110  32  88 
D118  AF  D1 
D120  03  32 
D128  3E  01 
D130  22  0E 
D138  D6  21 
D140  32  93 
D148  D1 3A 
D150  4F  21 
D158  B0  3A 
D160  36  00 
D168  83  D1 
D170  32  CE 
D178 18  AF 
D180  D1  S9 
D188  00  00 
D190  06 18 
D198  0A  B0 
D1A0  1C  3E 
D1A8  2F  8F 
D1B0  00  01 
D1B8  2D  20 
D1C0  20  05 
D1C8  78 15 
D1D0  CD  AC 
D1D8  D6  00 
D1E0  C3  2A 
D1E8  CB  4F 
D1F0  IB  D2 
D1F8  28  08 
D200  12  D2 
D208 12  D2 
D210  D4  3C 
D218  32  2F 
D220  D3  3A 
D228  D4  21 
D230  00  AF 


※最後の コロンの ついた 数字は 打たない でく ださい。 
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D6A8  5F  5F  IF  IF  5F  00  24  48  :45 

D6B0  3A  5C  12  28  00  44  28 15  :D7 

D6B8  A2  44  2A  55  82  91 4A  00  :50 

D6C0  41 82  00  52  89  00  00  00  :34 
D6C8  00  00  00  00  00  00  3A  7F  :57 

D6D0  D6  FE  05  CA  IE  D2  FE  00  ：37 

D6D8  CA  D9  D1 21  AD  D6  47 11 :1E 
D6E0  08  00  19 10  FD  A7  ED  52  : CA 
D6E8  ED  5B  2D  Dd  01  08  00  CD  :DD 

O6F0  5C  00  3A  7F  D6  FE  01 20  ：D0 

D6F8 1A  CD  94  El 2A  0E  DB  23  ：60 
D700  22  0E  DB  AF  32  93  D6  2A  :56 

D70'8  8F  D6  CD  4A  00  01  08  00  ：64 

D710  CD  56  00  00  2A  2D  D4 11 :46 
D718  00  20  19  01  08  00  3E  5F  ：CE 

D720  CD  56  00  21 7F  D6  34  C3  :87 

D728  IE  D2  00  3A  86  D6  FE  3C  : BF 

D730  20  06  3E  01 32  88  D6  C9  :C5 

D738  3A  87  D6  FE  3C  28  F3  3A  :35 

D740  86  D6  FE  18  20  08  3E  01 ：F0 

D748  32  7F  D6  C3 IB  D2  3A  87  ：17 
D750  D6  FE  18  C2  E3  D1 3E  01 :C8 

D758  32  7F  D6  C3 IE  D2  F8 17  :78 

D760  00  CD  68  E2  3E  07 IE  FE  :AF 

D768  CD  93  00  3E  08 IE  0F  CD  :DF 

D770  93  00  01  00  10  AF  58  CD  :BF 

D778  93  00  03  78  FE  20  20  F5  ：90 

D780  AF  5F  CD  93  00  C9  00  3E  : CC 

0788  03  32  01  D9  00  21 52  D9  : BA 
D790  ED  5B  89  D6  01  08  00  CD  : E4 

D798  5C  00  CD  60  D7  CD  E2  D8  :56 

D7A0  21 5A  D9  ED  5B  89  D6  01  i73 
D7A8  08  00  CD  5C  00  CD  60  D7  :B4 

D7B0  CD  E2  D8  21  01  D9  35  7E  :BC 

D7B8  FE  00  20  D0  2A  89  D6  01 :07 

D7C0  08  00  AF  CD  56  00  2A  89  ：24 

D7C8  D6 11  08  01  A7  ED  52  22  :97 

D7D0  06  D9  3E  03  32  01  D9 11 :E4 

D7D8  0A  D9  ED  53  08  D9  00  2A  : DD 

D7E0  06  D9  ED  5B  08  D9  01 18  :D8 

D7E8  00  CD  59  00  2A  06  D9 11 ；FF 
D7F0  00  01 19  22  06  D9  2A  08  :14 

D7F8  D9 11 18  00  19  22  08  D9  :ED 

D800  21  01  D9  35  7E  FE  00  20  : Ad 

D808  D5  CD  30  E2  21 62  D9  22  :12 

D810  06  D9  3E  03  32  02  D9  00  :15 

D818  21  0A  D9  22  08  D9  2A  89  : AA 

D820  D6 11  08  01  A7  ED  52  22  :F0 
D828  04  D9  3E  03  32  03  D9  3E  :6A 

D830  18  32  01  D9  00  2A  06  D9  ：35 

D838  7E  2A  08  D9  AE  2A  04  D9  ：4E 

D840  CD  4D  00  2A  06  D9  23  22  ：80 

D848  06  D9  2A  08  D9  23  22  08  :57 

0850  D9  2A  04  D9  23  22  04  D9  :2A 

D858  21  01  D9  35  7E  FE  00  20  :FC 

D860  D3  2A  04  D9 11  E8  00  19  :24 
D868  22  04  D9  21  03  D9  35  7E  : EF 

D870  FE  00  20  BB  CD  ED  D8  21 :D4 

D878  02  D9  35  7E  FE  00  20  97  ：93 

D880  3E  03  32  01  D9  2A  89  D6  :2E 

D888 11  08  01  A7  ED  52  22  04  ：86 
D890  D9  21  0A  D9  22  06  D9  00  :46 

D898  01 18  00  ED  5B  04  D9  2A  ：D8 

D8A0  06  D9  CD  5C  00  2A  04  D9  ：87 

D8A8 11  00  01 19  22  04  D9  2A  :D4 

D8B0  06  D9 11 18  00  19  22  06  ：D1 

D8B8  D9  3A  01  D9  3D  32  01  D9  ；C6 

D8C0  FE  00  20  D3  06  0A  00  CD  ：66 

D8C8  F7  D8 10  FA  21 3A  DA  35  :E3 
D8D0  7E  FE  00  20  07  3E  01 32  :BC 

D8D8  3B  DA  20  04  AF  32  88  D6  :28 
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GIN  RUMMY 鼬 


GIN  RUMMY の ゲーム 進行 図 


簡単に 覚え る ことができて しかも おもしろ し 、二人 
用の カード •ゲームが この ジン ラミーです。 運と 技 
術の 要素が う まく 入り まじって いる この ジン ラミー 
は、 麻雀 や セブン ブリッジを やった ことの ある 方な 
ら、 すぐに 楽しめる カード ゲームです。 この ゲーム 
は 2 人 用で、 コンピュータ 対人 間の 勝負です。 コン 
ピュー タは、 ハイ レベルで すから ガンバ ッ テく ださ 
い 0 

簡単な ルールの 説明を いた しまし よう。 

1 . どちら かが 先に 100 点 取る と ゲームは 終わりです 

す。 カー ドの 点数は 以下のと おり です。 

カー ドの 点数は 以下のと おり です。 


A— 丨 点 

6  —  6 点 

J— 10 点 

2  — 2 点 

7— 7 点 

Q-I0 点 

3  —  3 点 

8  — 8 点 

K— 10 点 

4  一 4 点 

9-9 点 

5  — 5 点 

10-10 点 

2. 組 札 

組 札は、 3 枚 丨組か あるいは、 それ 以上が 丨 組に 
なります。 ただし、 頎 子は 同じ 願の カード W 
なら 9) で 組に しなければ いけません。 


斗3 

m 


L4^i! 


4 点 +3 点 + 1 点 = 合計 8 点 

4 •♦伞 

V - 

5  V 

V 

A  ! 

A 

♦ 

令 

アン マツ チト •カード 


図 I 


アン マッチ ト •力 ー ドな し く ジンの 状態) 
図 2 


K の グループ 四 枚の シークェンス アン マッ チト •カード 

A  一  I 点 2  —  2 点 
計 3 点 


図 3 

3.  ド ロウ 

高い カー ドを 引いた 人が 先攻に なり ます。 

4.  プレイ 

ノック もしくは、 ジンに する。 自分の 持ち ネし をな 
るべ く ゼロの 状態に 持って いく。 

5.  ノック 

手 4 しの 端数 礼 （アン マッチ ト. カード） が、 場に 
よって 決まった 数 （最初に 引いた 丨 ~10 までの 数) 
未満に なれば いつでも ノックで きる。 つまり、 最 
初の 場^^ であれば、 ノックで きる 数字は、 
7 以下と いう ことになる。 

6.  ジン 

ジンは、 上がりの ことです。 ジンで 上がる と 点数 
差 プラス 25 点が 加算され ます。 どちら かが 100 点 
ると ゲーム 終了。 

* ポケッ ト バンク 6 を 持って いる 方で 
カー ドルー チ ン （ P.  1 0) を 入力 さ れた方 
は、 ジン ラミーの 5890^ と マージして 
ください。 トランプ ゲーム 集© と カー 
ドルー チ ンが 同じ にな つてい ます。 
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10  7 餐## 朞## « 菁## 酱* 普箐 普簧 


20  **  GINRUMMY  * 

30  翁  **************** 

40  CLEAR  200SDEFINT  A-Z  sR=RND (-TIME) 

60  CO し OR  15,4,4sG0SUB  1 1010  sW  章 = ••クラシ ••  sM^="7 ナラ" 

70  DIM  CD <12, 4)  ,CP<12,3)  ,NC(12,3) fRS(12,3)  ,JU(51) ，KM<2，1)  ,AN<2)  ,KN(1)  ,X(2) 

90  RESTORE  5880  : FOR  1=0  TO  31 : READ  A  sA$=A$+CHR^ (A)  sNEXT  sSPRITE$ (0) =A$ 

100  A$=H,*  : FOR  1=0  TO  31  sREAD  A  :A$=A$+CHR$  ( A)  sNEXT  s SPRITES  ( 1 ) =A$ 

110  FOR  1=0  TO  51 :JU(I)=I : NEXT 

120  GOSUB  3180  SPRINT  #1 ,"シ"  3ン1、" ン 丰メ  ナノ  テ''" 

130  GOSUB  3170  SPRINT  #1 , " カー ト*  t イラ リシ テ •  •  •• 

140  K=RND ( 1 ) *52 :K1=RND ( 1 ) *52  s IF  K=K1  THEN  140 

150  PRESET (24,64) : PRINT#1 ,W$ sPRESET (72 ,64) :PRINT#1 ,M$ 

160  X D= 1 6  s  Y D=0  s P=K : GOSUB  10000 : XD=64 :P=53 :GOSUB10000 :GOSUB3250 

170  P=K1 : GOSUB  10000 :GOSUB3180s IF  KM0D13=K1M0D13  THEN  PR I NT# 1 ヒ 本ワヴ テ'^ ウイ チト” •： GOT 
0 1 30 

180  IF  KM0D13>K1M0D13  THEN  JB=-1  ELSE  JB=0 

190  PRINT#1 ，" 加 テ: f ナ サイ •》 !  !  ••  :ERASECD:DIMCD<12,4>  :GOSUB  3170 

20121  JB  THEN  PRINT#1  ,W^;G^ELSE  PRINT#1 ;G 多 

210  LINE<16, 0)-(103,71) ,4,BF 

220  GOSUB3220 

230  FOR  1=0  TO  51 :C1=RND ( 1 ) *52 
240  SWAP  JU(C1) ,JU(I> : NEXT 

250  FOR  NN=0  TO  9 :CD (JU (NN) M0D13 ,JU (NN) ¥13) = (JU (NN) M0D13) *2+100 sNEXT 

260  FOR  1=0  TO  9 : MA ( I ) =JU (NN)  : NN=NN+1 : NEXT  sMA ( 10)=100 :K=0  sGOSUB  3070 

270  P=JU(NN)  : NN=NN-M  :NI=PM0D13 :NJ=P¥13 :FL=1 : DP=NI  +  1 :SC=-1 : XD=64 : YD=® sGOSUB  10000 

：IF  DPM0  THEN  DP=10 

280  GOSUB3230 

290  GOSUB  1780: IF  JB=0  THEN  320 
300  GOSUB  1470 

310  IF  SF=0  THEN  450  ELSE  IF  JB=0  THEN  MI=NI : MJ=NJsGOTO 1170 
320  GOSUB  3180zPRINT#l フヲ '、ラ  f ラウ カヤ 7" 

330  GOSUB  3170:PRINT#1 , n  イラ?；  <  一:)  t  ラウ" 

340  PUT  SPRITE  1 , (132,32)  ,10,1 :K=0 
35U  GOSUB3250  : 1 F A 本 = ••  "  THEN 390 

360  IF  A 一 CHR$<28)  OR  A^=CHR^(29)  THEN  K=NOT  K 
370  X  =  128-K*80:PUT  SPRITE  1 , (X  ,32)  ,10,1 
380  GOTO  350 

390  PUT  SPRITE  1 , (0,208)  ,10,1 

400  IF  K  THEN  MA ( 10) =P :LINE (64 ,0)-(103,55)  ,4  ,BF :FL=0 sGOTO 1190 
410  IF  JB=0  THEN  30®  ELSE  FL=0 : GOSUB  1690 
420  • 

430  y***  START  *** 

440  . 

450  GOSUB  3170  :  PR  I  NT  #1，" スコシ カン カ''; I  ヲ リシ テ""： GOSUB  1780  :  GOSUB  3180 
460  f 

470  HYOKA  HAMPAMON  ** 

480  / 


490  FOR  1=0  TO  12:F0R  J=0  TO  3 


500  IF  CD (I ,J)<1  THEN  520 

51®  IF  RS(I ,J)=0  THEN  CD < I ,J)=1  ELSE 

520  NEXT  J,I :IF  GI>-1  THEN  540 


IF  RS(I ,J)=2  THEN  CD ( I  ,J)=2 


530  GOSUB  3170  :6OSUB3240  :PRINT#1 , フ iv フ ^マ カ t ナサ イ_リ  1  1  "  : 60 TO  3310 

540  F=1 : GOSUB  920 

550  C0=MI+1 sIF  C0>9  THEN  C0=10 

560  IF  SH-C0<DP  THEN  6I=SH-C0 sGOTO  530 

570  * 


580  TOITSU  TEN  ** 


590  * 


600  FOR  1=0  TO 12 

610  IF  CD(I ,4) <2  THEN  700 

620  F=-4:F0R  J=0  TC  3 

630  IF  CD(I ,J)=1  THEN  J=3sF=l : GOTO  660 

640  IF  CD(I ,J)=2  THEN  F=F+2 

650  IF  CD(I ,J)=-1  THEN  F=F+4 

660  NEXT: IF  F=1  THEN  700 

670  FOR  J=0  TO  3 

680  IF  CD (I , J) >2  THEN  CD ( I , J) =CD ( I , J) +F 
690  NEXT  J 
700  NEXT  I 


710  / 

720  TAATSU  HYOKA  ** 

730  " 

740  FOR  J=0  TO  3 

750  FOR  1=0  TO 12 

760  IF  CD(I  ,J)<3  THEN  870 

770  IF  1=0  THEN  820 

780  IF  CD(I-1 ,J) >1  THEN  CD ( I , J) =CD ( I , J) -10  sGOTO  820 
790  IF  CD(I-1 ,J)=-1  THEN  CD ( I , J) =CD ( I , J) +8 sGOTO  820 
800  IF  I<2  THEN  820 

日 10  IF  CD(I-2,J) >1  THEN  CD ( I , J) =CD < I , J) -4 
820  IF  1  =  12  THEN  CD  < 12 , J) =CD ( 12 , J) +2  sGOTO  870 
830  IF  CD(I  +  1 ,J) >1  THEN  CD ( I  ,J)=CD(I ,J) -10 sGOTO  870 
840  IF  CD(I  +  1 ,J)=-1  THEN  CD ( I , J) =CD ( I ,J) +8  sGOTO  870 
850  IF  I >10  THEN  870 

860  IF  CD(I+2,J) >1  THEN  CD ( I  ,J)=CD(I ,J)-4 
870  NEXT  I , J 
880  7 

890  SUTE  KIME  ** 

900  " 

910  F=0:GOSUB  920 sGOTO 1030 

920  MN=0:FOR  1=0  TO  12:F0R  J=0  TO  3 

930  C0=CD(I ,J) 

940  IF  C®<3  THEN  990 
950  IF  F  THEN  C0=I 
960  IF  C0<MN  THEN  990 

970  IF  C0=MN  THEN  IF  RND(l)<-5  THEN  990 
980  MN=C0:MI=I : MJ=J 
990  NEXT:NEXT:RETURN 
1000  • 

101iZ>  /**  KETTEI  ** 

1020  1 

1030  CD (MI ,MJ)=0 

1040  GOSUB  3170:PRINT  林 1," 卜 7 テテ 三ヲ リシ テ 
1050  P=M 1 3+M I : X D=64 : YD=0 : GOSUB  10000 
1060  IFNN=50THEN 5810 
1065  / 

1070  r**  MAN  MAIN  ** 

1080  > 

1090  GOSUB  3180 

1100  PUT  SPRITE  1 , (24,56)  ,10,1 sK=0 
1110  GOSUB： 3250  : 1 FA*$：="  "THEN  1150 

1120  IF  A#=CHR^(28)  OR  A$=CHR$(29)  THEN  K=NOT  K 
1130  X=24-K*40:PUT  SPRITE  1 , (X  ,56)  ,10,1 
1140  GOTO  111® 

1150  PUT  SPRITE  1 , (0,208) ,10,1 

1160  IF  K  THEN  MA ( 10) =MJ*13+MI sIF  SC=-1  THEN  LINE (64  ,0) -( 103 ,55)  ,4,BF:G0TD  1190 

ELSE  P=SC  s  XD=64 : YD=0 :GOSUB  10000 s GOTO 1190 

1170  MA(10)=JU(NN) : NN=NN+1 sCEKMI : SC=MI+MJ*13 

1180  XD=16  s  YD=® : P=53  sGOSUB 10000 : GOSUB  3170 =PRINT#1 , "7 ナラ  ノ  ツモ  iV 

1190  P=MA(10)  :XD=216:YD=liZi4:G0SUB  10000 

1200  GOSUB  3170SPRINT  #1," 卜'' レラ ステ] 1/カヤ7"  sPUT  SPRITE  0,  (216,38)  ,10,0:K=10 

1210  GOSUB3250:IFA^=M  "THEN 1280 

1220  IF  A 本 =CHR 本 <28〉  THEN  K=K+1 

1230  IF  A^=CHR^(29)  THEN  K=K 一 1 

1240  IF  K=ll  THEN  K=0  ELSE  IF  K=-l  THEN  K=10 

1250  IF  K=10  THEN  PUT  SPRITE  0, (224,88) ,10,0:GOTO 1210 

1260  X=(KM0D5) *40+16 sY= (K¥5) *64+56 

1270  PUT  SPRITE  0, (X ,Y) ,10,0:GOTO 1210 

1280  NJ=MA(K)¥13sNI=MA(K)M0D13 

1290  SWAP  MA(K) ,MA(10) 

1300  GOSUB  3170  SPRINT 轉 1 ア tT  ラ ナイ  <->  ア TT  ル" 

1310  PUT  SPRITE  1 ，（ 132,3 2) ,10，1 :K1=0 
1320  GOSUB3250sIFA^=,'  "THEN  1360 

1330  IF  A 多 =CHR 多 （28〉  OR  A 本 =CHR$<29)  THEN  Kl=NOT  K1 
1340  X=132-K 1*80: PUT  SPRITE  1,(X,32) ,10,1 
1350  GOTO 1320 

1360  PUT  SPRITE  1 , <0 ,208) , 10 , 1 : し INE (216 , ld4> - <255 , 159〉 ，4 ,BF 
1370  PUT  SPRITE  0,(0,209) ,15 

1380  P=MA(10)  :XD=64sYD=0:GOSUB  10000  :MA ( 10)=100 : IF  K<10  THEN  130 SUB  3070 


1390  IF  K1=0  THEN  1450 

1400  GOSUB  3170:PRINT#1  力 r?!  !  _• 

1410  GOTO  3460 
1420  7 

1430  ***  MACHINE  KUI  ** 

1440  • 

1450  IFNN=50THEN5810 

1460  GOSUB  1470s GOTO  450 

1470  F=0sIF  NI=0  THEN  1520 

1480  IF  CD(NI-1 ,NJ)=2  THEN  F=1 : GOTO 1670 

1490  IF  CD(NI-1 ,NJ)<2  THEN  1520 

1500  IF  NI>1  THEN  IF  CD(NI-2,NJ) >1  THEN  F=1 sGOTO  1670 
1510  IF  NI<12  THEN  IF  CD(NI+1 ,NJ) >1  THEN  F=1 sGOTO 1670 
1520  IF  NI=12  THEN  1590 

153®  IF  CD(NI+1 ,NJ)=2  THEN  F=1 sGOTO 1670 
1540  IF  NI=11  THEN  1590 

1550  IF  CD(NI+1 ,NJ) >2  AND  CD(NI+2,NJ) >2  THEN  F=1 sGOTO  167® 

1560  1 
1570  7  ANKO 
1580  / 

1590  I=0:FOR  J=0  TO  3 

1600  IF  CD(NI ,J)=1  THEN  F=1 :J=3:G0T0 1620 
1610  IF  CD(NI ,J) >2  THEN  1=1+1 
1620  NEXT 

1630  IF  I>1  THEN  F=1  % 

1640  / 

1650  KUUNOKANA  ?  ** 

1660  7 

1670  IF  F  THEN  1720 

1680  SF=1  s GOSUB  318®  : PRINT  #1 , " イラナ カ* y ヲ リシ テ •  •  s  IF  F し  THEN  F し RETURN 
1690  XD=16 : YD=® :P=53 : GOSUB 10000 

1700  CD  <  JU ( NN ) MOD 1 3 , JU  < NN ) ¥ 1 3 )  =  ( JU ( NN ) MOD 1 3 ) *2+ 1 00 : NN=NN+1 : CD (NI ,NJ>  = - 1 :SC=NI+NJ 
*13 

1710  RETURN 

1720  FL=0:SF=0sGOSUB  3180  .-PRINT  轉 1 ラ， テ 三 ラ リシ テ •ノ， 

1730  匚 D<NI ,NJ)=NI*2+100:IF  SC=~1  THEN  し INE (64 ,0〉 一 （ ld3 ,55) ,4 ,BF  ELSE  P=SC:XD=64:Y 
D=0s  GOSUB  100190 
1740  RETURN 
1750  • 

1760  HYOKA  HAJIME  ** 

1770  7 

1780  FOR  J=0  TO  3:F0R  1=0  TO 12 

1790  IF  CD(I ,J) >0  THEN  CD < I ,J) =1*2+100 : IF  I >8  THEN  CD ( I , J) =1 18 : IF  1=12  THEN  CD ( I 
,J)=120 
1800  NEXTI ,J 
1810  * 

1820  JUNE I  ** 

1830  > 

1840  FOR  1=0  TO  12sF=® 

1850  FOR  TO  3 

1860  IF  CD (I ,J) >0  THEN  F=F+1 

1870  NEXT:CD(I ,4)*F 

1880  NEXT 

1890  AN(0)»-1 |AN<1〉=-1 sAN(2)*-l : GI=0 
1900  KN(0)— 1 !KN<1>— 1  sTY»0:YK=0:SY=0:SH=0 
1910  # 

1920  KN«0  tAN*0  sFOR  1=0  TO 12 
1930  IF  CD(I ,4)«4  THEN  KN(KN)-I iKN-KN+1 
1940  IF  CD(I  ,4)-3  THEN  AN  (AN) -I  iAN-AN4>1 
1950  NEXT 

1970  ON  KN  GOTO  2790,2080 
1980  / 

1990  KANKO  NA8HI  簧铸 
2000  * 

2010  YK-0ITY-0I0O8UB  20501 RETURN 
2020  • 

2030  /**  ON  No.  of  ANKO  ** 

2040  f 

2050  IF  BI— 1  THEN  2440 


2060  * 

2070  ANKO  NO  SHORI  *« 

2080  / 

2090  YK=TYsBOSUB  2710 

2100  GOSUB  2480: IF  AN=0  THEN  2440 

2110  GOSUB  2710 

2120  YK=TY+3sF0R  J=0  TO  3 

2130  IF  CP(AN(0) ,J) >0  THEN  CP(AN(0) ,J)=0 

2140  NEXTsGOSUB  2480: IF  AN=1  THEN  2440 

2150  GOSUB  2710 

2160  YK=TY+3sF0R  J=0  TO  3 

2170  IF  CP(AN(1) ,J) >0  THEN  CP<AN(1) ,J)=0 

2180  NEXTsGOSUB  2480: IF  AN=2  THEN  2230 

2190  GOSUB  2710 

2200  YK=TY+3sF0R  J=0  TO  3 

2210  IF  CP<AN(2) , J) >0  THEN  CP(AN(2) ,J)=0 

2220  NEXTsGOSUB  2480 

2230  GOSUB  2710 

2240  YK=TY+6rF0R  J=0  TO  3 

2250  IF  CP(AN(0) ,J) >0  THEN  CP(AN(0) ,J)=0 

2260  IF  CP(AN(1) ,J) >0  THEN  CP(AN(1) ,J)=0 

2270  NEXTsGOSUB  2480:  IF  AN=2  THEN  2440 

2280  GOSUB  2710 

2290  YK=TY+6:F0R  J=0  TO  3 

2300  IF  CP(AN(0) ,J) >0  THEN  CP(AN(0) ,J)=0 

2310  IF  CP(AN(2) ,J) >0  THEN  CP(AN(2) ,J)=0 

2320  NEXTsGOSUB  2480 

2330  GOSUB  2710 

2340  YK=TY+6:F0R  J=0  TO  3 

2350  IF  CP(AN(1) ,J) >0  THEN  CP(AN(1) ,J)=0 

2360  IF  CP (AN (2) ,J) >0  THEN  CP(AN(2) ,J)=0 

2370  NEXTsGOSUB  2480 

2380  GOSUB  2710 

2390  YK=TY+9:F0R  J=0  TO  3 

2400  IF  CP(AN(1) ,J) >0  THEN  CP(AN(1)  ,J)=0 

2410  IF  CP (AN (2) ，- J) >0  THEN  CP(AN(2)  ,J)=® 

2420  IF  CP(AN(0) ,J) >0  THEN  CP(AN(0) ,J)=0 
2430  NEXTsGOSUB  2480 
2440  RETURN 
2450  / 

2460  SHUNTSU  ** 

2470  * 

2480  FOR  J=0  TO  3 
2490  1=0 

2500  IF  CP<I ,J) >0  AND  CP(I  +  1 ,J) >0  AND  CP(I+2,J) >0  THEN  2520 
2510  1=1+1 sIF  I<11  THEN  2500  ELSE  2560 

2520  CP(I  ,J)=2:CP(I  +  1 ,J)=2sCP<I+2,J)=2:YK=YK+3:I  =  I+3:IF  I>12  THEN  2560 

2530  IF  CP (I  ,J>  >0  THEN  YK=YK+1  E し SE  2550 

2540  CP(I  ,J)=2:I  =  I  +  1 :IF  I<13  THEN  2530 

2550  IF  I<10  THEN  I=I+1 : GOTO  2500 

2560  NEXT  J 

2570  IF  YKCSY  THEN  RETURN 

2580  HM=® sFOR  1=0  TO  12sF0R  J=®  TO  3 

2590  IF  CP(I  ,J)  >2  THEN  HM=HM+I  +  1  :MI  =  I  :M_J=J  :  IF  I  >9  THEN  HM=HM+I  -  9 
2600  NEXT  J,I 

2610  IF  YK>9  THEN  GI=-1 : GOTO  2640 
2620  IF  HM<DP  THEN  GI=HM 

2630  IF  SH=<HM  AND  SH  AND  YK<=SY  THEN  RETURN 

2640  SY=YK:SH=HM 

2650  FOR  1=0  TO  12:F0R  J=0  TO  3 

2660  RS(I  ,J)=CP(I ,J)  sNEXT:NEXTsIF  GI=_1  THEN  RETURN  2440 
2670  RETURN 
2680  f 

2690  COPY  CD,NC->CP  ** 

2700  * 

2710  IF  KN(0)=-1  THEN  2740 
2720  FOR  1=0  TO  12sF0R  J=0  TO  3 
2730  CP(I ,J)=NC(I ,J) sNEXTsNEXTsRETURN 
2740  FOR  1=0  TO  12sF0R  J=0  TO  3 
2750  CP(I ,J)=CD(I ,J) sNEXTsNEXTsRETURN 


ZIO 


2760  • 

277(d  KANKO 1  KO  ** 

2780  • 

2790  TY*0 

2800  GOSUB  3020:GOSUB  2050sTY=4 

2810  FOR  J=0  TO  3:NC(KN(0)  ,  J)  =0  .-NEXT  :GOSUB  2050 

2820  FOR  Z=0  TO  3 sTY=3 sNC <KN <0) ,Z)=CD(KN(0) ,Z) 

2830  GOSUB  2050sNC(KN(0) ,Z)=0sNEXT  Z 
2840  RETURN 
2850  • 

2860  KANKO  2  KO  ** 

2870  ^ 

2880  GOSUB  3020 
2890  TY=8 

2900  FOR  J=0  TO  3:NC(KN(0) , J) =0 sNC (KN ( 1 ) , J) =0 :NEXT sGOSUB  2050 

2910  FOR  Z=0  TO  3 

2920  TY=7sNC(KN<0) ,Z)=CD(KN(0) ,Z) 

2930  GOSUB  2050:NC(KN(0) fZ)=0:NEXT  Z 
2940  FOR  Z=®  TO  3 

2950  TY=7sNC(KN(l) ,Z)=CD(KN(1) ,Z) sGOSUB  2050 

2960  FOR  ZZ=®  TO  3 sTY=6 :NC (KN (0) ,ZZ) =CD (KN (0) ,ZZ) sGOSUB  2050 sNC (KN (0) ,ZZ)=0;NEXT 
ZZ 

2970  NC(KN<1) ,Z)=0sNEXT  Z 
2980  RETURN 
2990  • 

3000  MAKE  NC  (NISE  COPY)  ** 

3010  • 

3020  FOR  1=0  TO  12:F0R  J=0  TO  3 
3030  NC(I  ,J)=CD(I  ,J)  sNEXTsNEXT -.RETURN 
3040  • 

3050  MAN  DISPLAY  ** 

3060  ^ 

307¢  FOR  1=0  TO  9  s  IF  MA(KX=MA(I)  THEN  K=I  sl=9 
3080  NEXT 

3090  SW=0:FOR  I=K  TO  9 

3100  IF  MA(I) >MA(I+1)  THEN  SWAP  MA ( I >  ,MA(I+1) :SW=1 
3110  NEXT: IF  SW  THEN  3090 
3120  FOR  I=K  TO  9 

3130  XD= ( I MODS) *40+8 :YD=( I ¥5) *64+72 
3140  P=MA(I) sGOSUB  10000 
3150  NEXT 
3160  RETURN 

3170  LINE(128, 24)-(255, 31) ,4  ,BF rPRESET ( 128 ,24)  : GOTO3200 
3180  LINE (128, 日〉- <255,15)  ,4  ,BF :PRESET ( 128 ,8)  : GOTO 3200 
3190  し  INE<16,56) — （127,71) ,4  ,BF  :F.RESET  <  16 ,5 フ） 

3200  CO し OR  15: RETURN 

3210  し INE<0, 0)-(255,56)  , 4, BF: RETURN 

3220  PRESET  (16, 57)  :  PR  I  NT#  1 , n  "  :  PRESET  ( 64  , 57 )  :  PR  I  NT#  1 'フデ ••：  RETURN 

3230  PRESET  (128,57)  :  COLOR  15sPRINT#l ， ••ノ  "ノ  ク  iV_  ;  DP  ;  ••ミて/テ、、 アル" :Q=P  :  XD=16  :  YD=0  :  F'=53  :  GOS 

UB1 0000: P=Q: RETURN 

3240  LINE(16,56)-(255,71) ,4 ,BF :PRESET ( 128 ,64) :COLOR  15:RETURN 
3250  A 多 =INKEY 本  sIF  A 本 <>••••  THEN  3250 
3260  A 本 =INPUT 本 <1> sRETURN 

3270  LINE(0, 56)-(255, 135)  ,4  ,BF  rPRESET  (64  ,57)  :  COLOR  15 -.RETURN 
3280  7 

3290  GAME  OVER  ** 

3300  * 

3310  AM(0)=MI+MJ*13sM=0 
3320  Q=0:A=1 : GOSUB  3690 
3330  XD=216sP=AM<0) : GOSUB  10000 

3340  GOSUB3240SIF  A=1  THEN  PRINT  #1，"GIN  !  f  M  sGOTO  3360  ELSE  PRINT  #1 ，GI  ;  ••テ ヮ ワ" 

3350  XD=216sYD=64sZ=l sGOSUB  3940 

3360  PRESET  <224, 56)  sCD  し OR  15:PRINT  #1, ••ステ" 

3370  GOSUB  4240: IF  F=0  THEN  GN=-1 : GOTO  3420 

3380  IF  GI>-1  THEN  GOSUB  5180  ELSE  GOSUB  3 1 90  :  PR  I  NT#  1 , " nJ^7Tx  f"  ¢7."  !  "  s  FOR  I  =0TO500  s 
NEXT 

3390  GN*0sFOR  1=0  TO  9  s  IF  M0(I)=100  THEN  3410 

3400  K=MA(I)M0D13sIF  K<9  THEN  GN=GN+1+K  ELSE  GN=GN+1 0 

3410  NEXT s G0SUB3 1 90  s I FGN=- 1 THENPR I NT# 1 f " G I N !  ! "ELSEPRINT#1 ，GN;" ノコ リ" 

3420  PUTSPRITE0, (0,209) : GOTO  5550 


3430  • 

3440  MAN  WIN  ?  ** 

3450  • 

3460  M=-l sQ=0sGOSUB  4240  s  IF  F=0  THEN  GN=-1 sGOTO  3510 
3470  GN=0sFOR  1=0  TO  9:K=M0(I) sIF  K=100  THEN  3490 
3480  K=MA(I)M0D13sIF  K<9  THEN  GN=GN+1+K  ELSE  GN=GN+10 
3490  NEXT 

3500  IF  GN>=DP  THEN  3570 

3510  GOSUB  3190 -.PRESET  (16, 64)  ：IF  GN=-1  THEN  PRINT  #1 ,"GIN  丨！"  ELSE  PRINT  #1 ,GN;n 
テ "ノ*»ク" 

3520  GOSUB  4940SGOSUB3210 

3530  A=0 : AM(0)=-1 s GOSUB  3690 

3540  I FGN  >- 1 THENGOSUB4050 

3550  XD=208 sYD=0s Z=0: I FHMTHENG0SUB394® 

3560  GOTO5550 

3570  C し S  SGOSUB3180  sPRINT#l , 'V  JT  ヤ □サ 7 ラ'*  IT  卜"！"  :GOSUB3220  :  GOSUB3230 

3580  MA ( 1 0 ) =N I +NJ*13s K=0 :K1=0: GOTO 1 380 

3590  FOR  K0=0  TO  3 

3600  IF  CD(I ,K0)<>1  THEN  3620 

3610  P=I+K0*13sGOSUB  10000  s XD=XD+16  sCD ( I ,K0) =0 
3620  NEXT : XD=XD+16  sRETURN 
3630  FOR  K0=I-F+1  TO  T-l 

3640  P=K0+K*13sGOSUB  10000 : XD=XD+16 :CD  <K0 ,K) =0 
3650  NEXT  :XD=XD-»-16  sRETURN 
3660  # 

3670  '***  COM  OKI  ** 

3680  • 

3690  XD=8:YD=0sIF  YK=11  THEN  SF=1  ELSE  SF=0 
3700  FOR  1=0  TO  12sF=0sFOR  K=0  TO  3 
3710  IF  CD(I ,K)<1  THEN  3750 

3720  IF  CD  (I  ,K)  >2  AND  I+K*13<>AM  (®)  THEN  AM  ( A)  =I-»-K*13  s  A=A+1 : GOTO  3750 
3730  IF  CD (I ,K)=2  THEN  3750 
3740  F=F+1 

3750  NEXT: IF  SF  AND  F=4  THEN  SF=0  s  A= 1 : R=RND ( 1 ) *4 : AM ( 0 )  =  I  + 1 3*R : CD ( I , R ) =0 : F=3 

3760  IF  F>2  THEN  TX=XD+16 sGOSUB  3590  ELSE  3780 

3770  IF  M=0  THEN  X (Q)=TX :KM(Q,0)=I : KM (Q , 1 ) =F-2 :Q=Q+1 

3780  NEXT 

3800  FOR  K=C»  TO  3  s  FOR  1=0  TO  . 10 

3810  IF  CD (I ,K)<>2  THEN  3890 

3820  T=I  +  1 : F=1 :IF  M=0  THEN  KM (Q ,0) =I+K*13 

3830  IF  CD(T,K)<>2  THEN  3850 

3840  F=F+1 :I=T:T=T+1 :IF  T<13  THEN  3830 

3850  IF  SF  AND  F>3  THEN  SF=®:F=F-1 : A=1 : AM (0) =I+13*K :CD ( I ,K)=0: 1=1-1 sT=T-l 

3860  TX=XD:GOSUB  3630 

3870  IF  M  THEN  3890 

3880  X (Q)=TX+16sKM(D,l)=F:Q=Q+l 

3890  NEXT  I ,K 

3900  RETURN 

3910  • 

3920  COM  AMARI  ** 

3930  f 

394®  HM=0:FOR  K=Z  TO  A-l 
3950  P=AM(K) :IF  P く 0  THEN  399® 

3960  GOSUB  10000 :K0=PMOD 13 

3970  IF  K0<9  THEN  HM=HM+K0+1  ELSE  HM=HM+10 
3980  IF  M  THEN  XD=XD-16  ELSE  YD=YD+16 
3990  NEXTsIF  M  THEN  YD=16 : し INE (0 ,57> - (255 ,63〉  ，4 ,BF 
4000  F.RESET<XD — 8,YD+40>  :CO し OR  15  :PRINT#1 ,HM  s  "7 マソ,， 

4010  RETURN 
4020  < 

4030  COM  TSUKE  ** 

4040  / 

4050  HM=0sFOR  1=0  TO  A-l :K=AM ( I ) M0D13 

4060  IF  K<9  THEN  HM=HM+K+1  ELSE  HM=HM+10 

4070  NEXTsYD=120sF=0 

4080  FOR  1=0  TO  A-l 

4090  IF  AM(I)<0  THEN  4180 

4100  FOR  K1=0  TO  Q-l 

4110  I FKM (K1 ,1) く 3THEN I FF=2THEN41 60ELSE417® 

4120  IF  AM(I)=KM<K1  ,0)-1  AND  AM  ( I )  M0D13O12  THEN  KM(K1  ,0)=KM(K1  ,0)-1  :KM(K1  ,1)=KM 


(K1 ,1)+1 sGOTO  4140 

4130  IF  AM<I)=Kh(Kl  f0)-t-KM(Kl  fl) AND  AM(I)H0D13  THEN  KM (K1 , 1 ) =KM (K1 , 1 ) +1  ELSE  417 
0 

4140  K=AM(I)M0D13sIF  K<9  THEN  HM=HM-1-K  ELSE  HM=HM-10 

4150  P=AM(I)  sXD=X(Kl) sX (K1 ) =X (K1 ) +8 sGOSUB  10000 s AM ( I ) =-1 sKl=Q sGOTO  4170 
4160  IF  KM(K1 ,1)=1  AND  KM(K1 ,0) =AM ( I ) M0D13  THEN  KM (K1 f 1 ) =2 sGOTO  4140 
4170  NEXT  K1 

4180  NEXT: IF  F=1  THEN  F=0sGOTO4080 
4190  I FF=0THENF=2 : GOTO4080 
4200  RETURN 
4210  ^ 

4220  MAN  OKI  ** 

4230  # 

4240  FOR  1=®  TO  9:M0<I)=-1 sNEXT 

4250  GOSUB  3190 SPRINT  轉 1," ク三 7 ワ t：  < 一 >オ9*ノ" 

4260  PUT  SPRITE  1 , (24,56) ,10,1 
4280  X=24:Y=56sK=0:N=0 
4290  PUT  SPRITE  1,(X,Y) ,10,1 
4300  GOSUB3250:IFA^=M  MTHEN4330 

4310  IF  A$=CHR$(28>  OR  A$=CHR^(29)  THEN  K=NOT  K 
4320  X=24-K*80 sGOTO  4290 
4330  PUT  SPRITE  1 , (0,209) 

4340  IF  K  THEN  5350 

4350  IF  M0(K) >-1  THEN  K=K+1 :GOTO  4350 
436121  GOSUB  3190  sPRINT  #1 ,nl ク三 
4370  / 

4380  *  1  KUMI  KANSEI 
4385  7 

4390  X= (KM0D5) *40+16: Y=(K¥5) *56+64 

4400  PUT  SPRITE  0, (X,Y) ,10,0 

4410  GOSUB3250:IFA^="  "THEN 4500 

4420  IF  A$=CHR 本 （28>  THEN  K=K+1  ELSE  4460 

4430  IF  K=10  THEN  X=64 : Y=40 :GOTO  4400 

4440  IF  K=ll  THEN  K=® 

4450  IF  M0(K) >-1  THEN  4420 

4460  IF  A$=CHR 本 （29)  THEN  K=K~1  ELSE  4390 

4470  IF  K=-l  THEN  K= 1 0 : X =64 : Y =40 : GOTO  4400 

4480  IF  K<10  THEN  IF  M0(K) >-1  THEN  4460 

4490  GOTO  4390 

4500  IF  K=l®  THEN  456® 

4510  IF  M0(K) >-1  THEN  BEEP:GOTO  4410 
4520  M0(K)=MA(K) 

4530  XX= (KM0D5) *40+16:YY= (K¥5) *64+72+N*4 
4540  PUT  SPRITE  N+2, (XX ,YY)  ,1,1  :N=N+1 
4550  GOTO  4410 

4560  FOR  1=0  TO  N+1 sPUT  SPRITE  I  ,  (0,209)  : NEXT 

4570  IF  N<3  THEN  4730 

4580  F=0:ST=-1 : FOR  1=0  TO  9 

4590  IF  M0(I) <0  THEN  4630 

4600  IF  M0( 1)=100  THEN  4630 

4610  IF  ST<0  THEN  ST=M0 ( I ) : GOTO  4630 

4620  ST=ST+l  -  IF  M0(I)OST  OR  STMOD13=0  THEN  F=0:I=9  ELSE  F=1 

4630  NEXT: IF  F  THEN  4790 

4640  ST=-1 :FOR  1=®  TO  9 

4650  IF  M0(I)<0  THEN  4690 

4660  IF  MO ⑴ =100  THEN  4690 

4670  IF  ST<®  THEN  ST=M0 ( I ) M0D13 :GOTO  4690 

4680  IF  M0<I)MOD13OST  THEN  F=0sl=9  ELSE  F=1 

4690  NEXT: IF  F  THEN  N=N-2 sGOTO  4790 

4700  7 

4710  DAME 

4715  7 

4720  GOSUB  3190sPRINT#l ウソ レラ リシ テ！" 

4730  FOR  1=0  TO  300 sNEXT : BEEP 

4740  FOR  1=0  TO  9:  IF  110(1)0100  THEN  M0(I)=-1 

4750  NEXT sN=0 sGOTO  4250 

4760  * 

4770  OK 

4780  / 

4790  F=1 IFOR  1=0  TO  9 


?I3 


4800  IF  M0(I)«100  THEN  4880 

4810  IF  M0(I)<0  THEN  4880 

4820  X=(  IM0D5) 普40+8  s  Y=  ( I¥5)  *64-»-71 

4830  し INE<X,Y>-<X+39,Y+56> ,4,BF 

4840  M0(I)»100 

4850  IF  M=0  THEN  4880 

4860  IF  N<3  THEN  KM <Q ,0) =MA ( I ) M0D13 sKM (Q , 1 ) =N sGOTO  4880 
4870  KM(Q,l)=NsIF  F  THEN  F=0 :KM <Q ,0) =MA ( I ) 

4880  NEXT : IF  M  THEN  Q»Q+1 
4890  GOSUB  5350: IF  F>2  THEN  4250 
4900  RETURN 
4910  * 

4920  MAN  HAND  DISPLAY  ** 

4930  * 

4940  し INE(8,72>-<207,191> ,4,BF 

4950  XD=8sYD= 136s FOR  1=0  TO  Q-l 

4960  IF  KM <1,1 ><3  THEN  5030 

4970  X(I)=XD+16 

4980  FOR  K=0  TO  KM < I ,1)-1 

4990  P=KM(I ,0)+Ks GOSUB  10000 s XD=XD+16 

5000  FOR  Kl=®  TO  9: IF  P=MA(K1)  THEN  MA(K1)=100 

5010  NEXT 

5020  NEXT:XD=XD4-16 

5030  NEXTsFOR  1=0  TO  Q-l 

5040  IF  KM <1,1 >>2  THEN  5100 

5050  X(I)=XD-H6 

5060  FOR  K 1=0  TO  9 

5070  FOR  K=0  TO  3 

5080  IF  MA(Kl)=K*13-»-KM(I  ,0)  THEN  P=MA<K1) : GOSUB  10000  :  XD=XD+16  sMA  (K1 )=100 
5090  NEXT  K,K1  sXD=XD-»-16 
5100  NEXT 

5110  XD=8sYD=72sF0R  K=0  TO  9 

5120  IF  MA(K)<>100  THEN  P=MA(K) : GOSUB  10000 : XD=XD+ 16 
5130  NEXT 
5140  RETURN 
5150  * 

5160  MAN  TSUKE  ** 

5170  7 

5180  GOSUB  3190:PRINT  林1," •ソ クフラ、、 <一>  : YD=8 

5190  X=24sY=56sK=0:N=0 
5200  PUT  SPRITE  1 , (X  ,Y) ,10,1 
5210  GOSUB3250sIFA^=M  "THEN 5240 

5220  IF  A •本 =CHR 本 （28)  OR  Pi 本 =CHR 本 （29)  THEN  K=NOT  K： 

5230  X=24~K*80 sGOTO  5200 
5240  PUT  SPRITE  1 , (0,209) 

5250  IF  K  THEN  5350 

5260  IF  M0<K)=100  THEN  K=K+1 : GOTO  526® 

5270  IFX=10THEN 5350 

5280  X=  (KM0D5)  *4®+16sY=  (K¥5)^»56+64 

5290  PUT  SPRITE  0, (X,Y) ,10,0 

5300  GOSUB3250:IFA^=U  "THEN5370 

5310  IFA$=CHR$(28) THENK=K+1 s IFK=10THENK=0 

5320  I FA$=CHR$(29) THENK=K-1 si FK= — 1 THENK=9 

5330  I FM® ( K ) = 1 00THEN53 1 0 

5340  GOTO  5280 

5350  F=0sFOR  1=0  TO  9: IF  M0(I)=-1  THEN  F=F+1 
5360  NEXT: RETURN 
5370  K1=0 

5380  PUT  SPRITE  1 , (X(K1)  ,40)  ,10,1 
5390  GOSUB3250:IFA^=M  MTHEN5430 

5400  IF  A^=CHRt<28)  THEN  K1=KH-1 sIF  K1=Q  THEN  K1=0 
5410  IF  A^=CHR$(29)  THEN  K1=K1-1 sIF  Kl=-1  THEN  K1=Q-1 
5420  GOTO  5380 

5430  IF  KM(K1 fl)<3  THEN  5510 

5440  IF  MA(K)=KM(K1 ,0)-1  AND  <MA (K) M0D13) < >12  THEN  KM(K1 ,0)=KM(K1 ,0)-1 sGOTO  5470 
5450  IF  MA(K)=KM(K1 ,0)+KM<Kl ,1) AND  MA(K)M0D13  THEN  5470 
5460  BEEPs GOTO  5500 

5470  KM(K1 ,1)=KM(K1  ,1)+1 sP=MA(K)  :XD=X(K1) : GOSUB  10000 sX (K1 ) =X (K1 ) +8 :M0 (K) =100 
5480  (KM0D5) *40+8 :Y= (K¥5) *64+72 

5490  し INE<X,Y>-<X+39,Y+55> ,4,BF 


5500  PUT  SPRITE  1 f (0,209) sPUT  SPRITE  0,(0,209) :G0T0  5180 
5510  IF  MA<K)M0D13<>KM<K1 ,0)  THEN  5460  ELSE  5470 
5520  * 

5530  HANTEI  ** 

5540  * 

5550  GOSUB3250  s GQSUB3270 : JB=NOTJB 
5560  K0=0 sKl=0: K=®s N=0 s I FMTHEN5650 
5570  IFGI=-1THEN561® 

5580  IFGI<GNTHENPRINT 特 1 ,W 多 5  ••ノ カ チ" sK0=GN-GI  sGOTO 5690 
5590  PR  I  NT# 1 , W 多 5  "ノ 本'* ， ク テ:/ 7 ケ ラ''  *9 ヲソシ テ ••“ 

5600  N=25  sKl=GI-GN :GOTO5690 
5610  IFGN=-1THEN5640 
5620  PRINT 轉 1 5" ノ GIN 力'' チ" 

5630  K=25  sK0=GN  sGOTO 5690 

5640  PR  I  NT#  1 , M 多 5  "  f  G I  N7 ナンナ:/ ラ''  CTT  ?  !  n  ;  GOTO5690 
5650  I FGN=-1  THENPRI NT#  1 , M$  5  " ノ G I NtT  チ N=25  sKl =HM  s GOTO 5690 
5660  I FHM >GNTHENPR I NT# 1 ,M$; "ノカ チ" sKl=HM-GN : GOTO 5690 
5670  PR  I  NT# 1 漆 5  "ノネ'* ャク テ：/ 7 サヲ''  ヲ y シテ •  •  •• 

5680  K=25  s K0=GN - HM : GOTO5690 

5690  PRESET  (48,80)  SPRINT#  1 サ 》ノ 字 7 テ''  BONUS  トク テン アフ它 テ" 

5700  PRESET  (8,96)  : PRINT#1  ,W4：;  : PRINT#1  ,USING"+  ###  "  ;P0,K,K0; 

5710  PRINT#1 , USING M=  ###"  ;P0-«-K+K0  :P0=P0+K+K0 

5720  PRESET (8,112)  : PRINT#1  : PR I NT# 1 ,USING"+  ###  "  ;P1 ,N,K1 5 

5730  PRINT#1 ,USING"=  ###" ;P1+N+K1 :P1=P1+N+K1 
5 フ 40  IFP0>99ORP1 >99THEN5760 
5750  G0SUB325®  s  C し S  ••  G0SUB3 180:  GOTO 19® 

-•760  GOSUB3250  :  L I NE  ( 0 , 1 36 )  -  ( 255 , 1 9 1 ) ,4  ,BF  iPRESET  (24 . 1 36)  : PRINT 林 1 •••ココ 7 テ'' ワルト  ノ 

t\° フォー 7ン3" 

5 フフ  0  PRESET  <24 ,152)  :PRINT#1 ，"巧''， 9 ラ” リ 千 . ••  :  GOSUB 3250  :  RUN 

5780  • 

5790  HIKIWAKE  ** 

5800  / 

5810  GO3UB3270  s  PR  I  NT#  1 ，••匕 キ  *1 な ラ'、 .v.7 リシ テ ■  •  •• 

3820  XD=®  :  YD~0sFORK=0TO3  : FOKI=0TO12:  IFCD  <  I  ,卜い .-0THENP* I +K*  1 3  : GOSUB 1 0000 :  XD=XD+?4 
5830  NEXTI  J：:XD=0:YD=i36 

5340  FOR I  =13109  :P=MA  ( I )  : GOSUB  1 00«0  :  X D-=  X L«+24  : Nt X T 
5850  GDSUB325®:C し S:GOTO190 

3880  DATA  15,31 ,63 ,63 , 127 , 127 , 127 ,63 .63 .28 .28 .28 ,28 ,20 ,20  ,8 ,224 ,252 ,254 .255 .2^. . 
255  ,255  ,254 ,108.0,0,0,®  ,0,0,(? 

5 日 90  DATA  8,20,20.28,28,28,28,63,63.127,127,127,63,63,31  ,im0J,0 
4, 255, 255, 255, 255, 254, 252, 224 
10000  , 

10010  ***CARD  PUT  SUB*** 

10020  / 

10030  P=INT (P) :IF  P>52  THEN  10640 
10040  L I NE ( XD , YD ) - ( XD+39 , YD+55 ) ,15, BF 
10050  IF  P=52  THEN  10560 
10060  B=P¥13:A$：=A^(S) 

10070  IF  S=2  OR  S=1  THEN  C=8  E し SE  C=1 
10080  し INEUDJDHXDaLYD+SS)  ,C,B 
10090  N=(P  MOD  13)+1 

10100  ON  N  GOTO 1® 120，1013 0，1014 0，1015 0，11 Zil 60，1017 0,101 日 iZi, 10190,1020 0,1021 1Z1  Id っっ 

0,1023 0,10240 

10110  r  DATA  SET 

10120  GOTO 10290 

10130  RESTORE  10440 :GOTO 10250 

10140  RESTORE  10450 s GOTO 10250 

10150  RESTORE  10460 sGOTO 10250  ^ 

10160  RESTORE  10470: GOTO 10250 
10170  RESTORE  10480  .-GOTO 10250 
10180  RESTORE  10490: GOTO 10250 
10190  RESTORE  10500 sGOTO 10250 
10200  RESTORE  10510 :GOTO 10250 
10210  RESTORE  10520: GOTO 10250 
10220  RESTORE  10530 sGOTO 10290 
10230  RESTORE  10540 sGOTO 10290 
10240  RESTORE  10550 sGOTO 10290 
10250  "CARDPUT 
10260  FOR  J=1  TO  N 

10270  READ  X,YsPRESET(XD+X,YD+Y) ,15 


10280  CO し OR  C SPRINT  #1 ,A$:NEXT 

10290  IF  N=10  THEN  PSET <XD+1 , YD+1 〉 , 15 sCD し OR  C:DRAW  T 章 sPSET (XD+31 , YD+47) , 15 sCO し OR 
CsDRAW  T^sGOTO 10370 

10300  PSET(XD+l,YD+l〉,15sC0L0R  CsPRINT  #1 ,MID 拿 <S 多, N , 1 > 

10310  PSET(XD+34,YD+48> ,15sC0LDR  CsPRINT  #1 ,MIDt (S$ ,N , 1 ) 

10320  IF  N>1  THEN  10360 

10330  PSET(XD+12,YD+8〉 ,15:C0 し OR  C 

10340  DRAM  AC^(S)  : REM  ACE  CARD 

10350  IF  N=1  THEN  PAINT < XD+20 , YD+28) ,CsGOTO 10370 

10360  IF  N>1®  THEN  PSET (XD+10 , YD+27) ,15:READ  sCO し OR  C:DRAW  " XEt ; A2XE$ ; A0" 

10370  PSET(XD+1 ,YD+10)  ,15:PRINT#1 , : PSET ( X D+32 , Y D+39 ) ,15:PRINT#1 章 

10380  RETURN 

10390  CARD  DATA  ** 

10400  DATA  ,,BM+7,+8DlGlDlGlDlGlDlGlGlGlDlGlD2FlR2ElRlFlDlGlDlGlR6HlUlHlUlElRlFlR 
2ElU2HlUlHlHlHlUlHlUlHlUlBM-6,+4" 

10410  DATA  "BM+1 ,+15D5FlD2FlDlFlFlFlFlDlRlUlElElElElUlElL)2ElU5HlHl し 2G161 し 1H1H1 し 2 
Gl" 

10420  DATA  "BM+l ，+19FlFlDlFlDlFlDlFlDlFlDlUlElUlElUlElUlElUlElElHlHlUlHlUlHlUlHl 
UlHlUlDlGlDlGlDlGlDlGlDlGlBM+0,-4" 

1 0430  DATA  ••  BM+6,  +  1 2G2D2F2G 1 H2 し 2G2D2F2R2E2F 1D1G1D1G1 R6H 1U1H1U1E1 F2R2E2U2H2 し 2G2H 1 
E2U2H2 し 2BM-4,+2" 

10440  DATA16,12,16,36 

10450  DATA16,8,16,24,16,40 

10460  DATA8 ,8 ,8 ,40,24,8,24 ,40 

10470  DATA8 ,8 ,8 ,40 ,24 ,8 ,24 ,4® ,16,24 

10480  DATA8,8,8 ,40 ,24 ,8,24 ,4® ,8,24 ,24 ,24 

10490  DATA8,8,8 ,24 ,8,40,24,8  ,24 ,24 ,24,40,16,16 

10500  DATA8,8,8,24 ,8,40,24,8,24,24,24,40,16,16,16,32 

10510  DATA8, 7, 8, 19, 8, 30, 8, 42, 24, 7, 24, 19, 24, 30, 24, 42, 16, 14 

10520  DATA  8,7,8,19,8,30,8,42,24,7,24,19,24 ,30,24 ,42,16,14,16,34 

1 0530  DATA " U8NF8E6ND1 2U7R1 ND7R1 ND7R4BD2ND1 BU2R3 し 9H3R 1 4G3M+2 , +5 し 2D2N し 6NM — 5 , + 1 3F5U 
8H2R3D1 1 し 3D3NM-9 ,+6R3U3D8 

1 0540  DATA" U6E2U3H 1E1F1G1 D3F3NR9F5H8E6R4BU2U3B し 1 N し 1 BR 1 NU 1 BR2NR1 B し 2D3BD2R6 し 1 ®U 1 ©R 
4NG4NF4R4M+3,+l 0NM-7 ,+16015 

1 0550  DATA" U8E5NM+3 , + 1 3U7R4D2N し 1 D3N し 2NR3U3BR2NR 1 B し 2U2R5U 1 し 1 0H4R4NR3D2R3U2R4NR3D2 
R3U2R4G4D8NM-3 ，+ 13F3D10U18E1F1 D20 し 4N し 8U4R4D3 •• 

10560  ^ Joker 

10570  C=1 s し  INE<XD,YD>-(XD+39,YD+55〉 ,C  ,B sPSET < XD+2 , YD+2)  ,15sC □し OR  C :E^=M Joker n : PR 
INT#1 ,E^ 

10580  J=2:F0R  Y  =  13  TO  46  STEF. 1 1  sPSET  ( XD+2  ,  YD+Y  >  , 15  :C0 し OR  匚： PRINT#1  ,MID •本  <Et ,  J  , 1 ) 

: J=J+1 

10590  NEXT: し  INE(XD+8,YD+45>-<XD+23,YD+51〉 ,  5  ,  BF  :  PSET  ( X  D+9  ,  Y  D+50 )  ,5  :DF.W  U15U4FRED 
4R3EH2ER2F4BM-4 ,0E4" 

1 0600  DRAW ••  C 1 BM+3, 5R6UHF2R4EUH2 し 3H し 2U4EU3 し E3U6E2R2F2D2GHUHG3D3F3D4G3 し 3U2R2E2U2H2 
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10610  DRAW" BM-0, 一 9UHU2 し 4HGH2 し 2UBM+ 1 0 , +2ER3FH2R2FH2 し 3UER5DUH し 2H し 6UE し G3U4GD3 し H2 し HF 
D2 し H し 4G2R3FG4ERFGRD2G3D6F6GD2G し HU2E3F" 

1 0620  DRAW" BM-2, -6F2R9DF2RBM-3 , 2H3UE4 し 2BM — 2 , — 5C5DRU3H し G3DFRFG し HEU4H し G  •• 

10630  RETURN 
10640  7 CARD  BACK 

10650  し INE(XD,YD) - <XD+39,YD+55) ,5,BF:C=15 
10660  LINE(XD,YD)-<XD+39,YD+55) ,C,B 
10670  し INE<XD+2,YD+2〉-<XD+37,YD+53> ,C,B 
10680  PSET<XD+5,YD+8>,5sC0L0R  C  =  PR  I  NT#  1 , 

10690  PSET(XD+5,YD+40)  ,5sC0 し OR  C:PRINT#1 

1 0700  PSET ( X D+5,Y D+32 ) ,Cs DRAW" UEUEUEUEURD9U2 し 3BM+6 , 0DFR4EUH2LH3UER4FD " 

10710  DRAWHBM+9  ,0UH し 4GD7FR4EUBM+3  ,2U9BM+3  ,0D9'* 

10720  RETURN 
1 1 000  7  initial ize 

1 1010  S^=  n  A 234567 890 JQK  *'  sT$="BM+0 ,  +  lElD6 し 1R2BM+2 ,0R2E1U4H1L2G1D4" 

11020  SCREEN  2,2sOPEN  HGRP:M  FOR  OUTPUT  AS  #1 : A 多  <0>  :  A 多 （ 1  >  = ••零"： A 拿 （2>  :  A 多 （3 

>  =  "*•■ 

11030  RESTORE  10400  sREAD  AC^(0)  ,ACt(l)  ,AC$<2)  ,AM(3)  sRETURN 
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だ/食欲 だ/ MSX だ/少しず 
つ 涼しく なって、 勉強 や 読書の 季節に 
なって きた。 MSX を 持って いる 君、 M 
SX を 使って フルに 遊 ぼ 5。 10 月 号 か 
ら 新しく 始まった デジ タルク ラフ トは 
ジョイスティックの 製作。 特集 ほ、 ゲ 
一厶 フリーク • ゲーム 必勝 法 （仮題） 
を お送りし よろ。 プログラムは 毎月 2 
本を 掲薩 して 行く 予定。 どんな ゲーム 
かは、 MSX マガジンが 出てから の お 
楽しみ。 ソフト インフォメーション、 
ソフト レビュー や MSX コモンセンス、 
巳 AS  I C 入門 講座 も 増々 充実。 


Q  B  D  E9  Bl  E3I  S 


□  E]  g] 


►今月 号から M S  X マガジン カ漸 しく 
なりました。 内容 も 豊富に なり、 もっ 
と もっと 楽しんで いただけ ると 自信を 
持って います。 中には、 普通の マイコ 
ン 誌と 同じに なっち やった なと 感じて 
いる 方 もい るで しようね。 しかし、 M 
SX マガジンは、 MS  X を 持って いる 
人、 持って いない 人に も 十分に 楽しん 
でもら える 雑誌なん です。 そこが 他の 
マイコン 誌とは、 一^も 二味 も 違う と 
ころ だと 思います。 新しく 始まった M 
S X お 絵描き コーナー や デジタル クラ 
フト などでは、 MSX の 可能性を 紹介 
する ことができる でしよう。 また、 新 
設の マシン 語 レッスンを はじめ、 セ ミ 
ナーも 弓金イ 匕し ました。 MS  X コモン セ 
ンス では プログラムの 基礎、 B A  S  I 
C 入門 講座では よ り わかりやすい B  A 
SI C を それぞれ 勉強して みて くださ 
い。 M  S  X マガジンー 冊 あれば M  S  X 
のノ ウ ハウは すべて わかる でしよう。 
►毎月、 特集を やって いますが、 その 
特集に ついて、 読者の 皆様の 御意 見、 


御 感想を お寄せく ださい。 より 楽しく 
よ り 為になる 特集を 組んで 行きたい と 
思って います。 ハガキ でも 封書で も か 
まいません、 やって ほしい 企画を MS 
X マ ガジ ン 編集部 ま で お送りく ださい 0 
お待ちして おります。 これから も、 特 
集は ずっと 続けて 行く つもりです。 よ 
ろしく お願いいた します。 また、 新し 
く なった MS  X マガジンに ついても、 
御意 見、 御 希望、 御 感想を 聞かせて い 
ただければ 幸いです。 

►  MS  X マガジン 編集部は 、総勢 8 名。 
もちろん、 外部の 編集 プロダクション 
の 方たち も 大勢い ます。 女性が 3 名、 
男性 5 名で、 いつも ワイ ワイ ガヤ ガヤ 
やって います。 一年 前は、 2 人で スタ 
— 卜して、 いまや なんと、 4 倍の 人数 
になり ました。 明るい MS  X マガジン 
瞧 部です。 マイコン 雑誌の 編集部は、 
暗い 人間の 集まり と 思われが ちな ので 
すが、 ネの 明るい のが どこよりも 多く 
集ま っ たのが M  S  X マガジンです。 

►各 スタ ッフの 特徴を 御 紹介いた しま 


しょう。 まず、 今年 三十路を 迎える J 
嬢は、 マージャンが すこぶる 好きで、 
納涼 マージ ャ ン 大会な る 企画 を 立て、 

か t こや、 MS  X マガジンでは、 MS  X 
ミュージック レッスンを 担当して いる 
女性 編集部 員です。 N 氏は 最近 MS  X 
マガジンに 配属に なった 人で、 以前は 
アスキー _ 部 にいました。 なにを ま 
ちがえた か、 当 編集部に 栄転して きた 
のです。 今は、 月刊 アスキーと MS  X 
マ ガジ ン との ギャ ッ プに 苦し みながら、 
日夜、 MS  X と 戦って います。 彼は 典 
型 的な マイコ ン 青年 （ ？ ） なのです が、 
MS  X を やる ようになって、 人間が 少 
し 軽く なった ような 気がします。 M 君 
と H さ ん は、 今年の 4 月 に 入社した 新 
人。 ふたり 共、 現代っ 子な ので ありま 
す。 M 君は、 ビデオや レーザー デ イス 
ク カ5 好きな アニメ フアン。 H さんは、 
活発な ハ リ キリ ギャルと いう こと ばが 
ピッ タリ。 

S 氏は、 車が 好きで、 特に ラリーが 
大好き。 ミラージュ ターボを ラリー 仕 


様に して、 青山 通りを 風の ように 走つ 
て 行きます。 スピード 違反で つかまる 
ような ドジ はしない よう です が …… 。 
車と 女性の 話題に なると 仕事を 忘れて 
話に 熱中 してし まう とて も 楽しい 人で 
す。 S 君と H さんは、 編集 スタッフ。 

S 君は シンセサイザが 好きで、 日夜 Y 
AMAH A の MS  X で 音楽を 楽しんで 
います。 H さ んは 女性の 割に ゲームが 
好きで、 MS  X の ゲーム 評論家に なれ 
る 程、 ゲームを よ くやる 人です。 


►以上が MS  X マガジンを 作って いる 
メンバー です。 一番 平凡な 人間 力 漏 集 
長を やって いるので すよ。 ハイ/ 


10 月昍 


発売です。 


ZI7 
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ペアで 使えば、 君 も マイコン 博士。 


► 全国に 拡がる JSC  / 、。ソ コン 教室 ◄ 


.北陸 地区 
金 沢 市 本 町 
金 沢 市 北 安江 


•近畿 地区- 

大阪市 灘波 (06)  648-0325 

生 野 区 

淀川 区 

東 住吉区 

富 田 林 市 

茨木市 

東 大阪市 

西宮市 

和歌山県 有 田 郡 


⑩北 九州 地区 
大分 市 舞 鶴 町 (0975)34-5899 
福 岡 市 博 多 区 
福 岡 市 中央 区 


♦静岡 •甲 信 地区 

松 本 市 深 志 
松 本市麟 


•南 九州 地区 

鹿 児 島 市 
宮崎市 


❶ 中部 地区 

大府市 

名 古 屋市西 区 
名 古 屋市端 穂 区 
名 古 屋市熱 田 区 


籲神奈 川 地区 

上大岡 
茅 ケ崎市 
厚木 市 
相模 大野 
多 摩 区 中 野 島 


世 田 谷 区 
大田区 
杉 並 区 
品 川 区 

練 馬 区 石神 井町 
練 馬 区 豊玉中 
福 生 市 
小 岩 

国分寺 市 


.北 関東 地区 

上野 (03)  823-8430 
足 利 市 
宇都 宮市 
草 加 市 手代 町 
川口 市 並木 町 
川口 市 樋の 爪 
草 加 市 永 川 町 
入 間 市 
岩槻市 
越 谷 市 


•詳細に 関 じ C は、 下記に お問い合わせ 下さい。 

株式会社 卜 msx マガ ジ 冰癱〒1〇2 東京都 千代 田 区 •町 3-i9TEL(03)265-4781( 代) 


楽しみながら "奪 K てし まった 0 
知らないう ちに" 覚えて しま 0 た。 JSC パソコン 教室 

プログラムしたい けど、 むずかしそぅ 。パソコン 
を 買つ たのに ホコリを かぶつた まま。 せつ かく パ 
ソコン を 手に 人れ て も 使いこなせな いのでは 何 
にもな りません ね。 遊びながら、 楽しみながら、 

簡単に。 ハソ コンが マスタ 1 できる JSC パソコン^^^^^! 
教室。 自然に 身に つく ユ ニ— クなシ ス テムで、 い へ^ jil 
ま 全国的に 人気の 輪を 拉げ ています。 パソコン 
は 時代の 必需品。 乗り遅れない ために も 一度 
お 近くの 教室に 遊びに 来ません か。 

JSC パソコン 教室 7 つの ポィント ① 楽しく、^^^^^^  / 

簡単。遊びながら学べます。@>パソコンの操作^^^ ^ |〕 

を 実例で マスタ— できます。 ③ホビ I から ビジ^ _  f vr^ ^> フ 
ネスまで、 本格的な ブロ グラムが 自由自在。 _  〇  _  一 c= J 
④ 独自の オリジナル 教材 「BASIC マスタ^^^ 4  PL R 
IJ と コ—ス 別 テキストで、 ご 自分の ぺ—ス で 進み^^::: /V 
ます。 ⑤ JSC 本部より、 電話で 指導 や 相談が 受けら  ^ 

れま す。 ⑥ 検定試験に より、 「JSC。 ハ— ソ ナル コンビ ユ  4 
I 夕 技能 認定証」 発行いた します。 ⑦ 試験に より 
JSC パソコン 教室 「ィンス トラクタ II にも 任命 致し 


ASCII  SOFTWARE  LIST 

ゲームから グラフィックス、 そして ビジネスと 豊富な 品揃え。 

アスキーの ソフ ト ウェアで、 君の ノ 、。ソ コンは 一台 何 役？ 


AMUSEMENT 

PC  - 6001,6001 mkll,  6601 用 

AX-I アラ ビアン •ラプ ソディ 

▼定価 2,800円 

AX-2 宇宙 輸送船 ノス トロモ 

▼定価 2,800円 

AX-3 マイクロ ターン 

▼定価 2,800円 

AX-4 ブラック ホー ル 

▼定価 2,800円 

AX-5 オリオン/ ク エス ト 

▼定価 2,800円 

AX-6 ハ。 ワード •ナイ ト 

▼定価 2,800円 

AX-7 ポリス & ギャング 

▼定価 2,800円 

SX-I テ V フェンダー ライン 

▼定価 3,800円 

PC-600 1 ( 32K ) 、 600 1  mkll、 660 1 用 

AX-8 ギャ ラク シー ミッション 

▼定価 2,800円 

PC- 6001 用 

TX-I  BASIC  AID 

▼定価 3,500円 

GX-I ピ クチャーエディタ 

▼定価 3,800円 

PC-6000  NOTE  No. 丨 スター コマンド 2 

▼定価 2,800円 

PC- 8001,8001  mkll,  8801  (n-basic  モード)， 8801  mkll  用 

AY-1 フォー ト レス •ソロモン 

▼定価 2,800円 

AY-2 オリオン 80 

▼定価 2,800円 

AY-3 スカイ テ V フェンダー 

▼定価 2,800円 

PC- 8801,8801 mkll  用 

AZ-I フライ ト シミュレータ 

▼定価 2,800円 

EF シリ- ズ 

PC - 8001 ， 8001  mkll,  8801, 8801  mkll,  FM-7/8 用 


ピラミッド アドべ ン チャー  ★ 定価 1 ,800 円 

PC- 6001,6001  mkll,  800 1, 8001  mkll,  8801, 8801  mkll, パソピ 
ア (T- BASIC)， パソ ピア- 7/5,  MZ-80B， 2000,  2200 用 
南 青山 アドベンチャー  ★定価 1,800円 

PC - 6001  mkll， 8801,8801 mkll,  FM-7/8 用 
タンク バトル  ★定価 1,800円 

PC- 800 1,  8001  mkll,  8801, 8801mkII 用 
ス ー パ ー ピン ボ ー ル  ★定価 1,800円 

PC-800 1,8001  mkll,  8801,8801  mkll, レベル 3, レベル 3mkII， 
レベル 3mkV 用 

北海道 防衛 作戦  ★定価 1 ,800 円 

FM-7/8 用 

スター ダス ト  ★定価 1,800円 


FM - 7/8,  PC- 800 1， 8001  mkll,  8801, 8801  mkll,  MB- S1 用 

メイン ロイヤル  ★定価 1 ,800 円 

FM-7/8,  PC-800 1,8001  mkll,  8801,8801  mkll,  MB-S 1 用 


アルフ ガルド  ★定価 1,800円 


月刊 テープ アスキー 

月刊 テー プア スキー 毎月 18 日 発売 

□定価 3,000円 

月刊 テープ ログ f ン 

月 刊 テープ ログイン 毎月 8 日 発売 

□定価 3,800円 

アスキー ソフトウエア コンテスト 入賞 作品 

FM-7 用 

ウォーゲーム •コンスト ラ クシ ヨン キット 

▼定価 3,800円 

PC - 6001,  6001  mkll,  6601 用 

ストーン パニック （STONE  PANIC) 

▼定価 3,800円 

PC-800 1,8001  mkIP,  8801*,  8801  mkIPk n-basic モード) 用 

ブーメラン （BOOMERANG) 

▼定価 3,800円 

X1/C/D  用 

ボ コス カウ ォ ー ズ 

▼定価 3,800円 

PC  - 8801,8801 mkll 用 

ウータン ジュニア （UTAN  Jr.) 

▼定価 3,800円 

アスキー •テ V スクウェア •シリ - 

-ズ 

エミー  PC-800 1,8001  mkll  ,88 01,880 1  mk  II  用 (5-2D) 

★定価 4,800円 

ブリ ーズ  PC-880 1 ， 880 1  mk  ir 用 (5-2D) 

★定価 4,800円 

PC- 9801 /E/F 用  (5-2D) 

★定価 4,800円 

(8-2D) 

★定価 5,800円 

FM-7 用  (5-2D) 

★定価 4,800円 

その他の ゲーム ソフト 

8001 mkll,  8801,8801 mkll 

将棋  (5-2D) 

♦定価 6,000円 

(8-2D) 

♦定価 6,000円 

X1/C/D  用 

ェ グゾァ 

▼定価 3,500円 

PC- 8801,8801  mkll  用 

パイ パニック 

▼定価 3,500円 

アスキー ソフトウェア バンク 

PC - 980 1 システム 解析 プログラム •セ レ クシ ヨン 

PC-9801  /E/F  用 (5D)  ♦定価 4, 800 円 

PC-9801  /E/F  用 (8D)  ♦定価 5,800 円 

PC-880I マシン 語 入門 MF  ASM  (C)  ▼定価 2,800円 

PC-8001  mkll プログラム ライブラリ TOOL  BOX  (5D)  ■ 定価 5,800 円 

PC - 880 1  mkll プログラム ライブラリ TOOL  BOX  (5D)  ■ 定価 5,800 円 

PC-800 1,  8001  mkll,  8801  (n-basic) 用 
BASIC ゲーム ブック テー プ I 卷付  ★定価 3,500円 

別売 カセット No.2  No.3  No.4  •各 定価 2,000円 

プログラム ライブラリ No.l 改訂版 テー プ I 巻 付  ★定価 3,800円 
別売 カセット No.2  No.3  No.4  •各 定価 2,000円 

FM-8 プログラム ライブラリ No.l テープ I 巻 付  ★定価 3,800円 

別売 カセット No.2  No.3  No.4  •各 定価 2,000円 

データ 集計 タイプ _ 

Presse-88  PC-880I  用  （5D)  ■定価 45,000円 

(8D)  ■定価 48,000円 

Presse-98  PC-980I/E/F 用 (5-2D)  ■定価 67,0 00円 

(5-2DD)  ■定価 70,000円 
(8-2D)  ■定価 70,000円 

スプレ ツド シート タイプ 

Multiplan  1.06  PC-800 1  (NEC  CP/M-80) 用  +  定価 80,000円 

Multiplan  1.06  PC-8001  (MSA  CP/M-80) 用  +  定価 80,000円 
Multiplan  1.06  FM-8  (CP/M-80) 用  ♦定価 80,000円 

N-CALC  PC-800 1,8801 ,8801  mkll 用 ■ 定価 29,80 0 円 
Multiplan  1.2  PC-980I/E/F2 用 256K  ♦定価 68,000円 

I28K(8D)  ♦定価 65,000円 
I28K(5-2DD)  ♦定価 53,000円 

日本語ワープロ _ 

JS-WORD2.0  PC-9801  /E/F  用  ♦定価 60,00 0 円 

__ .  _ マウス 付  ♦定価 60,000円 

マシン 語 開発 ツール 

SEAM-60  PC-600I  用 

SEAM-80  PC-800 1  用 


SEAM-88  PC-880I  用 

Disk  SEAM-88  PC-880 1  用 (5-2D) 

(8-2D) 

DUAD-PC  PC- 8001  用 

DUAD-88D  PC-880 1  用 (5-2D) 

(8-2D) 

ASSIST-88  PC-880 丨 用 （C) 

(5  -  2D) 
(8-2D) 

その他 _ 

TIC  TAC  PC-880 丨用 （5D) 

(8D) 

エアー ブラシ  PC- 1 00 用 

CANDY  PC-980 1 /E/F 用 


MS-PRODUCTS 


MS-FORTRAN 

♦定価 160,000円 

MS-BASIC 

♦定価 1  10,000円 

MS-BASC0M 

辜 定価 130,000円 

MS-Pascal 

♦定価 160,000円 

MS-COBOL 

+ 定価 230,000円 

HARDWARE 

アスキー マウス セット 

+ 定価 25,000円 

Quick  Shot  PC-600 1 , 600 1  mkll 用 

■定価 9,800円 

(インターフェイス なし ゲーム ソフト 付 2 本） 
Quick  Shot  MSX 用 （インターフェイス なし 1 本） 

■定価 4,200円 

定価の 前の マークは、 送料を 表 じ C います。 

□〒無料/#〒 200/ ★亍 300/ ▼亍 400 / ♦亍 500 

/ ■〒丨 ，〇 00/ ♦亍 2,000 

お買い求めの 際は、 パッケージ 裏面の 

対応 機種を ご 確認 下さい。 

_ _ 1 

锋式金 社 — 

■全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求は  janrvii 

〒 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)  7  III 肋 |_MuUII 


■定価 14,800円 
■定価 12,800円 


■定価 14,800円 
■定価 16,800円 
■定価 18,800円 
■定価 39,800円 
■定価 49,800円 
■定価 49,800円 
■定価 9,800円 
■定価 16,000円 
■定価 19,800円 


■定価 25,000円 
■定価 28,000円 
■定価 10,000円 
+ 定価 40,000円 


ASCII  BOOK  LIST 

教えたくて むずむず、 もったいなくて ドキ ドキ。 

新しい パソコンの 知識は、 アスキーの 書籍で お求めを 一一 〇 


アスキー ブック ス 


はじめて 読む BASIC 

★定価 1,200円 

はじめて 読む マシン 語 

★定価 1,200円 

C 言語 入門 

★定価 1,800円 

MS-DOS 読本 

★定価 1,500円 

16bit  Personal  Computer 

★定価 2,500円 

PC - 100 入門 

★定価 2,500円 

FMt7 グラフィック ワークブック  、 

★定価 1,500円 

パソコン 言語学 

★定価 1,800円 

MultiplanTM  ブック 

★定価 2,500円 

簡易 言語 時代 

★定価 1,200円 

ビジネス グラフ 活用 法 

★定価 1,100円 

コンピュータ ビジネス 最前 糸 泉 

★定価 1,400円 

コンピュータ 世界の 最前線 

★定価 1,200円 

ポケット コンピュータ 入門 改訂版 

★定価 1,200円 

ポケット コンピューティング 

★定価 1，500円 

周辺 装置の 製作 

★定価 2,800円 

ハンドへ ルド コンピュータ おもしろ 便利 ノー ト 

★定価 880円 

マイコン 雑学 いろいろ 実践 読本 

★定価 880円 

システム ノ くンク 


N-BASIC  入門 

★定価 2,500円 

Disk  BASIC 入門 

★定価 2,500円 

PC -8801  BASIC  入門 

★定価 2,500円 

PC-8801 グラフィックスの すべて 

★定価 2,500円 

PC-8801 々シン 語 入門 

★定価 2,500円 

PC- 6001 マシン 語 入門 

★定価 2,500円 

PC- 6001 mkII(PC-6601 対応) マシン 語 入門 

★定価 2,500円 

PC-8201 ガイドブック 

★定価 2,500円 

PC-9801 ガイドブック 

★定価 2,500円 

SMC-777 ガイドブック 

★定価 2,500円 

mM パーソナルコンピュータ 

★定価 2,500円 

コンピュータ グラフィックス 入 

★定価 2,500円 

ビジネス •ソフトの 実際 

★定価 2,500円 

エンサイクロペディア 

エンサイクロペディア •アスキー 

Vol.1 〜 Vol.3 

★定価 3,500円 

エンサイクロペディア •アスキー 

Vol.4~Vol.6 

▼ 定価 3,500円 

エンサイクロペディア •アスキー 

第 7 巻〜 第 13 卷 

▼定価 2,500円 

MSX 関連 


MSX ビギナー ズ BASIC 

★定価 1,500円 

MSX グラフィック ワーク ブック 

★定価 1,500円 

MSX ホーム コンピュータ 読本 

★定価 1,600円 

MSX ポケット バンク •シリーズ 


アニメ  C.G に 挑戦！ 

★定価 480円 

マイコン •ジューク ボックス 

.  ★定価 480円 

BASIC ゲーム 教室 

★定価 480円 

マイコン •サウンド パック 

★定価 480円 

ゲーム キャラクタ 操縦 法 

★ 定価 480円 

ト ランプ ゲーム 集 

★定価 480円 

面白 パズル ブック 

★定価 480円 

プログラム DJ. 

★定価 480円 

グラフィックス ⑱伝 

★定価 480円 

マイコン 野球 中継’ 84 

★定価 480円 

とにかく 速い マシン 語 ゲーム 集 
アクション ゲーム 38 

★定価 480円 
★定価 480円 

アスキー テクニカル バンク 

PC-9801 システム 解析 （上） 

★定価 2,800円 

PC-9801 システム 解析 {下） 

★定価 2,800円 

PC-9801 全 回路図 

★定価 3,000円 

パソ ピアの 内部構造 

★定価 2,800円 

アスキー サイエンス 

デジタル •イメージ 

★定価 2,900円 

MEDIA  SERIES 

ビデオ •ディスク 

★定価 2,600円 

ビデオ •テキス ト 

★定価 2,800円 

ハン ト ブック ス 

標準 UNIX ハンドブック 

★定価 2,500円 

標準 CP/M® ハンドブック 

★定価 2,900円 

標準 MS-D0S ハンドブック 

★定価 3,500円 

6809 ハンドブック 

★定価 2,800円 

ラーニング システム 

入門 CP/M® 

★定価 1,500円 

実習 CP/M® 

★定価 1,800円 

応用 CP/M® 

★定価 1,800円 

入門 DISK  BASIC 

★定価 1,600円 

応用  DISK  BASIC 

★定価 1,900円 

入門 MS-DOS 

★定価 1,600円 

アスキー システム ソフト 

PC-Techknow  6000  Vol.1 

★定価 2,500円 

PC - Techknow  8000  Vol.1 

★定価 2,900円 

PC-Techknow  8800  Vol.1 

★定価 2,900円 

ソフトウェア バンク 

BASIC  COMPUTER  GAMES 

★定価 2,900円 

MORE  BASIC  COMPUTER  GAMES 

★定価 2,800円 

HC-20 ハンドへ ルド コンピュータ •プログラム 集 

★定価 2,800円 

プログラム あら かると （X-07 用） 

★定価 2,500円 

定価の 前の マークは、 送料を 表わして います。 

★亍 300/V〒350 

«  CP/M は デジタル リサーチ 社の 登録商標です。 

糸 MS-DOS は マイクロ ソフト 社の 商標です。 

.MSX は、 マイク ロソフ ト 社の 登録商標です。 

浓 UNIX はべ ル 研究所の 米国 内に おける 商標です。 
糸 Multiplan は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


株式会社 

■全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求は  janr«|| 

〒 107 東京都 港 区 南 背 山 5-M-5 住友 南 背 山 ビル PHONE  03(486)  71 1 1(«) 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


SASA の マスティー ルから、 MSXSOFT  2 種 新登場/ 

あの 4 倍 楽しめる スペース アクション ゲーム 「SASA」 を 作った マス テイールから、 NEW  MSX  SOFT  2 種が リリース されます。 


… V 二：. 备 

=»  似”  till!  * 


■クン フー マスター 

不気味な ロ ポットた ちが、 クン フ 
一の 達人で ある 君を II う。 得意 
のノ  \ •ンチ & キックで ロボ ッ トたち 
を 倒しながら、 ツボに 隠された 
鍵を 捜せ。 


■ファー マー 

フ ァーマー さんは 一年中 忙しい。 
広い 農場に 種を まき、 虫を よけ、 
鳥を 追い払う。 やれやれと 思う 
と、 ガ チョウが 卵を 生みに やつ 
てく る。 さあ、 刈 取り だ。 あっ殺 
虫 剤が なくなった。 


マスティー ルからは、 新発売の これら 2 種の ほか、 SASA、 ターボート 、キャン ドウ ーニ ンジャ 、テ ト ラ ホラー （テト ラ ホラーは 書店に て お 
求めく ださい） が、 好評 発売中です。 お求めは、 全国 有名 書店、 マィコン ショップで。 なお、 お求めに なりに くい 方は、 アスキー 営業 本 
部直販 まで ご連絡く ださい。 


MSX テー ブ版 •学習 •教育 用 ソフト 

カセットテープ 版の 学習 •教育 用 ソフト ば 現在 ■、次の 9 本が 発売され ています。 

アート サプライ 

シャー シャー キッド、 カップル、 ザ •ドッキング ••… 各 定価 3,800円 （亍 300) 

大川 進学塾 マイコン •レッスン 算数 

小学 3 年生 かけ 算 から わり 算へ 、小学 4 年生 かけ 算 とわり 算 、小学 5 年 
生 小数の かけ 算 、小学 5 年生 小数の わり 算 、小学 6 年生 分数の 基礎、 

小学 6 年生 分数の 応用 . 各 定価 2,800円 （〒300) 

s-T-f-  月 刊 アスキー 8 月 号、 9 月 号 誌上に 掲載いた しました アスキー ソフトウェア コン テス トの 問い合わせ 電話番号は、 03-498-0203 

pJiiLCa^nC/ の 誤りでした。 ここに、 訂正 させて 頂きます。 また、 多数の 皆様に ご迷惑を おかけし ました 事を 心より お詫び 申し上げます。 


アスキー 読者 アン ケー ト 当選 発表 


MSX マシン 5 名 

キヤノン V-10 

—— "神奈川県 相 模原市 

小 林 秀樹様 （13 才） 

CF- 2000 

- 北海道 富 良 野 市 

宍戸貴 幸 様 （14 才） 

FM-X 

- 二重 県津市 

竹 内 明 様 (27 才） 

HX-10DPN 

岐阜県 岐阜 市 

市 原 勝 治 様 04 才） 

二菱  ML- 8000 

一 岡山県 玉 野 市 

財 前 和 正 様 (51 才） 

その他の 当選者は、 商品の 発送を もって 発表に かえさせて いただきます。 

■アスキー 製品に 対する ご 意見 •ご 要望。 また 弊社の 販売に 対 じ C お気付き  ■アスキー 製品に ついて、 内容な ど 詳しい ことを お尋ねに なりたい 方は 以下の 

の 点な どが ございましたら、㈱ アスキー 業務 部 「MSX  MAGAZINE  HOT  LINE」 係  ユーザー サボート 係への 直通電話を ご 利用 下さい。 


宛 お送り 下さい。 よろしく お願い致します。 

株式 金 社 XX-t" — 

■全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログ 請求は 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 5  I 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE03(486)7III ㈱ 


TEL.03-498-0299 


雑誌、 書籍、 ゲーム ソフト、 プログラム ライブラリ、 
ゲーム ブックに 関する お問い 合せ 


TEL.03-498-0205  ビジネス ソフト、 及び ツール 関連 製品 


TEL03-498-0206  マイクロ ソフト 社 言語 製品の み 


64K 


もう、 ゲーム だけでは 満足で きない 0 ホビーから パーソナル ビジネスまで こなす MSX が 欲しい。 RAM 
64K バイトの 大 容量 メモリで いま 注目の MSX-DOS をは じめ、 豊富な 周辺機器 や ソフトが、 そのまま 
■I: 還 使える。 しかも、 精悍 ブラック ボディ。 ニュー ハンサム MSX、 キヤノン V-20。 容量 も 器量のう ちです ら 
•RAM64K バイト 大 容量 メモリ 内蔵 •精悍 ブラック ボテ V# 拡張 性を 高める 2 スロット 方式 •プリンタ インターフェイス 標準 装備 HOME  COMPUTER 
_ 家庭 用 テレビに 接続で きる RF モジ ュ レー タを 内蔵 •本格 JIS キーボード #16 色 カラー グラフィック、 8 オクターブ 3 重 和音  標準価格 ¥64, 800 (本体〉 .. 


土 セ ノ  V 日 酹吉地 オム: ♦東京/〒 108 東京都 港 区 三 田 3-11-28〇<03>455-976 卜 9609  ♦大 版/〒 530 大阪市 北 区 中 之 島3_2-18 住友 中之岛 ビル 0(06)444- 1761  [E3MSX マー ク は、 

つ  \  乂ノし = ず J： 參扎 桃(〇11>231-1313  •仙 台 （0222)67-3981 參 名古屋 （052) 565-0911  •広 島 （082)244-4615  •福间 （092)411-2394  マイクロ ソフト 社の 商標です。 


# 


if— 


TOSHIBA 


、へん、 


HX-10DP 


比べれば、 64K バイト。 

/  <ソ ビア IQ に 新 機種 登場。 


•  IQ の 差で 選べ。 実力 だんぜん 大 容量 64K バイ ト RAM。 

群を 抜く 対応 力。 ビギナーから マニアまで 誰を も 満足させる 本格派です > 

•アウトプットが 簡単に 0 プリンタ インタフェース 内蔵。 

ドット ブリン タ との 接続 も 簡単。 打って、 プリントして。 楽し さも 一気に アップし ます。 

• システム アップ で即 ワープ ロ。 周 辺 機器 も さらに 充実。 

周辺機器を 組み合わせて システム アッ 
プ すれば、 家庭で 簡 申 •に 日本語 ワー 
プロが 楽しめます。 拡張 ユニット、 ドット 
プリンタ も 新登場。 


_ やさしい キータッチ。 打ち やすい JIS 配列 キーボード。 
•目に も 鮮やか 16 色。 迫力の 8 オクターブ *3 重 和音。 

•  RF 出力を 内蔵。 ご 家庭の テレビと 簡単に 接続 可 有 L 
•オ モシ ロ さも 2 倍に。 2 個の ジョイスティック 端子 付 0 
•多種 多彩な ソフト。 新作 も 続々。 MSX 仕様に 全 対応。 


プリンタ インタフェース 内蔵 
実力の 64K バイト 

新登場 


，作 


f 


HX  - 1  f 

象 


67,800円 

ボディ カラーは ブラック <K> と ホ ワイ M  W  > 

東芝 ホーム コン ビュー タ 


ザ ダ％ 


文字 •図形を クッキ リと 鮮明 表示。 
プリ ン タイン タフ エース も 内蔵。 

64K  バイト  HX-10DPN 
69, 800円 •ボ デ V カラーは ブラック 


資科猜 求 券 
PASOPIAIQ 
MSX マガジン 
10 月 号 


I  fq  FAS 賴八 臞 

資料の ご牖 求は 〒105 東京都 港 区 芝 浦 1 1 1 株式会社 豪 芝 ホーム コンピュータ 常* 部 tt03( 457)3777 

一 - - - エネ ルギ セレク^ 


※この 他に (64K バイト HX-10D  65,800円 ）（16 
K バイト HX-10S  55.800 円） の 機種 もあります。 


MSX マーク U マイクロ ゾフト 社の 商 t* です 


先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝 
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